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LETTRE DE
JEAN-PIERRE PAPIN
Kick Off, j'adore !

En matiere de football je

suis tres exigeant... Simuler un
match de foot sur ordinateur est loin

d'etre facile, car il faut pouvoir restituer
toutes les sensations qu'on eprouve sur un
stade et tout ce qui fait I'ambiance des
grands matches !

Je dois dire que Kick Off repond vraiment
a toutes mes arterites : le controle des
joueurs est facile mais aussi tres complet,
on peut dribbler, marquer de la tete,

tackier, rien n'a ete oublie ! et les regies
du football sont parfaitement respectees.

Et comme on a le choix entre plusieurs
terrains

et plusieurs vitesses de vent, chaque
partie est

differente des autres et on ne se lasse pas
de rejouer !

MtfSTe

1
f

Kick Off ? J'adore w LUDI
<TJ7J+-

Distribue par GUILLEMOT INTERNATIONAL,
BP 2, 56200 LA GACILLY Tel : 99.08.90.88
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KIDS INFOS JOYPAD SUR SUD RADIO
Si vous avez la chance d'habiter dans le sud de la France, branchez vous
sur Sud Radio pour y decouvrir toute I'actualite des jeux sur consoles.

Le mardi et le jeudi a 1 8 h 50, ne manquez pas KIDS INFOS JOYPAD.
Dans cette emission animee par Frank Langlois, vous aurez le plaisir

supreme d'ecouter Alain Huyghues-Lacour delirer dans le poste sur

I'actualite des jeux videos. Au menu, des tests de jeux ou a'accessoires et

des informations sur les nouvelles machines ou les evenements du monde
des jeux videos. Ne ratez pas ces sequences epiques sur Sud Radio!

E I *T>0
Apres un sejour a Miami en compa-
gnie de Virgin Games, je suis reparti

au Japon, pour rendre une petite

visite a Sega. Anime d'un bel esprit

de sacrifice, je bouge un max pour

vous ramener des informations toutes

fraTches. Il m'a fallu manger du pois-

son cru deux fois par jour (heureuse-

ment que j'adore ca, contrairement a

I'ignoble Destroy qui ne jure que par

les Mc Do!) et depenser une petite

fortune dans les magasins de Akihabara. Vous allez peut etre dire que
je me repete (je vous en reparle a chaque fois que je reviens du
Japon!), mais c'est plus fort que moi car ce quartier de Tokyo, qui

porte le surnom de Electric Town, est un endroit sans aucun equivalent

en Europe ou aux USA, dans lequel on trouve une quantite absolument
incroyable de jeux, d'accessoires en tous genres et de consoles....

Le reve! Quand on me lache dans Akihabara, je tourne comme un fou

et je suis sur que ce serait la meme chose pour vous. Notez bien que
les magasins de jouets ne sont pas degueux non plus et que j'en suis

ressorti avec des personnages de Dragon Quest, plusieurs Dragonball,

un Mario et des Batman, ainsi qu'un dragon teleguide des plus

debiles. Bon! j'arrete de vous faire baver, mais un jour peut etre?

Mais revenons a nos nipons! Regardez bien les news ce mois-ci (les

autres mois aussi, d'ailleurs!), vous y trouverez des infos toutes fraTches

sur Sega, le Mega CD II, le CD rom Nintendo, ou encore sur Street

Fighter II Megadrive. La guerre Sega/ Nintendo continue de plus belle

et on a pas le temps de s'ennuyer en attendant la console de
Matsushita! Les japonais se croient deja a Noel, au vu des nouveautes

super qui deboulent en masse ce moi-ci. La fin de I'annee sera mar-

quee du sceau Disney, car Mickey & Donald sur Megadrive et le

Mickey de Capcom sur Super Nintendo sont deux petites merveilles

incontoumables, sans oublier retour de Sonic et les nouvelles aventures

de Mario sur Game Boy ( Super Marioland II est arrive juste le jour du
bouclage de ce numero, AAARGH!, je souffre!). Les joypads vont

chauffer dans les chaumieres cet hiver! AHL
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COURRIER
des lectevtrs

Cherjoypad,
1. Mickey sur Game Hoy est-il vraimeni exacte-

ment le meme jeu que Hugs Bunny 2 sur cette

mC'iiiL' machine?

2. Le Mega CD sera-t-il moins cher dans les an-

nees a venir?

3. Quel est le jeu pr6f6r£ de JM Destroy sur

Megadrive?

4. Pour Noel, dois-je acheter Some 2, ou bien

Streets of Rage 2? J'ai adore les premiers epi-

sodes.

5. WWF Wrestlemania sur Super Nintendo etait

genial, tOUl en images digitalisees. va-t-i] .sortir

sur Megadrive?

6. Combien de couleurs peu) afficher le Mega

CD?
Zo Mattel (Marseille)

Hello At. el bienvenue dans lefabuleitx monde
des questions et des reponses.

I. Oui. ce soul mi peu les mimes jeux dims la

mesure oil seuls les personnages changent. Par

exemple, les decors sont identiques.

2 Sans aucun dome, oui, son prix baissera. Si

e'esl pour I'eu aebeler mi. In dots savoir qtt'ti

n 'est pas encore distribue offtciellement Pour le

moment, leprix estfixepar des revendeurs I'im-

portant en parallele, e'est un prix completement

artiftciel qui devrait chuter quand la machine

sera venduepar Sega France.

.->'. // s'agit de NHL Hockey, encore qu'il a lon-

guemenl besite avant de seprononcer.

4. (Jest assez difficile a dire, parce que ca n est

pas vraimeni le mime genre de jeux (."est Sonic

2 qui a la duree de vie la plus importante. si in

veu.x un indice.

5. Oui, WWF va sortir sur Megadrive, et. a prio-

ri, il devrait elre tout aussi reussi que sur Super

Famicom, puisqu il ne fail appel a aucune tech-

nique extraordinaire.

t>. Ali mais le Mega-CD n'affiche rien <lu tout,

ah mills uoii. C'est la Megadrive qui sen char

ge.

Cherjoypad,

1. Qu'attendez-vous pom- tester Chuck Rock

sur Game Gear?

2. Verra-t-on Shinobi 2 sur Megadrive el ou sur

Master System?

3. Est-il vrai que ThunderForce i (version japo-

naise a 60Hz) ne lonetionne pas sur Megadrive

francaise?

4. A quand Shining Force sur Megadrive,

Moonwalker sur Game dear?

s. Combien coutera Streets of Rage 2?

6. Enfin, je dispose de 500 francs, que me
eonseillez-vous eomme jeu de shoot-em-up on

de beat-them-up?
Tom

1. Nous n'attendons plus rien, Chuck Rock est

teste ee mois ei. molt ange.

2. Nou. Shinobi 2 n'est pas prevu, sur aucune
de ees deux machines.

J. .1 notre connaissance, nou. ThunderForce i

man he Ires bien, il n'v a pas deprohleme.

4. Rappel des fails: Shining Force est dejii sort!

sur Megadrive, mais en version japonaise el

bourre de textes en nippon. Inutilisable, quoi.

D'ailleurs, la suite vient de sortir. ton/ours an

Japan et ton/ours aussi inutilisable (je precise:

pour les 99% des joueursfrancais), (a s'appelle

laud Stalker. Pour en rereuir a la question,

personne u'a prevu de convertir ee litre en ver

sion plus comprehensible. Quant a

Moonwalker, aucune version Came dear u'a

etc aiiuoiicee

5 Mains de 500 francs. Je ue me mouille pas

trap, hein?

6. II le faui ThunderForce t \'<nr la reponse

niimero ,i.

En fait, lorn nous a menii, il ne s'appelle pas
vraimeni Tom. mais plutot Thomas Turchi el il

habile a Metz-Vallieres.

Cherjoypad.

1. Je voudrais savoir si vous savez quand va

sortir Mickey Mouse sur Super l-'amieom.

2. Je voudrais savoir si Amazing Tennis sera

bien?
Florent Perez ( Villeurbanne)

1 Mickey Mouse sortira le 20 novembre au
Japan, man p'tit laup.

2 Je reux. qu'il sera bien. il sera mime beau-

coup plus que bien. Je le fais mime courir des

risques en publiant ta lettre, tons les lecteurs de

Joypad de la region de Villeurbanne (et Dieu

sail combien lis soul nombreux!) sarent main-

tenant que lit t'acheteras Amazing tennis et

eieiidront Jouer contre toi. sans prevenir, sans

que tu ne les conuaisses. ils debouleronl chez

toi. casseront la pone, saloperont I'escalier et

mangeront ion pop-corn. Cher Florent, man
moiir. a compter d'aujourd'hui, tu n'es plus

libre.

Salut Joypad,

1. Y aura-t-il une adaptation sur Super

Famicom d'Undercover ('ops et de Soccer
Hravv I?

2. Pourrais-je avoir quelques informations au

sujei de la Game Boy couleur?
Un lecteur

Youhou, les copains, j'aimerais bien que vous

signiez ros courriers, c'est nettement plus

agreable. Vous pouvez donner un pseudo si

eons voulez, mais tin vrai nam. c'est plus

sympa.

I. Undercover Cops vient d'arriver dans les

suites d arcade, il est sorti il y a mains de t

mots, ilfaudra allendre un pen avant de savoir

si un edileur est iuleresse. Quant a Soccer

Brawl, c'est Ires probable qu'il soil parte un de

ces jours sur Super Famicom, puisque liikara.

lediteur. a dejd King ofMonster et Fatal liny a

son actif.

2 Malheiireusemeiit. nan. nods it avons plus de

nouvelles, nous ne savons mime //Ins pret ise

uieut si Nintendo a abandonne mi nan lidee.
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On ne sail plus. Joypad ue sail plus herive; a

Nintendo, dues leur queJoypad a klonM et que
c'est de leur faille.

Cherjoypad.

|e viens de deeouvrir le somplueux Soulblader

sur Super Nintendo, que je prefere largement a

/eld. i 3. Je suis sur le point tie le terminer.

aussi j'aimerais que tu me dises s'il y a un autre

jeu aussi bien. |e pense a Lagoon ou a un

autre, l'.t j'aimerais savoir si Aetraiser est du
meme genre que Soulblader?

Guile Dtibessy (Nevez)

D'abord, permets-moi de te dire que tu as une
Ires belle ecrilure. Iiimiere de mes jours, el que
ca fait plaisir a voir.

Dans le mime genre que Soulblader (qui est .;/'

feeliveiueiil nil super ban jeu a la cool), il y a

Lagoon, oui. I.es deux jeux soul Ires similaires.

In devrais done etre seduit. tu peux foncer sans

hesitation Quant a Aetraiser. le cole strategie-

simulaiiou est nettement plus developpe, on ne

pent pas vraimeni comparer ces deux litres

DES GOUTS ET DES COULEURS

Cboisir un jeu parmi plusieurs.

c'est un peu effrayant, on a tres

peur de cboisir le plus mauvais, ou
en tout cas de passer a cote du
meilleur. Mince, c'est trop idiot, ca,

de passer a cote du meilleur, je vou-

lais le meilleur et j'ai pris le moins
bon, mince, quelle tartejefais.

DocteurJoypad et Smlarblufcht, son
ordinateur, vous aident a faire
votre cboix. Soumettez-leur vos an-

goisses.

• Powermonger on Warriors of Rome
2? (Megadrive)

Powermonger, car il est nettement plus

tie he. plus realiste el benelieie d'une

duree de vie beaucoup phis longue.

• World Cup. Kick oil' on Football

International? (Came Ii< >\ >

Comme sur les micro-ordinateurs, Kick

Off sort largement du lot (quoique, sur

micros, Sensible Soccer merite large-

ment I'ex-aequo),

• Quel est le meilleur el le moins bon

lIcs quatre Shoot-them-up suivants:

Parodius, \\elav. Super Aleste et

Phalanx? (Super Famicom)

Dans I'ordre de preference: Axelay,

Super Aleste. Parodius, Phalanx.



T ECM AG I K

DISPONIBLE DES MAINTENANT! THE OFFICIAL GAME OF

ALLEZ DROIT AU BUT
N'ACHETEZ

QUE LES MEILLEURS!

Tecmagik (Entertainment) Ltd., 1 Norland Place, London W11 4QG



La tendance percue le mois

dernier s'affirme encore plus

concretement dans ce numero.

La Super Famicom se degage,

par la quantite de titres pro-

duits des autres. La Megadrive, assez proche tout de

meme, conforte elle aussi sa position sur le marche des

seize bits. A une ou deux longueurs, les editeurs conti-

nuent cependant a lui faire confiance. Avec Sonic II et

World Of Illusion on en a plein les mirettes, c'est cool.

Plus loin derriere, la PC Engine, a bout de souffle, suit a

peine ses deux concurrentes. Avec enormement de titres

sur CD Rom et deux ou trois sur carte, les possesseurs

de cette machine doivent etre un petit peu ecoeure,

d'autant que les choses n'ont pas I'air de vouloir

s'arranger en ce qui la concerne. Cependant, rien n'est

perdu car outre que cette guerre soit une guerre mon-

diale, vous etes sur d'etre le vainqueu; non seulement

face a la masse de jeux qui vous attend, mais egale-

ment devant la qualite des titres qui sont annonces par-

tout a travers le monde de la galaxie, du cosmos de

I'univers galactique et, ailleurs aussi!

Pour 1 20 francs, vous pourrez

desormais vous acheter une
banane pour transporter votre

Game Gear. De couleur noire,

cerne d'un lisere bleu (c'est tres

chic) avec cet accessoire, vous

n'aurez plus aucune excuse pour

ne pas jouer ou et quand vous
le voulez.

-TELEX-TELEX-TELEX-TELEX-
Microprose, les rois de la simulation de vol, vont realiser

sur Megadrive la superbe simulation F-16. La question est

de savoir si ce sera sur cartouche en ou CD.

II parait qu'Electronic Arts est actuellement sur le develop-

pement de Desert Strike II sur Megadrive. La version Super
Nintendo de Desert Strike tout court devrait etre dispo-

nible au cours du premier trimestre de cette annee.

-TELEX-TELEX-TELEX-TELEX-
Ce n'est toujours pas officiel, mais c'est desormais certain:

les Segamaniaques devraient pouvoir s'eclater egalement
avec Street Fighter II en 93. De plus, il est a noter que la

version retenue par Sega sera Street Fighter n ', c'est-a-dire

la nouvelle variante de ce jeu que Capcom vient de commer-
cialiser dans les salles d'arcade tres recemment. Ce jeu

legendaire devrait arriver sur Megadrive au mois de Fevrier.
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SUPER
FAMICOM
TONKIN

HOUSE

VOLLEY BALL TWIN
Disponible au Japon a partir du 27 novembre de cette annee, Volley Ball Twin pourrait bien devenir la

reference en matiere de simulation de Volley-Ball sur

console. En tout, vous disposez d'une quinzaine

d'equipes de tous niveaux pour evoluer dans plusieurs championnats:

national ou mondial. Contrairement au Volley Ball que nous connais-

sons sur Megadrive, ou meme sur PC Engine, Volley Ball Twin se joue

avec les six joueurs du vrai volley et ce, avec un erfet de profondeur.

Du coup, le jeu devient beaucoup plus realiste. Un scanner permettant

de visualiser la position des joueurs pendant le match est egalement

present. De ce fait, on ne se prend pas la tete pour savoir ou sont

situes les joueurs pendant une action. Super sympathique au niveau

des animations, Volley Ball Twin comporte egalement une option dans

laquelle vous jouerez sur la plage avec de belles nanas super athle-

tiques et tout, et tout... Un gros delire en perspective de Tonkin House.

CHIKY CHIKY
BOY

Dans le plus pur style

des Wonderboy et

autres miracles nip-

pons, Chiky Chiky

Boy retrace la vie

d'un jeune adolescent

a qui il arrive des

tonnes et des tonnes

d'aventures. Dans un

monde completement delirant, vous navi-

guez dans la peau de ce petit homme.

Arme d'une simple petite epee qui fait

bien rigoler vos adversaires, vous etes

pare pour affronter les pires dangers de

ce jeu de plates-formes. La planete de

Chiky Chiky Boy est une planete merveilleuse mais qui,

depuis quelque temps, se voit envahie par des dizaines,

voire des cenlaines de bestioles immondes. Ne pouvant plus

supporter ce phenomene, vous voild parti dans un combat

sans merci ou voire salut residera dans I'art et la maniere

d'esquiver les attaques ennemies et de conlreattaquer. Tres

mignon graphiquement, Chiky Chiky Boy sera disponible au

moment ou vous lirez ces quelques lignes. Un jeu tout a fait

dans I'esprit japonais.

SUPER
FAMICOM

TETRIS II +
BOMBLISS

Inutile de commenter ce titre pendant des lustres, Tetris, tout le monde connaft et

c'est done avec une certaine joie qu'on aura le plaisir d'accueillir ce jeu lors de sa

sortie annoncee pour Noel. L'originalite de ce Tetris Id vient du fait que, sur la

cartouche, deux jeux sont disponibles. Bombliss est le nom de ce second titre.

Nettement moins connu, normal c'est une production originale, Bombliss devrait

neanmoins avoir rapidement de nombreux adeptes. Tout a fait dans le genre de
son aine, il en reprend plus ou moins le principe, sauf qu'ici, il faudra faire tout

exploser pour augmenter la difficulty du jeu. En dynamitant le

maximum de briques, vous aug-

menterez consiaerable-

ment votre capital point. I

Tout comme Tetris II,

Bombliss peut egalement se

jouer a deux avec deux
ecrans separes. Chacun des

deux joueurs peut alors

intervenir sur I'ecran de
I'autre. C'est drole, c'est

rigolo, c'est sympathique,
c'est genial, bref, ca risque

de faire un carton d'autant

plus que ce titre va sevir sur

Super Famicom.

GAME GEAR

SEGA

LEMMINGS
Converti sur pratiquement toutes les machines de la creation, Lemmings n'avait pourtant pas

encore vu le jour sur Game Gear. Grace a Sega, c'est desormais chose faite. Si, si, la chose

est desormais faite. C'est avec grande joie quel'on accueillera done ces droles de petites bes-

tioles bleues a la chevelure verte sur I'ecran couleur de la petite de Sega. Comme toujours,

betes comme leurs pieds, les Lemmings auront besom de votre aide pour venir a
bout de la centaine de niveaux proposee ici. Pas besoin d'etre un proressionnel de
la baston dans Lemmings, le but du jeu est tout autre. En donnant un ordre precis a
chaaue bestiole, vous devez faire en sorte qu'un maximum d'individus rentre au bercail dans les meilleures

conditions possible. Mais rien, rien ne sera facile car les difficultes sont nombreuses. Entre les trous qu'il faudra

faire creuser, les blocs qui faudra deplacer, les collines a monter, les talus a ratiboiser, il y aura bien des surprises

pour vous faire perdre la raison. Diaboliquement envoutant, spirituellement enrichissant, Lemmings est un jeu

super canon que je vous conseille de vous procurer des sa sortie prevue pour la fin du mois de fevrier au Japon.

JOYPAD • NOVEMBRE 1992 • 9



TEENAGEMUTANT
NINJA TURTLES

MEGADRIVE

KONAMI

On vous I'annoncait lors du

dernier numero, Konami se

met a developper sur

Megadrive. Hip, hip, hip

hourrah pour Konami. O
combien celebre pour la

3ualite de ses diverses pro-

uctions, Konami, dans

toute sa splendeur, nous livre done avec TMNT une nouvelle aventure

des tortues les plus stones de la video. Avec Leonardo, Michael Angelo,

Donatello et Raphaelo preparezvous non seulement a vous gaver de

pizzas mais egalement a eclater un maximum d'empaffes de la face qui

vous boucheront le passage et I'acces au niveau superieur. Dans ce

Beat'Em Up completement farfelu, vous decouvrirez rapidement que

chaque tortue ninja possede ses propres armes de predilection. Entre le

maniement des batons, des shurikens ou des sabres, elles auront fort a

faire pour parvenir au terme

de leur mission.

Completement hysterique,

completement epique aussi,

TMNT sur Megadrive sera

disponible au Japon le jour

de Noel. Un beau cadeau

a faire, n'estil pas!

BUCKY CHARE
Bucky O'hare est une type extra, genial. A peine

eut-il eu vent des evenements tragiques qui se

deroulaient sur sa planete qu'il decida

de contre-attaquer et de partir dans
une lutte acharnee pour la defense de

sa chere et tenare terre natale.

Evidemment, les evenements qui se tra-

ment ne sont guere encourageants et

peuvent rebuter plus d'un heros, mais

pas un Irlandais ae la trempe de Bucky.

Depuis sa naissance, il ne connut que
des embrouilles. En rupture totale avec

tout ce qui pouvait le rattacher a la vie, il

s'en alia avec armes et bagages. Dans

un monde rempli de betes sauvages,

dans la peau de Bucky vous parcoure-

rez des regions tenebreuses a la

recherche de la verite. Plates-formes

mouvantes, monstres de fins de
niveaux, passages secrets, pieux geants

et mortels sont les quelques ingredients

de ce jeu de plates-formes, certainement

richissime, qui vous attendra des le

debut de I'annee prochaine.

SUPER
FAMICOM
KONAMI

Gotham City est dans la daube la

plus complete... apres le Joker,

e'est au tour du Pingouin (geniale-

ment interprete a I'ecran par Dany

de Vito) de mettre la pagaille dans

cette charmante petite viile. Dans le

costume du super heros, ready

pour eliminer radicalement et rapi-

dement de la surface de Gotham

tous les malotrus qui s'y cachent,

vous voila plonge dans les bas

3uartiers de la ville. Seul, vous

evrez lutter sec contre les diverses

agressions qui arriveront de toute

part. Tout au long de ce Beat'Em

Up remarquablement realise, vous

devrez aligner les sbires du dit

Pingouin en utilisant toutes les bat-

armes qui seront a votre disposi-

tion. A la fin de chaque niveau, un

ennemi plus infernal et

plus vicieux que les autres

viendra vous chercher les noises. Compose de plusieurs

types de jeux, Batman Returns comporte notamment une

course de voitures pas piquee des vers qui vous tera transpi-

rer par tous les pores de la peau. Magistralement orchestre

par une equipe de Konami, Batman Returns sera I'un des

jeux en ce debut d'annee. Sa sortie est annoncee au Japon le

3 Janvier 1993. II n'y a pas Ires longtemps a attendre et Ton

en est Ires content.



-TELEX-TELEX-TELEX-TELEX-TELEX-TELEX-TELEX-
De source non officielle
(mais tres bien informee),
nous avons apprls que Sega
travaillait activement sur
des composants qui
seraient integres dans cer-

taines cartouches et per-
mettraient d'ameliorer les

capacites de la Megadrive.
C'est la riposte a l'annonce
faite par Nintendo le mois
dernier concernant les
composants qui permet-
tront d'effectuer des calculs
en 3D tres rapidement, de
maniere a booster les capa-

cites de la Super Nintendo.
II y aura done un compo-
sant ayant le meme effet

,

ce qui rendra la Megadrive
encore plus rapide. Selon
nos informations, ce com-
posant serait deja pratique-
ment au point et il serait

encore plus performant que
celui prevu par Nintendo.
D 'autre part, Sega travaille-

rait egalement sur un autre
composant qui devrait per-
mettre d'augmenter la
palette de couleurs de la
Megadrive.

MONSTER IN MY POCKET
Ne vous etes-vous jamais demande ce qu'il y avait dans vos poches? Ne vous etes- vous jamais surpris

en train de les vider pour enfin decouvrir la verite. Eh bien voila, celle-ci est enfin devoilee au grand jour

grace a ce titre de Konami. Des monstres, de tout petits monstres, vivent la, enfouis au plus profond des
fils de nylon. Tout a rait inamicale, la lutte sera chaude pour qu'enfin vos poches se vident et retrouvent leur pleine capacite.

Figurez-vous en effet que que ces satanees bestioles prennent de la place! Au cours d'une dizaine de niveaux (c'est dire a
quel point certaines poches peuvent etre grandes), if faudra done manoeuvrer comme un Dieu de I'Olympe pour ne pas
vous faire gratter la

tranche. D'autant que
le jeu s'annonce vaste

et plein de rebondis-

sements. Distribue en

France par Guillemot,

Monster In My Pocket

sera en vente chez

tous vos marchands
preferes au cours
des toutes premieres

semaines de Janvier. HAt HAt HA? HAf t . . .

sHarr tou my hechmeh

MEGADRIVE

VARIE F 1 SUPER
LICENSE

Dans la serie des Fl Circus de I'annee que vous voulez, le dernier

titre en date annonce par les Japonais est Fl Super License. Une fois

de plus, vous vous retrouvez plonge dans I'univers sombre, mais telle-

ment palpitant, du monde de la Formule Un. Sur une vingtaine de cir-

cuits, au volant de voire voiture de competition, le deal est de prouver

a la face du monde ce que vous valez reellement. Si, bien sur, le

maniement du joypad est primordial durant la course, il est egale-

ment indispensable de bien negocier les divers parametres qui interfe-

rent sur le bon deroulement de la course en ellememe. S'il pleut,

n'oubliez pas de doter votre F 1 de pneus pluie. Si le trace du circuit

j,
est plutot du genre
rapide, prenez le

moteur le plus puissant,

celui qui a la vitesse de
pointe la plus impor-

tante et hop, c'est parti

comme en quarante.

Entierement realise

comme si une camera

suivait la course d'un

helicoptere Fl, Super

License promet de
suivre les traces des Fl

Circus.

MEGADRIVE

NAMCOT BALL JACK
Malheureusement, tres peu d'informations nous

sont parvenues concernant ce titre de Namcot. Plusieurs choses sont

cependant certaines: premierement, il est possible de jouer a deux en

meme temps sur le meme ecran. Deuxiemement, I'objet que vous diri-

gez tout au long des niveaux est une boule qui a I'enorme avantage,

ou desavantage -tout depend de I'endroit ou Ton se place- de rebon-

dir comme une folle. Evidemment, les obstacles et les pieges que vous

pourrez rencontrer vous en feront voir de toutes les couleurs. Sur votre

parcours, vous pourrez egalement recuperer des bonus qui donne-

ront a votre balle des facultes particulieres pour vous rendre complete-

ment fou. Annonce au Japon pour le mois de novembre, ce titre ne

devrait done plus trop larder a arriver en import parallele.
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SLAPFIGHT
MEGADRIVE

TOAPLAN

Slap Fight est

un vieux jeu, un

tres vieux jeu

qui existait na-

guere en salle

d'arcade et

sur les micros

prehistoriques

du genre du
ST, de I'Amiga

et de I'Amstrad. Largement depasse par des titres beaucoup

plus sophistiques, c'est avec une certaine nostalgie malgre tout

que Ton aura le plaisir de decouvrir ce Shoot'Em Up a scrolling

vertical sur Megadrive. Meme si I'action n'est pas plein ecran, -

un menu vertical vous renseigne sur le score et sur I'arme en

votre possession, obstruant en effet tout la partie droite de

I'ecran-, elle s'annonce tonitruante. En survolant des regions

reculees dans I'espace, ou des bases ennemies remplies de

pieges insenses qui vous feront planer, vous devrez garder la

tete froide pour ne pas vous faire griller sur place comme un vul-

gaire debutant.

NABUNAGAS
AND HIS
NINJA FORCE

MEGA-CD

Dans le genre d'Aleste, Nabunagass -et ses forces ninja- risque bien

de faire une belle percee dans le domaine des jeux de tir a scrolling

vertical sur Mega-CD. L'espece de robot metallico-charnel que vous

dirigez doit se faire un chemin devant la tonne de cretins debilo'i'des

qui l'empeche d'executer sa mission. La realisation de ce titre semble

bien nette. Avec tres peu de titres sur Mega CD, les evenements ris-

quent bien de se precipiter car si vous reviez d'un beau jeu de tir,

Nabunagas pourrait bien etre celui-la; d'autant que les musiques sem-

blent bien devoir vous

eclater les pavilions.

Des decors foisonnant

de couleurs, des sprites

deboulant de tous les

cotes, des armes de
folie et des bruitages

d'enfer sont les

quelques elements qui

pourraient faire de ce

titre I'un des titres

vedettes du Mega CD.

-TELEX-TELEX-TELEX-
Genialissime, toute la gamme NEC baisse de prix

pour les fetes de Noel. Si, si je vous assure, ce ne sont
pas des balivernes stupides et debiles. Ecoutez plutot:

desormais, on trouvera la PC Engine Duo pour 2190
francs, 2490 francs avec un jeu. La PC Engine GT
pourra s'acheter a 1490 francs, ce qui est presque

donne pour une machine de ce calibre; enfin, la Core
Grafx sera proposee a 790 francs seule et a 890 avec
un jeu. C'est-y pas un bon deal ga? Comment, non!

MEGADRIVE I^^MWMV&llI ^fff^AVJMk (titre non

Human Saga est le dernier remix en prevision de Golden Axe. A I'age de pierre ou les hommes n'etaient encore que des puceaux

de la connaissance, un valeureux soldat venu d'on ne sait ou, vient sauver l'ame des hommes en detruisant tout ce qui pouvait leur

faire peur. Se deroulant comme un Beat'Em Up pure souche, vous etes seul devant des dizaines d'ennemis. Votre epee sera un

atout majeur dans votre bibliotheque de coups, pour eclater ces terroristes de I'esprit. Les idees qui com-

posent ce titre foisonnent de parlout et il ne sera pas rare de regarder a deux fois I'ecran, afin de com-

prendre exadement la situation et ce que vous aurez a faire. Si les graphismes paraissent merveilleux, les

monstres de fin, concluant ^, A

chaque etape de votre C ); Ct--
periple, vous sidereront. # \

1' 'J*

Aucune date de sortie

n'est encore annoncee au

Japon quant a la disponi-

bilite de ce titre sur

Megadrive. Une affaire a

suivre que Ton ne man-

quera pas.
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SUPER
CD ROM

PC ENGINE/

SUPER GRADIUS II

AVENUE

Ceux qui pensaient ou auraient pu penser que le CD Rom de la PC Engine etait plus ou moins en perte

de vitesse n'ont qu'd bien s'accrocher au train, car Super Gradius II arrive a grands pas et promet beau-
coup. A bord de votre croiseur inter-galactique, vous etes parti pour une bataille rangee contre les forces

du mal qui rodent partout a travers la galaxie. C'est de la folie furieuse dans le cosmos des qu'un dan-
ger se precise. Tres vite, vous comprenez que votre sauvegarde reside dans votre faculte a ramasser des options et des
bonus. Ces derniers assurent un armement consequent qui vous permettra d'affronter n'importe quel adversaire. Tres large-

ment inspire par Gradius (normal) et aussi par Darius, Super Darius II arrache un maximum de tous les cotes. Mors que
Wings Of Thunder (la suite de Gate Of Thunder) est annonce pour la meme periode, Super Gradius II pourrait bien etre un
sacre concurrent a I'hegemonie d'Hudson dans le domaine des Shoot'Em Ups sur cette console.

SUPER
SUMOTORI

SPIRIT

-TELEX-TELEX-TELEX-
Sega et Nintendo contlnuent de se marquer. Apres la recente
sortie de la souris Super Nintendo, Sega devrait commerciali-

ser une souris Megadrive dans les prochains mois.

SUPER
FAMICOM
NAMCOT

Au Japon, les Sumo-

toris sont de veritables

dieux, des etres riches

a millions. Pourtant,

nous, occidentaux, ne

voyons en ces lutteurs

3ue de vulgaires betes

e chair et de graisse

ne ressemblant en rien

a de quelconques divi-

nites a honorer. De toute facon, on s'en fout completement car ce qui

nous interesse a present est d'en savoir un peu plus sur Super
Sumotori Spirit. Dans la peau d'un de ces gros nounours de graisse,

vous etes done convie a participer a un championnat. Pour gagner,

vous avez deux possibilities: soit porter votre adversaire hors des

limiles du cercle compo-

sant les bords de la sur-

face de lutte, soit lui faire

mordre la poussiere en le

projetant au sol.

Malheureusement enliere-

ment en Tong, Sumotori

aura peut- etre bien du

mal a faire une percee

fl en France.

CALCULS ACTUELS

NEO GEO
Le numero 1 en France

CONSOLE NEO GEO 1 990 F

CONSOLE + MAGICIAN LORD 2 490 F

JOYSTICK NEO GEO 430 F

2020 SUPER BASEBALL 690 F

ALPHA MISSION II 690 F

ANDROS DUNOS 1 290 F

BASEBALL STAR II 1 49 F

BLUE'S JOURNEY 690 F

BURNING FIGHT 690 F

CROSSED SWORD 790 F

EIGHT MAN 990 F

FATAL FURY 990 F

FOOTBALL FRENZY 990 F

GHOST PILOTS 790 F

JOY JOY KID (PUZZLED) 690 F

KING OF THE MONSTER II 1 490 F

LAST RESSORT 1 490 F

MUTATION NATION 1 490 F

NAM 75 690 F

NINJA COMMANDO 1 490 F

ROBO ARMY 990 F

SENGOKU 790 F

SOCCER BRAWL 990 F

TOP PLAYER GOLF 790 F

WORLD HEROES 1 490 F

ART OF FIGHTING 1 590 F

49, RUE PARADIS 13006 MARSEILLE - TEL : 91 33 33 44
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SUPER

CD ROM
PC ENGINE/

MICRO
WORLD

JIM POWER
Dans un monde apocalyptique, I'equilibre entre les forces du mal et du bien ne

tenaient plus qu'd un fil. Ce filn c'est a vous de le rendre plus fort, de le consoli-

der en detruisant I'esprit du malin qui rode alentour. Le monde de Jim Power est

vaste, voire meme tres vaste. Arme d'une sorte de lance-flammes, vous traver-

serez nombre de territoires insolites qui vous conduiront bien sou-

vent aux abimes du desespoir le plus profond. Agremente par une

bande son comme on aimerait en avoir sur tous les tirres, Jim Power

est un jeu d'action qui pete dans tous les sens. Riche dans son

contenu, riche dans ses couleurs, riche encore dans ses musiques, ce

jeu d'action d'origine francaise verra le jour dans le courant du mois

de decembre, au Japon bien sur.

SUPERVOLLEY II

SUPER

FAMICOM
V SYSTEM

Voici le

concurrent

immediat
de Super
Volley Ball

Twin dont

on vous a parle au debut de ces

news. Ce qui difference princi-

palement ce titre de I'autre,

reside dans le systeme de repre-

sentation. Ici, toutes les actions

sont lineaires, e'esta-dire que le

jeu ne se deroule que dans un

plan sans profondeur.

Adaptation exacte du jeu

d'arcade, Super Volley II permet

egalement des coups speciaux

comme des services ou des

smashes d'enfoire qui pulveri-

sent tout sur leur passage. Outre

le fait de pouvoir jouer avec des

equipes nationales ou intematio-

nales, Super Volley II propose

egalement une option ou les

joueurs sont de veritables

robots, machines a renvoyer la

balle. Annonce lui aussi pour le courant du mois de novembre, la

lutte risque d'etre chaude.

*y

mi]

-TELEX-TELEX-
Sega va arreter de developper des
jeux sur la Master System, aussi,
Tazmania et Mickey Mouse 2

devraient etre les derniers jeux
Sega sur oette console. Mais que les

possesseurs de la Master System ne
desesperent pas pour autant, car
cela ne veut pas dire qu'ils ne ver-
ront plus arriver de nouveautes

sur leur console. En efifet, les licen-

cies Sega comme Acclaim, US Gold,
Teemagik, Domark, Virgin, etc...

vont prendre le relais et de nom-
breuses nouveautes sont prevues

pour l'annee prochaine.

-TELEX-TELEX-TELEX-
Sega sort une cassette video dans laquelle on pourra

vlsionner toutes les dernieres nouveautes de la marque
sur Game Gear sur MAster System et sur Megadrive.

Editee par Sega France meme, cette cassette sera dispo-

nible dans le courant du mois de novembre au prix de
50 francs (40 francs si vous etes membre du Club Sega).

Envoyez vos sous a l'adresse suivante : Sega Video Cedex
4161, 99416 Paris Concours.

Du 87 octobre au 12 decembre, Sega organise les Master
Sega'93: tournee d'hiver. Dans une trentaine de centres

commerciaux, vous allez pouvoir participer a un mega
coucours qui pourra vous faire gagner des dizaines et des

dizaines de lots. Base autour de David Robinson Supreme
Court de NHLPA Hockey'93 sur Megadrive et de

Wimbledon Tennis sur Master System, ces coucours seront

retransmis en direct sur ecran geant. Gagnez un max de

lots avant Noel et pulverisez tous les scrores avec Sega.

BUBSY

:

*<B 9-37

Bubsy n'est pas un animal

comme les autres, c'est un veri-

table fan de tout ce qui louche a

I'etrange, au bizarre, a I'esote-

rique. Accolade I'a done gate en

realisant ce titre, car il trouvera ici

tout ce qu'il adore. Bubsy se

deroule comme un jeu de platestarmes ou d'action, traditionnel, mais

d'apres ce que nous en avons vu, on risque fort d'etre surpris tant

cette realisation semble reussie. Pour ne rien vous cacher, Bubsy pour-

rait meme etre le plus serieux candidal contre Sonic,

c'est pour dire que I'heure est importante. Au cours

des nombreux periples que notre cher collegue

devra surmonter, il decouvrira un tas passages

secrets, des planques, des cachettes, il trouvera aussi

des bonus et des options qui lui permettront de rester

en vie un peu plus longtemps. Graphiquement au

top de ce qui se fait de mieux sur

la console seize bits de Sega,

Bubsy est un jeu qu'il faudra voir

de pres, mais alors d'extremement

pres, voire a la loupe si vous voyez

ce que je veux dire.

MEGADRIVE
ACCOLADE
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en vente au
PolyGram Video



B0UGI0G1
BOWLING

MEGADRIVE II MEGADRIYE
VISCO 1 VISCO

On connaissait deja le Bowling

sur Super Famicom et sur Neo
Geo; c'est maintenant au four de

la Megadrive de recevoir cette

nouvelle simulation de sport

(enfin, lorsque je parle de sport,

je m'entends, bien sur). Au
cours de cette pseudo simula-

tion, vous devrez bien evidem-

ment realiser le plus grand

nombre de strikes possible.

Un, deux, trois, dix, vingt,

cent, qu'importe, le but est

d'en realiser plus que son adver-

saire. En choisissant des le depart

voire main (droitier ou gaucher)

et le poids de la boule, vous

serez bientot pret pour battre

tous les records. Ambitieux

comme vous I'etes, vous pensez

etre capable de franchir le cap

des 250 points. Disponible au

mois de Janvier, Bougiogi

Bowling sera une bonne alter-

native a tous les jeux qui se

ressemblent sur cette machine.

-TELEX-TELEX-TELEX-
C'est desormais officiel, le Mega CD sortlra en France en

Septembre, quelques mole apres les USA. II s'agira du nou-
veau modele, le Mega CD II, qui sortira au Japon d'ioi la fin

de l'annee. On ne connait pas encore le prix de vente de cet

appareil, mais il devrait etre inferieur a 2000F. Si Sega a

attendu si longtemps avant de commercialiser le Mega CD en
Europe et aux USA, c'est en raison du manque de qualite des

quelques logiciels presentes. Cela signifie done que les gros

titres que prepare Sega pour cette machine sont pres d'etre

termines et Ton peut s'attendre a decouvrir prochainement
des jeux assez surprenants, qui devraient etre realises a par-

tir de differents concepts enticement nouveaux.

PIRATES
Devenir le roi des pirates, celui que tout le

monde adore, adule et respecte. Etre blinde

Je ne vous

ferai pas
de long

discours sur Teri Paki qui est

le enieme remix de Tetris.

Pouvant se jouer a deux
simultanement, chacun diri-

geant ses pieces sur son

propre tableau, le but est

simple, clair, net et precis:

il faut et il suffit d'eliminer

le plus grand nombre de

carres de couleur a
'ecran. Pour ce faire, il fau-

dra ruser comme un dieu.

Pousser les limites de la

reflexion a son extreme et,

surtout, rester maitre de soi,

ce qui est le plus important

dans ce type de jeu ou Ton

devient tres rapidement un

grand nerveux.

-TELEX-TELEX-TELEX-
Sony devait realiser le CD ram de la Super Nintendo, quand

l'annee derniere, a Las Vegas, ce fut la rupture brutale alors que
Nintendo annongait un accord avec Philips. Des rumeurs fal-

saient neanmoins etat du fait que les deux geants nippons
n'avaient pas rompu le dialogue pour autant. Apres de longues et

difficiles negociations, qui se sont deroulees dans le secret le plus

total, Nintendo vient d'annoncer qu'un accord a finalement ete

signe avec Sony, pour que ce dernier realise le CD rom de la Super
Nintendo. En plus de cet appareil, Sony commercialisera egale-

ment son propre CD rom qui sera compatible avec la Super
Nintendo. Ce dernier projet est proche de la fameuse Play Station

qui avait ete annoncee il y a plus d'un an par Sony, pourtant, ce

ne sera VTaisemblablement pas cette machine mais un nouvel
appareil encore plus performant.

Philips avait profite de la rupture entre Sony et Nintendo pour
passer un accord avec ce dernier concernant la realisation du CD
rom de la Super Famicom. Cela est remis en cause par le nouvel
accord entre les deux geants japonais. Ce n'est done plus Philips

qui va realiser ce CD rom, mais le constructeur europeen ne perd
pas tout. En effet, Nintendo a annonce que Philips fabriquerait

quand meme un lecteur CD rom qui serait a la fois compatible

avec la Super Nintendo et le CDI qui lui tient tant a coeur.

aux as et posseder une flotte qui fait peur a tous les navires alen-

tours, n'est- ce pas un beau reve? Avec ce nouveau titre sur NES

et grace a Guillemot qui importe ce jeu, vous allez enfin pourvoir

arriver au bout de vos ambitions. En livrant des combats, en

gagnant des batailles, vous allez pouvoir vous enrichir. En enga-

geant de nouveaux hommes, en achetant de nouveaux bateaux,

vous allez encore pouvoir faire peur et devaliser davantage de

navigateurs. A mi-che- IIMIW

i- . i 'in

JOYPAD • NOVEMBRE 1992 • 16



*L»

;»-

i^A^f *aA -C«_^v^

^1

yisffii

.:,

1

-®

i^twlSl

jagfeHi

™ '

n

K

:''-''

. our ceux qui en veulent toujours plus, SEGA
propose de nombreux services. Au (16 1)

47 79 23 45, MaTtre SEGA te donne tous les

conseils et astuces sur ses jeux. Sur le 3615 SEGA,
tu decouvres des infos, des astuces et tu peux
meme gagner des cartouches de jeux. Avec la

SEGAVIDEO N° 2, MaTtre SEGA te presente ses

meilleurs jeux et ses dernieres nouveautes sur

cassette VHS. Grace a MEGAFORCE, le maga-
zine officiel des jeux SEGA, tu peux tout savoir sur

I'actualite. Si ton control pad ou ton cordon peritel

te lache, tu peux les commander par courrier

grace au SAVSEGA. En entrantdans le CLUB SEGA,
tu peux devenir un Segamaniaque privilegie...

Alors pour tout savoir, appelle directement
MaTtre SEGA et son equipe au (16 1) 47 79 23 45.

w
C'EST PLUS FORT QUE TOI
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Virgin Games joue la carte Sega
avec de tres nombreuses
nouveautes, toutes plus

eclatantes les unes que les

autres. Le seminaire de Miami
a demontre que Port va

beaucoup parler de cet editeur

dans les prochains mois et qu'il

devrait s'imposer parmi les

leaders du jeu video!

sOi j
:fl

S)
:_-, Du 30 septembre au 5 octo-

t—s bre, Virsin Games a organise un

seminaire a Palm Beach (le quar-

tier residentiel de Miami). A I'origine,

ce seminaire devait reunir les cadres de
Virgin Games, ainsi que les revendeurs

americains les plus importants.

Finalement, Virgin europe
a decide de prendre

part a cette manifes-

tation et dy emme-
ner desjourna-

listes et des
revendeurs
venant de
tous les pays

d'europe.

C'est ainsi que je

me suis retrouve en Floride, ce qui n'etait pas vraiment pour

me deplaire! Nous nous sommes done rendus a Londres, ou

nous attendait un avion de Virgin Airlines a destination de
Miami. En effet, pour ceux qui I'ignorent, la compagnie
aerienne Virgin Airlines figure parmi les tres nombreuses socie-

tes appartenant au groupe Virgin. Une certaine bonne humeur
regnait sur ce vol, car le champagne coulait a flots tout au long

de ce trajet. J'ignore si vous realisez bien toutes les difficultes

que nous rencontrons, nous autres journalistes, pour vous

ramener des informations. C'est I'enfer!

Le seminaitre de Virgin Games s'est deroule dans un luxueux

hotel de Palm Beach situe en bordure de mer avec piscine, ter-

rain de golf et de nombreux courts de tennis. Decidement,

Virgin Games fait bien les choses! Mais, si nous avons pris du bon
temps, nous n'avons pas neglige pour autant de regarder de

tres pres (et de jouer!) les nombreuses nouveautes que Virgin

prepare en ce moment. II est clair que Virgin Games est bien

decide a mettre le paquet sur Sega. Ce seminaire etait tout par-

ticulierement dedie aux nouveautes Sega, avec la participation

de la plupart des dirigeants de Sega USA et Europe. Toutefois, il

convient de preciser que Virgin Games ne neglige pas pour

autant les jeux micro et CD rom PC, car cet editeur met egale-

ment le paquet dans ce domaine... mais c'est une autre histoire!

Comme vous le savez sans doute, Virgin a toujours ete tres

proche de Sega, puisque c'est Virgin Mastertronic qui assurait

depuis longtemps la distribution de Sega en Europe, jusqu'au

rachat de cette branche par Sega, I'annee derniere. De ce fait, la

plupart des responsables de Sega en Europe sont des anciens

de Virgin et cela se sent, car il y a vraiment un esprit Virgin. Cela

etait particulierement sensible lors de ce seminaire qui, loin de

ressembler aux habituelles reunions entre cadres dynamiques

mais ennuyeux, I'humour et le non-conformisme etaient de
rigueur, pour le plus grand plaisir de tous les participants.

Virgin Games annonce de tres nombreuses nouveautes pour

les consoles Sega, ce qui devrait le propulser au rang de
deuxieme licencie Sega en quantite de titres, juste apres

Electronic Arts. Mais il n'y pas que la quantite qui importe, il

est visible que Virgin Games joue egalement la carte de la qua-

lite pour realiser de gros hits sur les consoles Sega et, au vu

des jeux que nous avons decouverts lors de ce seminaire, cet

objectif devrait etre atteint tres rapidement. Virgin Games a

deja commercialise de nombreux jeux sur Megadrive et Master

System ces derniers mois: Terminator, European Club Soccer,

Chuck Rock, Speedball 2, Xenon II, Corporation, Arcade smash

hits et Marble Madness. Mais pas question de s'arreter la, voici

les prochains jeux de Virgin Games:

ANOTHERWORLD
-MEGADRIVE-

Virgin Games termine
actuellement la conver-

sion sur Megadrive de ce

grand hit (francais, pour
une fois!) sur micro. Ce
jeu est absolument
magnifique sur Megarive

et il faut preciser que
c'est la version longue
(celle du PC) qui a ete

convertie sur Megadrive.

Avec ce jeu qui ne res-
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en scrollins horizontal. II est a noter que
Superman a ete realise par Graftgold, une
equipe de prosrammeurs anglais a qui

Ton doit deja d'excellents jeux d'action

sur micro et que Ton est heureux de voir

arriver sur consoles. Sortie courant 93.

semble a aucun autre, Virgin Games devrait faire un carton.

Sortie debut 93.

MEGA-LO-MANIA
-MEC^DRIVE-

Tout comme Another
World, ce jeu est la

conversion d'un suc-

ces micro. Autre
point commun avec
le jeu precedent,
Mega-lo-mania est un
jeu tres original qui

n'a pas d"equivalent

sur console, bien
qu'il presente quand
meme quelques pe-
tites ressemblances
avec Populous. Le

but du jeu consiste a

aider des popula-
tions a evoluer, de
I'epoque prehisto-
rique aux temps
futurs. Un jeu tres

accrocheur qui de-
vrait seduire les ama-
teurs de strategie.

Sortie en Janvier.

SUPERMAN
-MECADRIVE -MASTER
SYSTEM -CAMEGEAR -

Le plus celebre des super-heros se devait de faire sa premiere
apparition sur console et c'est bientot chose faite. Dans ce
jeu, Superman va devoir affronter de redoutables super-vilains

qa risque de faire mal! Ce jeu com-

L

porte des sequen-

ces plates-formes,

tandis que d'au-

tres sont des
shoot them up

MOHAMMAD ALI
HEAVYWEIGHT

BOXING
-MECADRIVE-

Virgin Games consacre un
jeu a celui qui est sans
doute le plus grand
boxeur de tous les temps.

Dans ce jeu, qui beneficie

d'une realisation soignee,

il vous faudra vaincre neuf

adversaires redoutables
avant de pouvoir^vous
mesurer a Mohamed Ali, a

moins, bien sur, que vous
ne preferiez jouer contre

un ami. Date de sortie

non confirmee.
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ROBIN HOOD
-MASTER SYSTEM

-

-GAME GEAR-
Ce jeu tire du film avec
Kevin Costner est un
melange de jeu de role et

de jeu d'action. On y
explore longuement la

foret de Sherwood et il y

a plein d'objets a utilisr.

Mais Taction n'est pas
negligee pour autant, car

il faut egalement livrer de
nombreux combats
contre les hommes du

sherif de Nottingham. Robin des Bois arrivera sur Master System

en debut d'annee prochaine et plus tard sur Game Gear.

GLOBAL
GLADIATORS
-MEGADRIVE-

Mick et Mack sont les heros de ce jeu

sponsorise par Mc Donald. Mais
meme ceux qui n'aiment pas les

Mc Do seront conquis par ce

jeu de plates-formes passion-

nant qui a fait un malheur
lors du seminaire de Virgin

games ou tout le monde
voulait y jouer. Lors de son

examen de passage devant

Sega, Global Gladiators a

recu la meilleure note jamais

donnee a un jeu Megadrive, un

peu plus que Sonic!!! Ce jeu sera

done sans doute le plus gros hit de
I'annee prochaine sur Megadrive.

Sortie en Mars.

Voici pour les nouveautes que Virgin Games sortira prochaine-

ment, mais ce n'est qu'un debut. Nous avons pu decouvrir

une petite merveille qui se nomme Spot, du nom du person-

nage fetiche de Seven Up, qui est une star aux USA. II s'agit

d'un jeu de plates-formes beneficiant de superbes graphismes

et d'une animation vraiment surprenante. Avec des jeux

comme celui-la ou Global Gladiators, il est clair que Virgin

Games devrait faire un malheur chez les segamaniaques.
D'autre part, Virgin a annonce, lors de ce seminaire, la signa-

ture de deux licences tres importantes qui seront realisees sur

les consoles Sega. II s'agit du Livre de la jungle, d'apres Walt

Disney, et de Robocop contre Predator... tout un programme!

II faut egalement signaler que Virgin Games mise egalement sur

le CD rom. En decembre, Virgin Games commercialisera The

7th Guest sur CD rom PC, un jeu qui est deja legendaire avant

meme sa sortie. En effet, The 7 th Guest est le premier jeu de
la nouvelle generation. II a ete conqu tout specialement pour

le CD rom et il ne serait pas possible de realiser un tel pro-

gramme sur une console ou un micro, quelles que soient leurs

capacites. Pour ce jeu exceptionnel, Virgin Games fait des infi-

delites a Sega, car Nintendo a craque sur ce jeu et s'en est

procure les droits a prix d'or. II est, du reste, prevu que ce jeu

accompagne le Cd rom de la super Nintendo lors de sa com-
mercialisation. Neanmoins, Virgin Games prepare d'autres pro-

jets pour le Mega CD de sega. Le premier titre sera une ver-

sion plus vaste de Another World.

Thierry Braiile, qui dirige Virgin Games France depuis quelques

mois, peut etre satisfait de disposer des meilleures equipes de
programmers dans notre pays. En effet, bien que n'etant pas

lie par un contrat d'exclusivite avec Virgin games, Cryo reste

neanmoins tres proche de cet editeur pour lequel il a deja

realise le legendaire Dune, ainsi que KGB. Pour les avoir

decouverts recemment, je peux vous assurer que les projets

de Cryo vont faire tres mal et que Ton entendra beaucoup
parler de cette societe, a I'avenir. Cryo developpe actuelle-

ment pour Virgin une nouvelle version Mega CD de Dune, qui

tirera le maximum des capacites de cette machine. D'autre

part, Cryo a signe recemment avec Eric Chahy (le createur de
Another World... dont nous parlons un peu plus haut). Eric

prepare actuellement un nouveau jeu pour Virgin Games, qui

verra bien sur le jour sur Sega. Avec tout cela, il n'y a vraiment

pas de soucj a se faire pour I'avenir de Virgin Games!
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pros la folie Thunderforce IV, les dingues du

shoot-them-up sur Megadrive sont en manque et se

rongent les ongles en attendant le prochain jeu a se

mettre sous la dent (c'est meilleur que les ongles!)

C'est directement de chez Sega que Ton annonce

I'arrivee du prochain shoot-moi-la-dedans! Bien

qu'il ne s'agisse pas d'un monument a I'instar de Thunderforce

IV, Bio Hazzard Battle s'annonce quand meme comme un superbe

m jeu, autant graphiquement qu'en ce qui concerne les animations.

Mais c'est surtout I'originalite du jeu qui m'a frappe lorsque j'ai

joue a la preversion de celui-ci. Le scrolling n'est pas tout le

temps horizontal ou vertical mais diagonal! Cela donne une

impression geniale, on ne sait plus ou Ton est ! De plus, I'univers

etant original (il s'agit de mollusques, poissons et autres insectes

Z mutants] on trouve plein d'originalites et de nouveautes. Je pense .

notamment aux armes qui sont tres nombreuses, un peu comme i^k

dans les shoot-them-up de la PC-Engine et leurs centaines de

bonus d'armes. Certaines de ces armes sont, en plus, superbes

graphiquement, comme le laser rouge, un trait lumineux epais et

qui suit la cible dans des mouvements superbes. Pas de surprise

quant au scenario et a I'aspect general du jeu qui reste bien dans

la lignee des shoot-tehm-up sur Megadrive: destructifs, violents,

rapides, bourn bourn! Pan, t'es mort!

I ! I I I -4 I I
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lectronic Arts annonce le

debarquemeitt prochain de

Desert Strike, un hit de la

Megadrive, sur Super

_ NES.Durant la guerre du gotfe,

certains allies se sont fait capturer, c'est a

vous de prendre les devants et de partir

en mission secrete pour les liberer. A bond

du dernier ne des helicopteres de combat

surarme, vous devrez survoler plusieurs

regions desertiques infestees par des

suppots de

Satan et

hommes et du monde libre. Apres un briefing du general en chef des

armees alliees, retracant votre mission sur un tableau noir comme
dans les plus grands moments des cours de geographic, vous voila

transport sur un porte-avion le long des cotes d'lrak. Bien assis au

fond de votre siege de pilote, le manche a balai entre les mains, le

doigt tendu sur la gachette, le visage en sueur, vous etes enfin pret

a decoller pour eliminer radicalement toute activite hostile a la

surface. Pour vous donner une idee sur la geographie du terrain

qu'il faudra devaster, une carte sera en

permanence accessible, a condition

' d'appuyer sur le bouton adequat. Pour

reperer les complexes ennemis et afin de ne

pas perdue un temps qui pourrait vous etre

fatal, vous devrez sans cesse y faire

reference. Ainsi, vous irez droit au but, a

I'objectif et vous pourrez encore un peu plus

dilapider baraquements et usines chimiques,

nombreuses dans cette region du globe.

Desert Strike est un pur jeu d'action. Le jeu

qui s'apparente le plus a Desert Strike est

sans aucun doute Choplifter, un jeu de

Broderbund qui avait fait des malheurs lors

de sa sortie sur Micro et sur Master System.

La difference, ici, reside dans le fait que

toute Taction de Desert Strike se deroule en

trois dimensions isometriques, du coup le

jeu prend une autre dimension, car les

r *-i

4—

r

4-f

^ redonnerla

I liberie a ces

J hommes qui

,. luttaient corps

" et ames pour

1
le droit des



Shoot'Em Up de ce style sont denrees rare. Excellemment realise,

meme d'apres la pre-version que nous avons eue entre les mains,

Desert Strike devrait assurer a donf lorsqu'il sera disponible en

France au cours des premiers mois de I'annee prochaine.
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ata tata tata tata, telles ont ete les quelques notes de

musiques qui ont berce mon adolescence. Je me revois

encore fredonner cet air diabolique dans le metro avant

d'aller en cours, je me revois encore le chapeau noir sur la

tete, les lunettes noires sur le nez en train de delirer comme une

bete a imiter Jack et Elwood, les deux freres dieux du Rock'N

Roll.

Grace a Titus, on va, nous aussi, enfin pouvoir profiler pleinement

des aventures de ces deux fous, complement fracasses qui

devront assurer comme les vedettes qu'ils sont, pour parvenir a

Chicago afin de jouer devant une foule gigantesque qui les

m P3

acclamera a chacun de leur son. Pour arriver jusque la, rien ne

sera facile car a chacun de leur deplacement, les Blues Brothers

se font de la police des ennemis intimes. II est vrai que ces deux

engins de freres ne passent pas inapercus. Entre les fans qui les

acclament, les nanas qui leur courent apres et les promoteurs qui

les veulent absolument dans leur maison de production, rien n'est

simple pour eux. C'est done dans cet univers pathetique que se

deroule toute Taction de Super Blues Brother, autant vous dire

que vous n'allez pas etre au bout de vos

surprises tout au long de ce jeu de plates-formes

100% francais. C'est rare, alors on en profite

|
pour le signaler.

Super Blues Brothers vous entrainera tout au

« long de 34 niveaux completement dements, ou

. vous devrez non seulement buter les asticots qui

vous foncent dessus, mais egalement recuperer

' des disques d'or, seules armes capables de
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destabiliser vos adversaires. Chaque fois que vous lancerz un

disque, celui-ci diminue votre capital "disque"; le but est alors

non seulement d'atteindre le Juke Box liberateur qui vous

permettra d'atteindre un niveau superieur mais aussi de

recuperer le plus de disques possible, pour ne pas en etre

depourvu le moment de les utiliser venu (woaww quelle rime!) Le

true qui risque reellement de plaire dans Super Blues Brother est

ihii:o-'^iinnrTii-i[oi[^#:T[HTTT^iiirHiir^^iii'Vii'ii[jii[^ii[jnHriif

A Deux, le nombre de niveaux est plus faible (il n'y en a plus que

25), mais le programme est tellement bien fait que chacun des

deux joueurs doit utiliser I'autre pour surmonter certains

obstacles. A deux, encore, il est possible de s'echanger des

disques, de monter sur les epaules de son coequipier, de le

pousser hors des plates-formes pour le faire tomber, etc.. les

possibility sont nombreuses et surprenantes. D'apres la

preversion que Ton a eu entre les mains, ce titre s'annonce

comme un grand classique qui devrait enthousiasmer les foules.
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Beep beep...

!

ans son infinie bonte, SunSoft

Ivient
encore de nous presenter un soft qui risque

bien de faire un malheur lorsqu'il sera disponible

sur nos petits ecrans couleur. Si Death Valley

Rally ne vous dit pas grand-chose, peut etre

n'est-ce pas le cas de Road Runner, le dessin

anime de la Warner qui fit des ravages il y a

quelque temps a la tele.

Beep! Beep! tel aurait

d'ailleurs pu etre le .

surnom de cette \

salete de bestiole,

qui trace et bourre

comme un fou. A cet

egard, on constate

une certaine analogie

entre Road Runner et

Sonic. Bien que

completement differents

dans leur graphisme,

dans leur concept ces

deux jeux sont assez

similaires. II faut etre >

rapide, agile et ne pas

avoir peur de se fracasser

la tete contre les parois

rocheuses qui inondent

chacun des niveaux de Road

Runner.

Road Runner et le Coyote sont

des ennemis de longue date.

E#

>* yv

:0**

Depuis le

debut de leur existence, ils me

^ menent la vie dure et se cherchent
-•-"'"'

mutuellement. On se rappelle encore des

affrontements qu'ils avaient lorsqu'ils etaient petits. Dans les

grottes, dans la campagne, ils se couraient apres pour se

chamailler et se taper dessus. Aujourd'hui encore, Road Runner

et le coyote ne peuvent pas se sentir et la lutte fratricide

continue. Dans la peau de I'animal le plus speede

de la tete (avec Sonic), vous

voila done pourchasse de -jo- ^
fort belle faqon par le dit J
Coyote. Road Runner's

Death Valley Rally se resume

done a une course-poursuite

effrenee menee a un rythme \

endiable. Pour griller Road

Runner sur place, le Coyote

emploiera tous les stratagemes



possibles et

I
imaginables.il

conduira une

betonneuse,

decrochera les

rochersdes

montagnes pour

vous les envoyer

dans la gueule,

allumera des batons

de dynamites, etc...

etc... toutes les ruses seront bonnes pour vous en faire voir

de toutes les couleurs. Sous cette aspect tout a fait dans

Pesprit du dessin anime, Road Runner's Death Valley Rally

s'annonce sous les meilleurs hospices du monde. Tout a

I'ecran bouge excellemment et encore nous n'avons vu qu'une

preversion. Specialise dans les adaptation de Batman sous tous les

formats, Sunsoft nous gratrfiera la d'un excellent titre completement

delirant et captivant. Voila une nouvelle qui devrait brancher a donf

tous les malades que vous etes. Vivement decembre.

BOULDER
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SALUT A TOUS

!

Nous revoila done ensemble ce mois-ci pour eplucher les nouveautes en matiere d'arcade. Ain-
si, nos infatiguables Gobblin et Saint Draume ont explore le tout Paris a la recherche de la

moindre News.Ce mois a ete tres prolifique en arcade car les jeux nous tombent dessus a la

tonne. Mais rassurez-vous, nous avons trie tout ce petit monde pour ne vous montrer que
ceux etant dignes de susciter un quelconque interet de votre part. A part les jeux, nous
avons appris une nouvelle qui va tous vous rejouir. En effet, nos partenaires de chez
WDK vont mettre en place un marche des cartes de jeux d'arcade a des prix sacrifies

pour VOUS!!! Ces cartes seront compatibles avec une borne a laquelle vous pourrez
connecter, d'un cote vos pads habituels (Megadrive, Super Nintendo, etc..) et de
I'autre, n'importe quel televiseur ou moniteur. Celui-ci devrait etre lance vers fin 92-

debut 93, alors un conseil: economisez car le prix des cartes sera autour de 500Frs
et la borne vaudra dans les I OOOFrs.

MOTO FR€NZY
(ATARI GAMESI

Amon avis, soit il y a un probleme, soit j'hallucine a donf !!! En effet,

combien fut grande ma surprise lorsque je m'apercus qu'Atari Games
et Sega avaient decide, peut-etre pas intentionnellement, de s'affronter

sur le meme theme du Motocross. Je suis sur et certain qu'ils ne se rendent
pas compte du boulot que cela nous donne en plus, e'est inhumain. Ainsi,

Atari Games sort " Moto Frenzy " et Sega lance Stadium Cross" en meme
temps; et j'ai eu le plaisir de tester ce dernier quelque part dans les pages
avoisinantes. Nous allons done essayer de voir les qualites et les defeuts de
chacune de ces becanes et ainsi decider quel sera le vainqueur entre Mis-

ter Atari et Master sega. Pour cela, je vais vous exposer les details concer-
nant "Moto frenzy" puis je concluerai sur ce duel du mois a la fin du test

de "Stadium Cross' . Pour commencer, les graphismes de ce jeu sont
quelque peu contradictoires. En effet, soit ils sont parfois superbes (car digita-

lises) soit ils sont vraiment pourris et ceci est surtout du a un tres net manque
de variete dans les couteurs. Pour tout vous dire, on croirait parfois qu'il n'y a
qua peine 1 6 couleurs. Et Ton continue avec I'animation qui est, elle aussi, as-

sez paradoxale; on peut quasiment voir que les objets les mieux animes sont
ceux qui ont le moins de couleurs drfferentes possibles. Et cela, vous pouvez

me croire, ne va

pas aller du tout
Mais enfin, ne
portons pas de
jugement trop pre-

coce et voyons le

reste.

A propos des
commandes, vous

avez un guidon
directionnel qui

se dirige soit vers

la gauche, soit vers

la droite, subtil

n'est-ce pas? Sur
la poignee de
droite, vous avez

I'accelerateur iden-

tique a celui d'une

vraie oecane; de I'autre cote, sur la poignee de gauche, vous avez un bouton
de tir pour faire feu sur vos adversaires a I'aide de deux mitrailleuses placees

a I'avant, ce qui est tout a fait normal pour une moto, n'est-ce pas Saint

Draume..." Ben , pourquoi patron?" ... mais non, je t'explique juste que ce
n'est bien evidemment absolument pas normal, e'est uniquement de I'ironie ...

" ah okay, okay_ ben, pourquoi patron?" "Enlevez le moi cfici ! On ne peut vraiment

pas bosser tranquilement avec ce "... On continue avec " Moto Frenzy
"

(apres ce malheureux intermede) qui nous propose six circuits

W

divers dont les

grandes differences resi-

dent dans leurs particularites

climatiques: Los Angeles, Maui, Utah, Las Vegas, Kenya, Norvege. Vous avez
un temps limite pour chaque tour et vous obtiendrez un "extended time"
(Bonus de temps) chaque fois que vous passerez la ligne de depart. De plus,

vous pourrez obtenir d'autres bonus si vous efffectuez, devant la foule en de-

lire et ebahie, quelques cascades et cabrioles en tout genre, sans vous plan-

ter bien sur. A noter aussi que si la foule vous tape vraiment sur les nerfs,

vous pouvez renverser quelques spectateurs et, croyez-moi si vous voulez,

parfois cela soulage vraiment A I affichage sur I'ecran, vous avez le temps
qu'il vous reste, le plan du circuit et votre score. Vous avez aussi un indi-

cateur de vitesse accompagne de deux retroviseurs places au bas de
I'ecran.ll est possible de relier deux de ces machines ensemble pour pou-
voir s'eclater a deux sur le meme circuit; je tiens a preciser pour les interes-

ses que Ton peut, bien heureusement, tirer sur le type qui est assis a c6te de
vous mais uniquement dans le jeu sinon vous auriez quelques gros problemes.

De plus, le jeu prone plutot la complicite entre les joueurs et non la haine, car

si I'un des deux joueurs passe la ligne d'arrivee marquant la fin du niveau dans

le temps imparti, I'autre joueur sera alors automatiquement qualifie pour le

prochain circuit et cela, quelle que soit sa position. Enfin, vous verrez que
le decor participe a Taction grace a certains elements comme, par
exemple. Tours polaire qui vous attaque sur le cicuit de Norvege. Pour
finir, on peut regretter que la seule partie mobile de la pseudo-moto sur
laquelle vous etes assis, soit le guidon; ce qui fait tres, tres leger! On
peut aussi noter qu'il semble, malheureusement, qu'Atari Games se soit

contente de nous pondre un remake de "Road Riot 4WD" de la meme
boTte, qui fut teste il y a un peu plus d'un an. Mais n'attendons pas plus

longtemps et voyons ce que nous propose Sega pour contrer Atari et

conclure ainsi a ce combat dont Tissue commence a se profiler a Thorizon .

(SEGA) #
Voici done le deuxieme combattant et concurrent direct de "Moto

Frenzy" de Atari Games; j'ai done Thonneur, le privilege et la joie de
vous presenter "Stadium Cross" de Sega et, a premiere vue, le com-

bat va etre quelque peu rude Done, comme prevu, apres avoir teste "Moto
Frenzy" nous allons passer a "Stadium cross" et ainsi, a Tissue de ce test,

nous saurons lequel des deux aura remporte la victoire finale tant desiree.

Commencons tout d'abord par les graphismes qui sont relativement beaux,

et meme superbes du fait de leur finesse et, surtout, de leur grande variete

de couleurs. On notera que les moindres details du decor sont soignes, ce
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qui donne un grand realisme au jeu.

De plus, I'animation suit tres bien,

augmentant ainsi les premieres
bonnes impressions du debut
Le fait est que pour le moment, du
point de vue qualite technique, "Sta-

dium cross" cfepasse "Moto Frenzy".

Voyons maintenant s'il garde cet avan-

tage au niveau des commandes de la

moto.
Vous avez a votre disposition la poi-

gnee des gaz normale a droite. Vous
utilisez aussi un bouton place sur la

poignee gauche, mais celui-ci sert a

vous debarrasser d'un eventuel adver-

saire cherchant a vous depasser. Dans
ce cas, ne lui tirez pas dessus a coups

de mitrailleuse mais tendez delicate-

ment un bras innocent en travers de
la figure de Tindesirable, de facon a ce

qu'il perde le controle de sa becane
et soit largue loin, tres loin derriere

vous car la course se deroulant a un train d'enfer, vous auriez vite fait de
vous retrouver dernier. Vous avez un plus par rapport a Moto Frenzy" qui

est le frein place sur la poignee de droite et qui s'avere tres utile surtout

dans le virage en "S" tres serre apres la grande butte et peu de temps
avant la ligne d'arrivee. D'ailleurs, en passant, je vous donne un conseil:

continuez a accelerer tout en freinant, ainsi votre moteur ne s'essoufflera

pas en redemarrant dans la ligne droite finale avant la ligne d'arrivee, ce qui

est tres appreciable lorsque vous etes a la lutte pour la premiere place.

Pour diriger votre becane, vous devrez vous balancer dans la direction ou
vous desirez alle; mais la moto est relativement sensible (cela depend du
reglage effectue par la salle) ce qui vous evite de jouer au pendule d'horlo-

ge et d'avoir le mal de... moto au bout de 5 minutes. Vous pouvez aussi ca-

terer votre moto pour decoller le plus possible sur les bosses nombreuses
et, surtout, pour eviter de se planter et se retrouver ainsi desequilibrer, ce

qui vous fait perdre de la Vitesse, vous devrez apprendre a apprecier le

moment precis ou il faudra cabrer pour perdre (e moins de vitesse pos-

sible et eviter de se retrouver le guidon entre les dents. A I'atterrissage,

vous devrez veiller a ce que Tarriere touche en premier le sol et que la

moto soit relativement parallele par rapport a celui-ci.

Ce jeu ne vous propose qu'un circuit, situe quelque part aux Etats-Unis

dans un gigantesque stade.Vous devrez effectuer 4 ou 5 tours sur ce cir-

cuit tres complet ou vous enchainerez bosses dementes et virages suici-

daires. Vous pourrez vous eclater da-

vantage en utilisant le monticule de
terre exterieur au virage pour vous
aider a tourner plus facilement. Le
fait est que "Moto Frenzy" propose
un plus grand choix de circuits mais

qui sont, a mon gout, beaucoup
moins impressionnants. Ainsi, ce
n'est pas la quantite mais la qualite

qui compte. Par contre, dans sta-

dium , il faut preciser qu'il n'y a pas

de veritable fin meme si vous ar-

rivez premier a Tissue de la

course, ce qui est relativement

decevant; vous serez inevita-

blement GAME OVER et

sans "Congratulations" !

Comme pour Frenzy,

vous aurez un temps li-

mite pour chaque tour

et vous obtiendrez des bonus de temps pour chaque tour effectue. Vous
n'aurez pas de bonus speciaux, du moins je pense, lorsque vous effectue-

rez de superbes sauts mais vous entendrez s'exclamer la foule venue en

masse pour vous acclamer. C'est vrai quoi, la celebrite est largement pre-

ferable a quelques bonus sans interet Cela rajoute du spectaculaire a Tac-

tion et vous permet de mieux rentrer dans la peau du pilote de cette be-

cane, en train de s'eclater sur ce circuit, au milieu de milliers de gens qui

s'excitent dans tous les sens. II est aussi possible de relier deux machines;

d'ailleurs, c'est la formule que vous retrouverez le plus souvent dans les

salles de jeux. Mais il existe egalement la version avec une seule moto; cel-

le-ci est quelque peu particuliere car elle est placee sur verins. Cest-a-dire

que c'est elle qui vous fait bouger et non I inverse. A ce moment la, la

conduite de la moto est quelque peu modifiee mais sans plus, a part de
nouvelles mega-sensations.

II faut absolument noter Textreme qualite de Tenvironnement sonore. En ef-

fet, vous entendrez les commentaires du speaker qui vous annonce le clas-

sement et d'autres choses telles les prouesses comme kangourous sauteurs

des differents pilotes. Vous aurez aus-

si droit aux cris de la foule entrainee

dans cette folle course.

Et voici done Theure du jugement der-

nier entre "Moto Frenzy" et "Stadium

Cross". Je tiens tout d'abord a preci-

ser que chacun a son propre avis sur

les cnoses et qu'il ne faudra pas s'en-

tretuer si Ton n'est pas d'accord. Pour
moi, c'est Stadium qui Temporte, de-

vant cela a son epoustouflant realis-

me, mais Frenzy possede une longue

duree de vie, surtout pour ceux qui

aiment bien casser la baraque et tout

ce qui se presente a eux. Pour ma
part, je trouve que Ton s'eclate beau-

coup plus sur Stadium, surtout a deux
et, notamment, grace a Tambiance de-

lirante et omnipresente.

D'ailleurs, il semble que je ne me sois

pas trompe vu les premiers echos de
la reussite en salle des deux ma-
chines. En effet, "Stadium Cross"

marche beaucoup mieux que Moto Frenzy" qui paraft quelque peu trop ba-

nal et, surtout, qui manque de qualite graphique et sonore par rapport au

vainqueur de ce duel. Ainsi se termine cet affrontement, j'espere qu'il vous

aura plu et vous aidera dans vos choix futurs.

MEN
(KONAMI)

Avant de commencer I'article a proprement parler, sachez que je ne
passerai pas tout mon temps a aire super. En effet, cela pourrait deve-

nir lassant, lassant, lassant, lassant, lassant, lassant, lassant, lassant, las-

sant.. Pour un titre bref, court, dair et precis, en voila bien un: X-MEN. II n'y a

pas, en effet, a epiloguer dessus durant trois heures en faisant remarquer que
ces Megas-heros de Marvel se classent parmi les plus vieux et les plus celebres

personnages des comic's americains. C'est d'ailleurs pourquoi je ne le ferai pas.

Pour sauver la terre (rien que ca) de la diabolique emprise 'magnetique' du

super vilain Magneto, vous etes designe volontaire par le Docteur Strange (qui

ne semble toujours pas avoir trouve de lotions capillaires efficaces semble-t-il)

afin de faire face a tous ces affreux-pas-beaux. Si vous etes fou, temeraire et

inconscient, vous partirez alors tout seul; sinon, choisissez un compagnon de

fortune, en dair, un autre joueur qui vous secondera efficacement dans votre

glorieuse quete.



Choisir parmi Tun des six Megas-heros celui que vous allez dinger est un ve-

ritable dilemme digne des tragedies grecques. En effet, qui prendre? Cyclope,
I'homme qui se balade dans une tenue latex moulante, pour le moins sexy se-

lon I'opinion de ma voisine de jeu... Collosus, la brute epaisse arriere arrle-

re petic-fils du colosse de Rhode qui a le cerveau inversement proportion-
nel a la taille de ses muscles... Tornade, qui symbolise la colere feminine et
nous explique pourquoi les tornades, catastrophes soi-disant naturelles ont
des noms feminins... Diabolo, la bestiole toute bleue qui a une grande queue
et feit rever beatement ma voisine de jeu (Ba out, pour I'agilite, n'aviez-vous

jamais remarque que les singes etaient vachement agiles, et pourquoi: parce
qu'ils ont une grande queue pardi !)... Dazzler, encore une furie, je passe...

et, pour finir, Cerval, sorte de loup-earou assez balaise et franchement crade
Voila pour la description physique, June objectivite totale, des personnages.
chacun de ces heros se caracterise par des coups speciaux tous aussi rava-

furs les uns que les autres. Cyclope, balance droit devant lui un rayon pour
moins mortel. Collosus, comme toute bonne brute qui se doit, eclate tout

autour de lui avec un Mega-coup ravageur. Tornade se transforme en torna-
de et, s'il y a un personnage que Ton ne s'attendait pas a voir en tornade, c'est

bel et bien Tornade. Diablo rait une sorte de Mega-coup dans tous les sens.

Dazzler cree une Mega-mini-explosion a la maniere des personnages d'Akira.

Cerval balance une mega-griffe qui balaye tout I'ecran dans un Mega-carnage.
Une barre d'energie speciale est allouee aux Mega-coups et, comme vous rven

avez jamais assez, vous pouvez alors continuer a tout massacrer avec des
Mega-coups au detriment, cependant, de votre barre d'energie.

Les decors sont franchement grossiers et dignes d'une bande dessinee de
mauvaise qualite sans degrade aucun, sans reelle nuance aucune. Rien de bien

decapant de ce c6te. Heureusement, I'ambiance est la! Maisons detruites, voi-

tures de police encastrees pans les murs (a cause du manque de place pour
se garer certainement, ha qu'est-ce que je suis drole, je me surprends...).

Sympas aussi les scenes inter-jeux qui vous presentent des speeches entre les

personnages et ont pour but de faire le lien entre les differentes scenes de
massacres.

Justement, au sujet de massacre, les Megas-heros ne font pas dans la dentelte.

II est frequent que le Megas-heros, encercle, s'en sorte indemne, a part un
ongle casse. On n'est pas un m^ga heros pour rien me direz-vous. Les adver-
saires sont varies et I on detruit agreablement des boites de conserves sur
pattes avec bras, des hommes-monstres-mutants-lezards, des machines de
protection, des trues qui volent, des bidules qui frappent fort et des machins
vicieusement pernicieux.....!

Bref, un bon jeu meme si le principe n'est pas vraiment nouveau, voire meme
franchement ancien.

\ \
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(KONAMI)

I me semble qu'une certaine entreprise connue sous le nom de Konami

|

cherche a prendre les devants sur le marche des bornes d'arcade. En clair,

I t'as vu les |eux qu'ils nous ont pondus? Ainsi, Its sortent pratiquement en
meme temps "X-MEN" et "Lethal Enfocers". X-Men que mon ami Saint

Draume a du normalement tester dans les alentours, est un veritable dessin

anime et sera sans doute Pun des evenements importants dans le fabuleux
monde de I'arcade. Mais ce n'est rien face a ce mega-giga hit qu'est "Lethal En-

forcers", ce qui veut dire en francais "les defenseurs de la loi ratals" (ce qui me
paraTt plutot long etpeu dynamique; je vous conseille done de garder I ex-
pression en anglais). Ainsi, ce hit est un veritable film interactif mais ne soyez
pas trop presses de tout savoir et laissez-moi vous faire decouvrir les

moindres details de ce jeu.

A premiere vue, cette borne d'arcade ressemble a celle du type de I'ancestral

"Operation Wolf " et autre "Terminator 2", mais, a la place des habituelles

mitrailleuses avec lance-grenades, vous avez a votre disposition deux magni-
fiques revolvers bleu et rose a six coups (ressemblant a ceux de la police des
Etats-Unis mais pas de la meme couleun avouez quand meme que cell est un
plus qu'il ne raut pas negliger). Ces deux armes ont chacune un etui pour pou-
voir etre rangees apres usage. A propos
des armes, je vous signale tout de suite

(car j'ai un peu peur d'oublier tant il y a
de choses a dire sur ce magnifique jeu)

que vous pourrez acquerir des armes
plus performantes au fur et a mesure
des niveaux. Ces autres armes sont Ma-
gnum, Automatic, Assault Fire, Shot
Gun, Machine Gun (tres efficaces !!!),

Grenade Gun. La trame du jeu est que
vous intervenez en tant que flics sur di-

vers lieux de crimes: agressions en tous

genres, prises d'otages, detournements
d'avions, hold-up, etc... mais ce n'est pas

tout ! En effet, vous aurez la chance de
participer a une poursufte endiablee de
voitures a travers la vflle et aurez droit

aussi a une course poursuite dans le me-
tro New Yorkais. Mais attention, ne me
faites pas dire ce que je n'ai pas dit ! En
aucun cas vous ne pourrez conduire la

voiture dans laquelle vous vous situez

(mais non... pour le metro c'est pareil,

Saint Draume ); en effet, vous vous
contenterez "juste" de tirer sur les voi-

tures des vilains-mechants-pas bos qui vous depasseront ou Inversement
Votre indicateur de vie est un enchaifnement de petits carres dores avec une
etoile de Sherif a I'interieur. Ainsi, lorsque vous n'avez plus d'etoiles, vous etes

mort! Genial, non ? Vous avez aussi un indicateur de munitions situe a
chaques extemite inferieure de I'ecran, e'est-i-dire un chargeur de revolver
est dessine, vous indiquant le nombre de balles qu'il vous reste a tirer avant
de recharger. Pour recharger, vous devrez d'ailleurs tirer en dehors de
I'ecran. Je precise ici que certaines armes bonus peuvent etre rechargees mais
pas toutes (ne me
demandez pas les-

quelles, je I ai tota-

lement oublie; ca
peut arriver

!)

Comme on est lan-

ce dans les indica-

teurs divers, je

voulais aussi vous
dire que lorsque

vous serez touche
par I'un de vos ad-

versaires, apparaT-

tra alors I impact
de balle ou de cou-
teau, ce qui est tres

agreable (enfin pres-

que !) pour per-

mettre une com-
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prehension rapide de la situation. En effet vos ennemis utiliseront routes les

armes disponibles et imaginables, du couteau a la mitrailleuse.

Nous voila done arrives au moment fatidique ou Ton va etudier les qualites

techniques de la becane. En premier lieu, les graphismes sont tout simplement

superbes car tous digitalises, ce qui est la moindre des choses mais est-ce que
I'animation va suivre, car e'est souvent le probleme pour ce genre de prece-

de. Nous verrons cela ulterieurement car nous n'en avons pas fini avec les

graphismes. En effet, si ceux-ci sont beaux, ils sont aussi tres bien colores, ce

qui donne encore une plus grande impression de realisme a ce super jeu.

Pour tout vous dire, Konami s'est paye le juxe de vous offrir une sequence
animee avant chaque niveau, pour vous expliquer le mieux possible les eve-

nements (entre nous, cette pause entre les niveaux peirmet de se reposer le

ou les bras, car e'est reeSement fatigant de rester les bras en I'air pendant tou-

te la duree d'un niveau),

L'animation des personnages est relativement bien soignee mais il est dom-
mage que lorsqu'un enrtemi est touche, sa more soit quelque peu saccadee,

surtout quand il dignote. Sinon, les voitures sont vraiment animees de facon

correcte, apportant done a ce jeu une bonne jouabilite.

A noter qu en general vos adversaires apparaissent une fois pendant un court

instant, sans tirer, puis reapparaissent mais, cette fois-ci, en vidant leur char-

geur sur vous. Ceci vous permet done de les reperer pour mieux pouvoir

ajuster vos tirs et ainsi evfter de gScher un max de balles, car le fait de re-

charger son arme est synonyme d'une perte de temps pendant lequel vous
pouvez vous faire tirer dessus sans probleme
L'ambiance graphique de jeu est done tres attrayante mais elle est, heureuse-

ment pour nous, accompagnee par un environnement sonore d'une qualite

superieure, comme le jambon. Vous n'avez pas de musique, sauf pendant les

sequences filmees d'introduction a la scene. Par contre, vous entendrez les

ennemis vous insulter et vous provoquer. De plus, tous les sons des armes
sont tres bien rendus ainsi que les cris des differents personnages. Celui qui

m'eclate le plus est le majestueux " Ban-

zai'
" du chinois qui vous attaque en

vous sautant dessus a coups de couteau.

Entre les differents stages, vous aurez la

possibility de faire un petit passage au
stand de tir pour voir vraiment ce que
vous valez et vous permettre ainsi de
vous remettre a niveau.

Pendant certains niveaux et a la fin de
ceux-ci, vous aurez la chance de tomber
sur des Boss qui seront, bien evidem-
ment, plus difficiles a abattre car mieux
proteges et, surtout, parce qu'ils utili-

sent des armes relativement superieures

a vos malheureux et ridicules mngues.

Cette machine est remplie de petits de-

tails. Ainsi, en pleine action, vous pour-

rez voir des flics en uniformes qui appa-

raitront a I'ecran, pointant leurs armes
vers les criminels en leur criant "Hands
up!" (Mains en fair!) Vous aurez aussi

droit a d'innocents civils qui traverse-

ront I'ecran en vous suppliant de ne pas

leur tirer dessus. Lors de la poursuite

en voiture, vous pourrez crever les

pneus, bousiller la carrosserie, les vitres et meme faire exploser le reservoir

si cela vous chante. Dans un tas de niveaux, vous pourrez casser les nom-
breuses vitres qui se presenceront a vous. Pour en revenir aux civils, il y aura a

un moment des controleurs dans le metro; ainsi, je vous avoue le crime de
deux controleurs que j'ai abattu de sang-froid parce qu'ils avaient ose me de-

mander mon ticket; mais que fait la police? Pour passer au niveau ou a I'ecran

suivant vous devrez abattre un certain quota de criminels, qui vous sera com-
munique. Pour conclure, ce jeu est une merveille, surtout a deux oil Ton peut

se repartir les taches et vraiment se prendre pour Mel Gibson et Dany Glo-
ver dans "L'arme Fatale". Cette machine est vraiment le pied, on s'y croirait

tout a fait, mais un conseil : faites de la musculation pour les bras car il est

vraiment crevant de rester les bras tendus vers I'ecran trap longtemps.En ef-

fet, le jeu est assez long a finir et ce n'est pas plus mal car lorsque Ton prend
I'habitude de la machine et du fonctionnement, on arrive a faire mouche au
premier coup d'oeil. EnfJn , je vous souhaite a tous une bonne defoul' !!!

\
(SEGA)

Al'idee de tester le premier jeu 'holographique', j'etais tout fbu. J'ai cou-

ru partout, dans tous les sens, j'ai embrasse toutes les belles filles et

meme les moins jolies (j'suis meme alle jusqu'a embrasser une contrac-

tuelle!) , je suis alle balayer les nuages dans le del et j'ai lustre le soleil pour

qu'll brflte davantage tant j'etais content J'ai ensuite vu le jeu, me suis calme et,

a I'heure ou j'ecris ces lignes, je reste dans un 6tat dubitatif indeniable.

L'aspect exterieur de la machine fait tres futuriste; I'absence d'ecran vertical

n'est pas sans surprendre et n'y est certainement pas pour rien. Quand on
s'approche, on dit 'super" pour les manettes, mais ou se trouve done mon
heros que je vais manier avec mes petites mains agiles? Devant mon nez, sur

la surface toute plate.

Avec une legere apprehension, j'appuie sur Start Et alors, oh surprise, une
tete, genre image de synthese, semble sortir de ladite surface et commence a
se former devant mes yeux ebahis. Puis elle presente le jeu en Anglais tout en
s'animant Superbe! Surprenant! Bien que la tete soit franchement petite.

Je choisis I'un des quatre combattants: Chen, Dompayagen, Dave, Garison.

Cela fait deux specialistes d'arts martiaux, un catcheur et un boxeur.

Evidemment il est possible de jouer contre I'ordinateur ou Contre un adver-

saire humain.

Les joueurs se forment de la meme maniere que la tete de tout a I'heure. On
a vraiment I'impression de les avoir en face de soi et j'avoue avoir avance ma
main pour voir s'ils n'existaient pas vraiment tant I'impression de relief est bien

rendue! Pour ce qui est du jeu, comme vous devriez le voir sur les photos (al-

lez photographier des effets holographiques!), les decors sont reduits a leur

plus simple expression. C'est-a-dire qu'il n'y a rien si ce n'est un poteau der-

riere chaque personnage afin de delimiter la zone de combat ce qui est fran-

chement decevant et frustrant

Les joueurs ont leurs reflets sur la surface pfene, ce qui accrott d'autant plus

I'impression de relief.

J'avance sur I'abruti en face de moi pour le massacrer, mon joueur ne bouge
pas, je recule, 'Nacach bouno y'aka befeef ! ('Laisse tomber y a rien a faire' en
langage saint Draumesque...). Alors la, j'etais franchement decu, moi le grand
reporter des salles obscures, te heros imbattable et imbattu de toutes les

formes de combats et d'atomisations presentes sur les bornes. Impossible de
bouger son personnage! En fait il n'y a que les coups presentes au-dessus des

Joypad qui sont faisabfes. Cest- a-dire trois quatre malheureux coups simples

et deux trois super-coups! Grise mine a cote de Martial Combat.. Rien a voir

avec un Street Fighter II. Bon, me dis-je, ce n'est pas grave, je vais quand
meme jouer et aller jusqu'au bout Et j'y suis alle. Et la, ce fut franchement la

deception: quatre adversaires a battre, rien de plus!*!

Bilan, un jeu dont I'interet est nul, combativement parlant Des personnages
en relief a voir a la loupe. L'unique interet reside dans le mode de represen-

tation du combat puisque e'est un jeu en pseudo-relief. Heureusement que
Ton n'a pas un jeu avec ces caracteristiques avec un ecran normal, me direz-

vous. Je vous repondrai alors que vous avez tout a fait raison; n'empeche, il

est reellement impressionnant de voir des p'tits bonshommes en relief.

Au sujet de ce relief, il ne s'agit nullement a'un hologramme puisque ces der-

niers sont travailles a partir de laser et que la, vous avez en fait un simple mo
niteur sous le capot du monstre qui montr* fe jeu, jeu qui se reflechit sur un
miroir pour se retrouver allonge, etendu sur/ sous une glace-prisme defor-

mant noir. Le relief n'est en fait qu'une fusion superbement rendue puisque

I'image est a plat sur le prisme. Saluons du moins fa prouesse technique a de-

faut d'applaudir le jeu.

Alors, les jeux holographiques, arnaques du siecle ou superbes trouvailles?



# 2
.

(SEGA)

e suppose que vous vous rappelez tous I'evenement que fut la sortie de
Golden Axe dans nos salles de jeux respectives, il y a deja bien longtemps.

Eh bien, voila que Sega vient de nous servir sur un plateau la suite de ce nit

arcade. Pour essayer de faire les choses au mieux, comme le fait habituelle-

ment Sega, ils ne se sont pas pose de question et ont tout simplement ex-

I)loite le systeme 32-bit dont nous avons deja eu la chance d'admirer les effets.

e ne vais done pas vous raviver la memoire et vous submerger d'informations

sur ce systeme 32-bit, il vous suffit de relire les tests precedents comme
"Air Rescue" ou "Arabian Fight".

r

Cette suite de Golden Axe est basee sur la reapparition de Death Adder que
vous aviez soi-disant elimine dans le premier volet de ce jeu. Surtout, ne me
demandez pas comment il a fait pour reapparattre car je ne le sais absolument
pas et il est d'ailleurs bon de laisser une part de mystere. Ainsi, Death Adder
tente de nouveau d'etendre Pemprise du mal sur les regions avoisinantes; mais

tout ne va pas se passer si facilement car vous allez intervenir. Pour cela, vous
aurez le choix entre 4 personnages: Sternblade(Guerrier barbare), DorafCen-
taure), Goah(un Molosse sur lequel s'est perche un nain) et Trix(veritable pe-

tit demon mais travaillant

pour la bonne cause). Cha-
cun de ces personnages pos-

sede un pouvoir magique qui

permet de degager plus ou
moins I'aire de jeu lorsque

vous commencez a etre as-

sailli de partout et que vous
manquez d'air. Stern a un
pouvoir magique qui pro-

voque un genre de vent de
feu carbonisant sur place

tous vos adversaires. Dora
provoque un mini tremble-
ment de terre creant pa-

nique et mort parmi vos ad-

versaires. II y a aussi Little

Trix qui fait apparattre des
arbres ou plutot des bonzais

dont les fruits vous redon-
nent de la vie. C'est vrai,

mieux vaut recuperer de la

vie pour pouvoir mieux combattre. Enfin Goah, qui est, a mon humble avis, le

meilleur des quatres personnages, utilise la magie conferee par les pouvoirs du
nain qui, lui, parasite I'etage superieur. La resultante de cette magie est com-
me un "souffle de la mort" qui petrifie tous les aflreux presents a I'ecran et il

est follement amusant de les voir eclater apres avoir ete paralyses dans le roc
En effet, Goah est le meilleur car il est la resultante de I'association de la for-

ce avec le colosse et de la puissance magique et quelque peu malefique avec
le nain. A noter que I'utilisation du pouvoir magique est possible uniquement
si vous avez ramasse suffisamment de fioles bleues. Votre nombre de fioles

bleues est indique par un systeme de quotient ou fraction, le comparant avec
celui necessaire pour effectuer le sort de magie. Par exemple, si Goah a 10/13

il lui faut encore ramasser trois fioles pour pouvoir exercer son pouvoir. II y
a aussi des fioles vertes qui vous redonnent de la vie. En fait, c'est exactement
comme dans le premier Golden Axe.
Pour finir avec les personnages, les ennemis sont varies et ne se contentent
pas d'apparattre comme ca et de vous baffer la tete. La plupart d'entre eux
prennent part a une mini-scenette que vous venez perturber. Pour tout vous
dire, ils sont souvent en train de martyriser de pauvres innocents qui n'ont ab-

solument rien fait, c'est dire I'urgence de la situation. Vous aurez aussi la chan-

ce de pouvoir monter sur diverses betes qui vous serviront a mieux nettoyer

le pavsage. Ainsi, vous aurez a votre disposition des mantes religieuses geantes

cracnant des gerbes de flammes ou s'amusant a decouper delicatement en
plusieurs morceaux les ennemis qui osent s'approcher de vous.Vous aurez
aussi des scorpions envoyant des decharges electriques qui allumeront de
beaux feux de joie chez I'adversaire. Mais attention, le jeu n'est pas du style

gore, malgre I'apparente violence qui a su etre attenuee, evitant ainsi de cho-
quer quelque ame sensible. Le jeu est debordant d'action et vous devrez, a
tout moment, faire face a I'ennemi qui attaquera de partout
L'utilisation du systeme 32-bit est moins flagrante que dans "Arabian Fight" et

rend le jeu plus realiste, compte tenu qu'iln'y a pas d'utilisation abusive des
zooms.
Vous aurez droit a des zooms, mais sur

le decor et non sur les personnages.

Ainsi, vous avancerez droit devant vous
avec un zoom du decor de fond et vous
devrez soit eviter d'immenses rochers,

soit combattre un boss de mi-niveau.

Les graphismes sont vraiment superbes
et varies par leurs styles et leurs cou-
leurs. Ainsi, on ne se lasse pas du jeu,

sauf si Ton n'arrive pas a depasser le

premier niveau mais cela est fbrtement
improbable car le jeu n'est pas extreme-
ment difficile si Ton sait observer b tech-

nique de chaque adversaire.

Un element nouveau apparait dans ce
jeu: a la fin de certains niveaux, vous
pourrez choisir le chemin que vous de-

sirez apres avoir consulte une carte.

D'ailleurs, vous arriverez toujours au
mane endroit a la fin du jeu car I'interet

de la visualisation de cette carte est que cette sequence est vraiment tres bien

realisee; c'est une petite merveille de graphisme et d'animation.

En conclusion, ce jeu va vraiment faire un super malheun je vous laisse done
sur ces derniers mots et je vais de suite essayer de vaincre Death Adder. A
vous de decouvrir les autres surprises qui jalonnent ce jeu -ce ne serait pas
drole si je vous racontais tout- et le plaisir de vivre de nouvelles emotions.

Saint Draume & The Gobblin.
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i A ADRIVE
Les nouveautes

d'abord !

IMEGADRIVE
SONIC

+ I MANETTE DE JEUX

Ca vient de sorter I *9
IMEGADRIVE

SONIC

+ STREET OF RAGE

2MANETTESDEJEUX

Captain America (Arcade) Thunderforce IV (Shoot'em up)

&_ i

,* 3

^ fi

#
j_j

WWF Wrestlemania (Catch) NHL Hockey 93 (Sim.)

Jennifer Cap. Tennis (Sim.) LHX Attack Chopper (Sim. helico)

Toimania (Plateforme)
449F

Olympic Gold (Sport) 449F

Chock Rock (Plateforme)
449F

D.R. Robinson Sup. (Basket) 449f

EHolyfieW Real Boxing (Boxe)449F

Side Pocket (Billard)
449F

Toki (Plateforme)
395F

Greendog (Arcade)

Desert Strike (Arcade) 499F

Dungeon and Dragon's (Avent.)499F

Kid Chomeleon (Plateforme) 39SF
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Street of Roge (Combat) 449F
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449F
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Shinning and Dark. (Dungeons)475F

Poc Mania (Arcade)
44W

Steel Empire (Shoot'em up) 449F

Double Dragon (Arcade) 449F
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475f
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*49F

John Madden N2 (Foot. ame.)449F

Marble Madness (Arcade)
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F

ou GRATUITE
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Altered Beast JJMf-» 14V Cadash JWT»349'
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Crack Down JlMr» 149- Quack Shot >WT» 399"

Flicky J3W» 149' Robocod jWf» 29V
Arrow Flash iS*f» 149* Rolling Thunder imr% 399*

Dynamite Duke jaw» 149* Mercs J#T» 299*

World Cup Italia J3W» 21 5' Moonwalker j«rr> 295'

S. Thunderblade JS*f» 21 5'
Art Alive JMTI245'

Alex Kidd J3*r» 21 5' Joe Montana 2 jWT» 295'

Mario Lemieux J«f»299' Buck Rogers JWTO 395'

Slime World JAW* 249' Immortal jWT> 395'

Action Replay Pro Vff
Remote controller +1 manette2W
La manette seule 145f
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Control Pad Megadrive 159*

Arcade Power Stick 449*

Adapt.Master-Syst. Megod. 295F

Adaptatateur Secteur 175F

Prise Peritel 175F

Manette sans fil et Remote Controller

j Dragon's Fury (Flipper) 479F Terminator (Action) 449F

Bulls vs Lakers (Basket) 499F Predator 2 (Arcade) 449 F
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retrouvez
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SUPER
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GAMEGEAR
+ Sonic .

DEMENT!! H + UAdaptateur Secteur

WSACOCMICROMIA

GAMEGEAR
+ Columns

tX n
,r--HW"-viw --wm^m

Prince of Persia (Aventure) Shinobi 2 (Combat)

Tazmania (Plnteforme)

toiaa

DR. Supreme Court (Basket)

Terminator (Action)

rrr wn
Batman Returns (Action)

Wimbledon Tennis (Sim.!

k
. ....

^

. "'- ~

Marble Madness (Arcade)

Senna Grand Prix (Course F1

)
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Olympic Gold (Sport) 269F

Out Run Eurapa (Course Auto) 325F

Wonderboy Dragon's Trap (Pit) 269F

Donald Duck (Plnteforme) 269F

Spiderman (Arcode) 249F

Sonic Hedgehog (Plnteforme) 269F

Mickey Mouse (Plateforme) 269F

Super Kick Off (Football) 269F

G Loc (Afterburner 2) 245F

Devilish (Casse-brique) 24SF

Paperboy (Arcade) 269F

Aerial Assault (Arcode) 249F

Shinobi (Arcade) 269F
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Super Monaco Gd Prix (Auto)

Ninja Gaiden (Arcade)

Georges Foreman Boxing (Sim
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Crystal Warriors (Aventure)
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Smash TV (Arcade)
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245F
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+ U 5AC0CHE MICROMANIA
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Agrandit I'image
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surFrance3,
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Micromania
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DEVOTRE GAMEGEAR
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Master

W

Adaptateur Cartouche

Master System Gamegear
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Sega Master System

sur votre console

GAMEGEAR
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A PARAITRE

Aliens 3

New Zealand

Story

Sonic 2

Batman Returns
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Lemmings 2

Mickey 2
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OFFRE SPECIALE !!
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Miracle Warrior

Captain Silver

Cloud Master

Fire ond Forget 2 99F

Golden Axe Warrior99F

Rampoge

99F
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99F
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99F

ESwat 99F

Vigilante 99F

Psychic World 99F

Ace of Aces 99F

Ninja 99F

World Grand Prix 99F

Super Tennis 99F

Action Fighter 149F

Aztec Adventure 149F

Enduro Racer 149F

Fantazy Zone 1 149F

Global Defense 149F

Hang on 149F

Secret Command 149F

Teddy Boy 149F

Transbot 149F

1
Prince of Persia 369F H Asterix 39SF

Tom and Jerry 395F Moonwalker 395F

Terminator 369F ^^^ Sonic Hedqehoq 395F

Olympic Gold 365F * Wimbledon Tennis 365F

: Chuck Rock 369F 1 iiiW Champions of Europe39SF

: Marble Madness 349F California Games 345F

p
The Simpson's 369F mlm^ Mickey Mouse Castle. 395F

. Senna Grand Prix 395F .^mm Populous 365F

Super Kick Ofi 345F M^ Mercs 395F

1 Donald Duck 39SF ^^ Ms Pacman 395F
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Las nouveaules
d'abord !

S w5k dUents
»

ISpidern.an2^rllT|;

GAMEBOY
. + Tern's

+ tes Ecoufeurs Sfereo

+ LA SACOCHE MICROMANIA

Mickey Dangerous (Pit) 275F

NBA Challenge N2 (Basket) 275F

Hook (Plateforme) 269F ^^j
Double Dribble (Basketball) 275F

Addams Family (Arcade) 275F < jfc

Prince of Persia (Action) 275F

Battle Toads (Arcade) 275F CiR
Pacman (Arcade) 249F

Football International (Sim.) 249F

Tennis (Sim. tennis) 229F <^^
Tiny Toon (Plateforme) 27SF ^^m
Blades of Steel (Ice Hockey) 269F ^n^
Batman Return of joker(Arcode) 275F ^^^P
Rogger Rabbit (Arcade) 275F

Double Dragon 2 (Arcade) 269F

Bugs Bunny 2 (Arcade)

Hudson Hawk (Arcade)

Beetle juice (Arcade)

Nintendo World Cup (Football)

Pitfighter (Catch)

WWF Super Stars (Catch)

Duck Tales (Plateforme)

Batman (Plateforme)

NBA All Star Chal. (Basket)

Robocop 2 (Action)

Final Fantasy 2 (Aventure)

Alley Way (Casse-brique)
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The Simpson's (Arcade)

Madness (Arcade)

275F

275F

275F
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275F
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27SF

269F

269F

Super Morioland (Pit) 229F Ultima Ruins (Aventure)
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ACTION
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SUPER !
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SUPER-
Les nouveautes

d'abord !

NINTEN

Super Double Dragon (Arcade) Gun Force (Shoot'em up)

JftUt
iww"

Death Valley Rally (Plateforme) Radio Flyer (Sim. vol)

Wings 2 (Shoot'em up) Space Megaforce (Shoot'em up)

•sp

NCAA Basketball (Sir

f
Axelay (Shoot'em i

fc*""^ ! Li- —

U

t r r r r r r r r r ni t. fi

The Simpson's (Plntetorme) 499F

k*A irrrj5
Robocop 3 (Action) 549F Street fighter II (Combat) 649F

y —
Turtles Ninja IV (Arcade) 579F Soul Blazer (Aventure) 499F

ft

Prince of Persia (Aventure)

it,

Contra 3 (Arcade)

Amazing Tennis (Sim.) Castlevania 4 (Aventure) 4 9 9 F

Chaque dmanche a lOh 05 sur FranceJ,

retrouvez

MICROMANIA
dans remission

ADAPTATEUR AD 29

rrr—y jf • •jmmmt Tif'jF'Wr^2JBB

499F

Plus de SO jeux
disponibles
a partir de
399F !!

eeml

IMPORTANT -
Les cartouches de cette page fonoionnent unique/mot avk l'adaptateur Super Nintendo ou

t'AaioN Replay. Prix indioues pour des jeux d'import qui necessitent l'adaptateur AD29.

Mm LtS CARTOUCHES
AWERICAINESj

SUR VOTOt SUPER-MIM11ND0 FRAMCWSE
U

DEMENT !

Super Ghouls'n Ghosts (Pit) 499F

Final Fight (Combat) 499F

WWF Wrestlemania (Catch) 499F iJUj^H

Adventure Island (Aventure) 499F

Addams Family (Arcade) 499F ^^^^
lemmings (Plateforme) 499F ^™^
Rival Turf (Arcade) 499F KJkV
Mystical Ninja (Arcade) 499F

Joe and Mac (Plateforme) 449F

Top Gear (Course Auto) 449F ^^fc
Act Raisers (Action) 499F ^li^P
Pilot Wings (Sim. vol) 499F i^^fc
F Zero (Auto) 449F

^^^
Super Tennis (Sim.) 449F

Populous (Strategie) 449F

Adventure Island (Pit) 499F

UN Squadron (Shoot'em up) 499F

Final Fantasy 2 (Aventure) 549F

Super Soccer Champion (Foot) 499F

Super Soccer (Foot) 449F

Arcana (Dungeon) 499F

Super Off Road (Course) 479F

Peabble Beach Golf (Sim.) 499F

Super Bowling (Sim.) 499F

Magic Sworld (Arcade) 549F

Kablooey (Reflexion) 499F

Rampart (Strategie) 499F

Roger Clemens (Base Ball) 499F

Earth Defense (Shoot'em up) 479F

The Chessmaster (Reflexion) 499F

«LA DYNA 1

»

Des promos Dementes I

Legend of Zelda

G.F. KO Boxing

Battle Tank

Thunderspirits

Play Action Foot

Spanky's Quest

Strike Gunner

M9FJ-r 399"

>

4Wf > 399F

iffF | 399F

499F I 399*

499F

499F

LE NOUVEAU
CATALOGUE
COULEUR

MICROMANIA

Pulverise: tons vos scores avec cette mane te

hvper ergonomique pour la Super Nintendo.

j
E„ plus detoutesles caracte.istiqoes to

i control pod d'orig.ne, elle possede des sw.tchs

j

j de reglage de
rapia^ejejr^ourjl^nebo^

SUPER

!

SUPER
NINTENDO
Disponible en magasin

courant novembre

Pour connaitre la

disponibilite d'un jeu

dans un magasin

MICROMANIA,>
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K 3615 \
^Micromanias

EIROUVEZ
TOUIES M

OFFRE SPECIALE
DE LANCEMENT

SENSATIONS
DEL1ARCADE
8 boutons avec tir

automatique independent,

Tir rapide, Ralentisseur,

Stick 8 directions...

MANETTEJBKING
Elle possede tout

:

variateurs de vitesse,

diodes temoins,

possibilite d' orientation

des boutons de firs—
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UN! DEUX! TROIS!
MICKEY, DONALD ET MOI!

^ .].] ^-^M

k*L

MilJM
omme tout le monde le sait, -et si tout le

monde ne le sait pas ce sera chose faite a

present- Donald est I'archetype meme du
petit curieux arrogant qui se croit tout per-

mis. C'est en fait

un PPDA auquel on
aurait colle un bee

jaune, et ajoute quelques
plumes ou il faut. Alors qu'il

etait, avec Mickey, en train de

s'essayer a quelques tours de
magie, les deux comperes etant ferus

d'Arts Magica, Donald tomba par

hasard sur un objet bien singu-

lier. II s'agissait d'un

portail, ce qui leur

fit dire: "oh! II s'agit d'un portail!". Bien sur, ils n'allaient

pas dire "oh! un grille-pain!" ou encore "tiens! Une
photo de Sandrine Bonnaire!" alors qu'il etait evident

que la chose en question etait un portail! Ce n'est

pas parce que Ton est rigolo que Ton est forcement stu-

pide, bien que Pierre Palmade echappe sans doute a

cette regie generale. Mickey, partisan de la sagesse, se

contentait d'examiner I'objet, en affichant une ostensible

curiosite, lorsque Donald, lui, se precipita dans la porte,

sans meme s'interroger sur les consequences d'un tel

acte. Vous comprenez maintenant les premieres lignes de
ce texte. Mickey, inquiet pour son camarade, ne pouvait

pas le laisser seul face a I'inconnu et il se resolut done a

sauter aussi dans le portail. La mauvaise surprise fut

alors de decouvrir que le portail conduisait a un monde
dirige par un puissant sorcier. Celui-ci, amateur de duels

magiques posa ses conditions: la sortie si Mickey et

Donald parvenaient a le vaincre. Pour retrouver Minnie

et Daisy, une seule solution maintenant, surmonter
toutes les epreuves. Merci qui? Merci Donald!

I
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CONTRE CASTLE OF

On nous parle decidement beaucoup d'illusion chez Walt Disney/Sega. Le tout

premier episode de Mickey etait une reussite. Le jeu etait un peu facile, mais tech-

niquement, on mettait chapeau bas. Le duo Mickey et Donald s'en tire, a ce niveau

tout aussi bien. Une fois encore le soft est facile, mais la fiche technique est en

acier trempe. Dans Castle of Illusion, I'animation du sprite de Mickey etait beau-

coup plus fluide, rapide que pour World of Illusion. Les mouvements de Donald et

de Mickey manquent par moment de vivacite. Pour ce qui est des graphismes, la victoire revient d'office au nouveau venu qui

cumule I'avantage de se jouer a deux simultanement. Victoire, done, pour le World of Illusion.

*:*

**&&

Le zodiaque et ies constella-

tions en general sont un theme

a la mode! Allei voir du cote

de Star Mobile (Nee) et vous

les retrouverez.

Arrive sur le bord de cette falaise, Donald se

prete a quelques tours de sorcellerie. De

quoi faire apparaitre un tapis volant Une

fois sur celui-ci, passez I'etape des nuages

ou tornades et oiseaux vous attendent. Pour

la sortie, e'est en haut a droite.

I T~

Monte sur un bouchon de champagne trouve au pays des gateaux, Mickey traverse les etoiles!

Un spectacle qui vaut le coup d'oeil! Attachei vos ceintures, meme s'il risque d'y avoir un bouchon.

En mode deux joueurs, il sera possible, pour ne

pas dire obligatoire, de s'entre-aider. Un coup de

main par ci, un coup de pied pas la (oups! on

peut, mais ce n'est pas le but!) ou encore, une

corde lancee a un moment vital. C'est vrai, il est

dommage que Mickey et Donald ne puissent pas

se filer de grands coups de battes de base ball,

ou encore se jeter quelques grenades, mais bon...

I'ambiance est tout de meme unique! Comment ca

je suis violent? Tu i'as vu mon katana?!

\
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BiOJIlBHiMMJiS
World of Illusion vous proposera une variete incroyable de decors. Je vous

laisse seuls juges de leur beaute qui, a moins d'etre non-voyants, devrait

etre suffisamment evidente au regard de ces quelques photos. Une variete

qui se retrouve aussi au niveau de Taction. Un point a ne pas negliger.

:*Vt*

&Vl-l±Wrl
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Le niveau le pins sucre de tout ce jeu, celui des gateaux,

et des confiseries en tout genre! Une fois de plus, les decors

font bonneur aux capacites de la Megadrive.

Toujours pas convaincu? Regardez mieux ces quelques pages,

reajustez vos lunettes, changez de cerveau ou je ne sais pas,

mais, par pitie, faites quelque chose!

«ne fois de /'autre cote* miroir, on retrouvera

'emondedeUmsCaro/Ue

^.ceauPaysdesMerveWIe

^ cartes a jouernevou, sont-
e"espa$familiere$?

Balade de nuage en nuage pour

Donald. Attention a la chute!

Certains de ces nuages vous

emmeneront directement aux

endroits voulus. Plus plates-

formes? Pas possible.

Un petit sejour sous I'eau!

Pas besoin de s'inquieter de I'oxvgene,

les bulles, creees par magie, vous

procureront suffisamment d'air.

Si le passage est excellent seul,

il devient carrement delirant a deux.

Tous les possesseurs de Megadrive

et de petites freres (une valeur sure

dans le monde du jeu video) se

doivent de posseder ce jeu.

Cest comme ca. Noel approche,

alors preparei vos listes!
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LA REALISATION

DE MICKEY &
DONALD

L'equipe qui a realise Mickey & Donald sur

Megadrive est Tune des meilleures (avec celle qui

realise les Sonic). Cette equipe vedette s'est speciali-

st dans les adaptations des personnages de Walt

Disney, puisque leurs precedences realisations ne

sont autres que Mickey: Castle of Illusion et

Quackshot. Toutefois, cette equipe n'est pas figee et

plusieurs de ses membres peuvent changer d'un jeu a

I'autre. En ce qui concerne la realisation de Mickey &
Donald, elle se compose de la maniere suivante:

Tout d'abord, deux planners dont le role est de

concevoir le jeu. Mais attention, si ces derniers font

un "plan" precis (nombre de niveaux, types de

decors et d'actions pour chaque niveau, person-

nages, etabiissement de cartes du deroulement du

jeu, etc..) ce script n'est pas immuable. En effet, ce

schema de depart peut evoluer en cours de develop-

pement, que ce soit en raison de contraintes tech-

niques, ou des suggestions que peuvent apporter

d'autres membres de l'equipe.

Six graphistes on travaille sur ce jeu. II est a noter

que cela n'est pas courant, car la plupart des jeux

Sega sont realises par deux ou trois graphistes. Cela

est, bien evidemment, du au fait que Sega est decide

a soigner tout particulierement le graphisme des

jeux Disney, ce dont personne ne se plaindra vu la

beaute des jeux realises par cette equipe.

Enfin, cette equipe comporte 6 programmeurs qui,

bien sur, figurent parmi les meilleurs de Sega. Du

reste, ces programmeurs vedettes sont tres proteges.

S'il m'a ete possible sans trop de problemes de

prendre des photos dans le service recherche et deve-

loppement de Sega (ce qui est pourtant assei excep-

tional, car les journalistes ne sont pratiquement

jamais admis dans ce service ultra-confidentiel), il

eta it formellement interdit de photographier qui-

conque de ces programmeurs, meme de loin.

C'est done une equipe de 1 4 personnes personnes

qui a entierement realise ce superbe jeu, a ('excep-

tion des bruitages et des musiques qui sont realises

dans le service son de Sega. Alors que la plupart des

jeux Sega sont realises en six ou huit mois, II a fallu

plus de dix mois a cette equipe pour realiser Mickey

& Donald... a vous de juger du resultat!

A.H.L

J'adore les "jeux Disney de
la Megadrive et ce n'est pas

ce Mickey & Donald qui me
fera changer d'avis. Les gra-

phismes sont toujours aussi
1 superbes, avec des decors

encore plus fouilles et I'animation tou-

jours aussi convaincante. Rien a redire

non plus au niveau de I'interet de jeu,

d'autant plus que I'option deux joueurs

est bien venue. Seul defaut de ce jeu: tout

comme Quackshot, la difficulte n'est pas

assez elevee et vous en viendrez a bout

trop rapidement. II y a vraiment des bons

jeux sur Megadrive en cette fin d'annee,

mais c'est indiscutablement celui-ci que
je prefere. Je sens que je vais passer Noel

en compagnie des hems Disney et je vous

conseille de faire de meme.
AHL

Une petite deception devant les boss qui n'ont pas le cote

grandiose que Ton pouvait esperer. De ce cote, le Mickey

de la SFC ne s'en tire que legerement mieux.

Si vous aimez les jolies choses,

vous ne serez certainement

I

pas decu en regardant World
fl of Illusion. Les decors sont

tout simplement epoustou-
1 «' "^ flants! II n'y en aurait qu'un ou
deux, passe encore, mais c'est une succes-

sion de decors differents qui s'enchatnent

les uns apres les autres! C'est une chose

de decouvrir ces paysages seul, s'en est

une autre de les parcourir avec un copain.

World of Illusion est une incontestable

reussite. Les fanatiques du pad le trouve-

ront certainement trop facile, alors peut-

etre faut-il laisser le soin aux autres de
I'apprecier a sa juste valeur. Si vous cher-

chez une idee de cadeau pour Noel, pre-

nez une Megadrive et ce soft, vous etes

certain de faire, au moins, un heu-

reux. T.S.R.

Un seul et meme mode d'attaque pour les deux heros de chez Walt

Disney. Un coup de cape majestueux. Oui, oui, c'est tres frime, et

c'est tout autant efficace.

Une ambiance tres prehistoire pour un jeu qui pourra meme

seduire les fossiles. Je ne vise bien evidemment personne. Puisque

je parle de choses et d'autres, sachez que ce soft a toutes les

chances de plaire aux parents, autant qu aux enfants. Comment ca

un rapport entre le debut et la fin de cette legende? Mais noooon!

• Des decors fantastiques.
• Une variete des graphismes
et de Taction, dingue.

• Le jeu a deux est genial.

• L'animation de sprites de
Mickey et Donald aurait

pu etre plus vive.

j-
EDITEUR : SEGA

MACHINE : MEGADRIVE
FRANCAISE

GENRE : PLATES-FORMES
DIFFICULTE : FACILE

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1

NOMBRE DE JOUEURS :

1 OU 2 (SIMULTANE)

CONTINUES : INFINIS & PASSWORDS

GRAPHISMES : 17
ANIMATION : 16
MANIABILITE : 18

SON : 15
TOTAL : 95%
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DEVENEZLE
SAUVEUR

BANDE DE
DEBILES

PROFONDS!
leurs ca et la et le tour est joue pour faire arriver toute la compagnie!

s

o uj
&!&k*&\&*a &&&£): I

i, apres tout le temps que
nous avons passe ensemble,

kdans les endroits les plus

'divers, de la salle de cours

au salon, vous me disiez ne pas

connaTtre les Lemmings, cela

deviendrait inquietant. Je dirais

meme plus, cela serait dramatique!

Comment pouvez-vous done vivre

sans connaTtre les Lemmings?
II faudra un jour que quelqu'un se

penche serieusement sur le pro-
bleme. Le Lemming, done, est un petit animal au Ql tres bas, pour ne pas dire negatif.

Cest un peu Sandrine Bonnaire, mais en beaucoup plus drole et beaucoup plus joli.

On me souffle a I'instant que la comparaison est ingrate pour le Lemming. Mais la n'est

pas notre sujet; contentons-nous de parler des animaux et epargnons les monstres.
Dans cette affaire, votre mission sera de guider ces charmantes betes cerebralement
atteintes, dans des niveaux regorgeant de pieges pervers. Pour ce faire, vous donnerez des
ordres a certains Lemmings dument selectionnes. Ces ordres du "creuse verticalement"
au "grimpe a ce mur", en passant par le "explose" (instruction la plus drole!) ou bien le

"stoppe tout le monde", vous permettront, s'ils sont utilises avec ingeniosite, de
mener tout ce petit peuple vert et bleu jusqu'a la sortie menant au niveau sui-

v a n t

Les concepteurs de jeu etant des etres fourbes de nature (e'est pour cela

qu'on les aime tant!), les ordres mis a votre disposition seront bien evi-

demment en quantite limitee. Eh oui, vous ne pourrez pas faire n'importe
quoi, n'importe quand! Lorsque Ton sait qu'il y a des gouffres un peu par-

tout et que le Lemming avance d'une facon continue, on se doute qu'il fau-

dra faire vite, mais vite... les rares personnes ayant termine ce jeu finissent

Une petite demo des ordres a donner. Non, non, non, I'ordre

n'etait pas "creer une allumette geante" mais bien "creer un

escalier". A certains endroits hordes de precipices, il faudra etre

capable de reaiiser la chose en un temps record!
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Ce niveau est a I'image d'Edith Cresson ou des Lemmings eux-

memes, e'est-a-dire d'une terrible betise. Pour le passer, il vous

suffit de mettre un biogueur des le debut de la partie, pour gue

les autres lemmings se dirigent a gauche, vers la sortie. En cas

d'echec, je ne vous dis pas ou vous vous retrouverez!



La majeure partie des niveaux tient sur

plusieurs ecrans. Pour refiechir (oui, oui,

on se calme, j'ai bien dit refiechir) aux

difficulty a venir, il vous suffira de mettre

le jeu en pause.et de laire defiler le decor.

II est aussi possible de le (aire scroller

sans mettre de pause, on a alors bien des

surprises lorsque Ton revient! "J'avais pas

des lemmings ici?"

I'eternel principe

de Lemmings,
le nombre impo-
sant de niveaux.

LEMMIGS CONTRI
KRUSTY'S FUN HOUSE
D'un cote Ton sauve du rongeur, de I'autre, on fait tout pour
I'eliminer. Le but de la manoeuvre n'en demeure pas moins
absolument identique: guider une foule d'imbeciles en
dejouant les aleas des parcours. Alors que Lemmings ne se

ioue que sur un maximum de trois ou quatre ecrans, Krusty,

iui, vous oblige a visiter des dizaines d'ecrans. Krusty compte
aussi un bon aspect de jeu de plates-formes, completement
etranger a Lemmings. Cote realisation graphique, Krusty s'en

tire bien mieux que Lemmings qui, sans etre laid, commence
tout de meme a vieillir. Dans les deux cas, I'interet est inde-

niable mais on ne peut s'empecher d'avoir une legere prefe-

rence pour Krusty.

I'animation

n'echappe pas a
certains "bugs".

Une fois encore, voila la parfaite illustration d'un

ordre donne a un Lemming. II s'agit ici de "creu-

ser verticalement" ce qui, en Ethiopie s appeile,

"faire un puits". Ah! Les us et coutumes! Au fait,

la soluce a la question Trivial Pursuit, c'est pilori!

"les parachutes, c'est comme ('intelligence, lorsqu on n'en a pas,

on s'ecrase". Pouvait-on faire mieux que cette photo de Lemmings

pour illustrer cette immortelle parole de Pierre Desproges?

Alors que les versions Game
Gear et Master System arri-

i vent, concoctees par Sega,
Sunsoft nous presente la ver-

sion Megadrive. Lemmings
reste identique a lui-meme,
e excellent. Le principe

unique de ce jeu maintenant mondiale-
ment celebre (meme si au Swaziland on
n'en parle guere) fait de Iui un soft a

I'interet incontestable. Hormis quelques
problemes dans I'animation, et des gra-

phismes (en particulier en ce qui
concerne les icdnes en bas d'ecran) par-

fois moyens, ce programme s'en tire

avec tous les honneurs. Une fois de plus,

il est possible de jouer a deux simulta-

nement, de quoi passer vos longues soi-

rees d'hiver au coin du feu.

TSR

Je ne vous ferai pas de pre-

sentation de Lemmings,
vous connaissez ce jeu par

coeur. Veritable dynamite
ludique lors de sa sortie

~~

_ micro, c'est egalement a._
un accueil chaleureux que la Super
Nintendo a recu ce titre en son sein.

Alors que dire de la version Megadrive?
Evidemment, le jeu reste ce qui Test.

C'est-a-dire que le concept est toujours

aussi interessant. On se delecte littera-

lement de diriger et d'ordonner a ces

cretins de Lemmings ce que I'on veut.

Meme si au joypad le maniement n'est

pas aussi facile, rapidement on prend la

main. Pas extraordinaire graphique-
ment parlant, dans Lemmings c'est sur-

tout I'interet qui prime. Alors... .

J'm DESTROY (
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EDITEUR : SUNSOFT
CHINE : MEGADRIVE US
RE : ACTION/REFLEXION
DIFFICULT! : DIFFICILE

IVEAUX DE DIFFICULT! : 6
NOMBRE DE JOUEURS :

1 OU 2 (SIMULTANE)
ONTINUES : PASSWORDS

GRAPHISMES : 13
ANIMATION : 13
MANIABILITE : 1

SON : 16
OTAL : 85%



f

I DON'T
WANT TO
BE ALONE

JnT

J\

V li
STALLONE

WEAP(
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Kevin, un gentil petit teenager, autochtone des

Ameriques, se retrouve seul chez lui parce que

ses parents I'ont tout simplement oublie "at

home". Ben voyons! Pour un chien, je com-
prendrais, pour Ouglet's aussi, mais pour Kevin, non, non,

et non! Je suis sur qu'ils I'ont fait expres pour en tirer un

scenario de film. Car vous le savez tous j'en suis sur, ce

jeu est tout simplement tire du movie "Maman, j'ai rate

I'avion!" ou il s'agit, paraTt-il, de I'histoire d'un gamin que

les parents, partis en vacances, ont laisse seul dans leur

grande maison. Et pendant les vacances, les gentlemen

cambrioleurs essayent de se faire un peu la main, histoi-

re de ne pas la perdre, en faisant main basse sur quelques

broutilles, comme des bijoux, des lingots d'or et autres

babioles! A propos, sur la version Megadrive, il y a plu-

sieurs proprietes a "defendre", contrairement a la ver-

sion SFC. Done, comme je vous le laissais entendre, vous

aurez a en decoudre avec ces gangsters, dans plusieurs

demeures, les vieilles, les ultra-modernes, les palaces...

de toute facon, quel que soit le lieu ou vous vous trou-

vez, votre seul but sera de les freiner dans leur marche

devastatrice. Vous devrez done prendre, avant eux, le maximum d'objets de valeur et les mettre

en lieu sur. Pour vous defendre, vous aurez le choix entre un lance-pierres et un fusil lanceur de

projectiles. N'oublions pas que vous possedez une luge pour vos deplacements entre chaque ma-

sure. Chaque fois que vous les toucherez, ils seront momentanement K.O. done retardes, ce qui

vous permettra de vous sauver; mais s'ils vous attrapent, ils vous cloueront au mur (!)

SMXIi

'SSSSSSEBmOE

HilLl
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Vous aussi, vous pouvez tomber dans

certains pieges. Reoaroez dans quel etat vous

etes: » vrai squelettosaure!

Je vous avais prevents au cas ou vous

seriez pris, voila ce qui vous attend! Allez,

debattez-vous, ca ira mieux

!

ES %M®

> > >
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MS IN 1 p:y
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1 ,
1

L'inventaira de vos amies. Pratique pour

preparer la bataille, exactement comme

Napoleon il y ores de 200 ans. Evitez

toutefois un "Waterloo" une Ms

!

• La maniabilite de Kevin sur la

luge.

• Les graphismes tres soignes.

• L'interet qui a grandi depuis la

version SFC.
• Les bonnes petites animations.

Dans les deux cas,

vous incarnez un

morveux qui doit se depetrer seul des filets

tendus par des enflures notoires. Autre point

commun, I'objet dont vous vous servez pour

faire le menage. Pour Bart, c'est une bombe
et pour Kevin, un lance-pierres. Au niveau

plates-formes, on peut dire que Les Simp-

sons emportent la decision, meme s'il fait

surtout la difference quant a la reflexion, ce

qui manque dans Home Alone. Au total, on

peut done dire match nul.

x-Rfla SPECS

"mo! [51 [sjtol [aT

(a y est, un autre dassomme! Que (aire maintenant?

Pourquoi pas jouer a Kg Run, au fond, en attendant qu'il

se reveille?

Les escaliers, passage obligatoire pour aller a I'etage

superieur ou inferieur. Stgne: De Lapalisse.

II n'y a pas a tergiverser

dans tous les sens, cette
i version d'Home Alone

est tres nettement supe-

rieure a la version que
' Ton connaissait sur

Super Famicom, mais remarquez, ce

n'etait pas tres complique au vu de
la qualite de cette derniere. Si la rea-

lisation est done relativement
agreable, les graphismes sympa-
thiques et les animations, parfois

amusantes, ne souffrent d'aucun
ralentissement, I'ensemble du jeu

n'est pas d'un interet gigantissime.

On saute, on marche, on cherche, on
prend, on tire de temps en temps,
bref, on ne prend pas toujours un
pied total. Un jeu moyen.

J'm DESTROY

Par rapport a la version
SFC, cela ne fait aucun
doute, on est largement au-
dessus avec cette nouveaute
sur Megadrive. L'animation
n'accroche jamais et Ton

prend un reel plaisir a essayer de pie-

ger ces cambrioleurs. Ce qui peut ega-
lement plaire, ce sont les panneaux
qui decrivent I'etat des lieux d'une
facon tres generale. Vous pouvez ainsi

voir I'inventaire des armes qu'il vous
reste, ainsi qu'un plan global de la

demeure afin d'y poser des pieges.
D'un point de vue purement ludique,
on peut s'essayer a ce soft, mais de la

a I'acheter, il y a un pas que seuls les

fideles du film pourraient franchir.

TRAZOM

RE : ACTION/PLATES
FORMES

.CHINE : FRANCAISE
LE CARTOUCHE : 4 MB
FFICULTE : MOYENNE
EAU DE DIFFICULTE : 1

BRE DE JOUEURS

PHISMES : 16
NIMATION : 15
NIABILITE : 14
SON : 13

TOTAL : 70%
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Des decors tres particu-

liers.

• Un scrolling lent, mais
lent!

• Une animation des
sprites douteuse.

• Le jeu a pris un sacre

coup de vieux.

THE
ALIENS

BACK !

Premier boss a dimmer! Cet enorme escargot

ne devrait rester a I'ecran qu'une poignee de

secondes. le temps de dire a I'envers et en

danois "tout ca est bien complique mais en

fait, c'est plus simple qu'il n'y parait". Si, si,

c'est tres facile.

Arachnophobes, en piste! II s'agit la, sans

doute, d'un des plus beaux monstres a voir

dans ce jeu. L'avantage, c'est que vu la vitesse

du scrolling, vous aurez le temps de le voir, de

le revoir, de lui demander un autographe ou

son adresse. Vous pourrez toujours aller vous

faire une toile! Une fois encore, rien de bien

difficile ni meme de palpitant.

Jetez done un oeil sur ce

mega bonus! Dommage pour

vous, il ne durera que

quelques secondes, le temps

de faire le menage. "Bugs"

dans ('animation! A vous de

jouer! Le show ne sera pas

triste !

C'est une fois encore toute une philosophic qui se degage de ce jeu. Certains vont

alors hurler au hola et poser un implacable veto en s'epoumonant, "mais le shoot

them up s'y connait autant en philosophie que Rika ZaraT en medecine!" Vous I'avoue-

rez, le parallele est des plus truculents et des plus sagaces. Bref. Pourtant, il va, une

fois plus, ecrabouiller, reduire en miettes, aneantir, en un mot pacifier, les colonies extrater-

restres. Quelle noble mission! En prime, a chacun de vos meurtres, disons plutot a chacune

de vos conversions, vous obtiendrez une substantielle somme d'argent Avec cet argent gagne

a la sueur de votre laser, vous pourrez courir acheter d'autres armes a... un extraterrestre.

Doit-on alors considerer cet ET comme un traTtre? Ou doit-on I'abattre de suite, sans som-
mation, pour lui faire une pacification personnalisee (on appelle ca se la jouer a la Christophe

Colomb)? Comme quoi, il faut reflechir! Ne sont-ce pas la de belles bribes de philosophie? j'at-

tends vos suggestions sur le sujet.

Autant le dire tout de suite, on
1a deja fait bien mieux dans le

domaine du shoot them up a

scrolling vertical. Honnetement,
au risque de blesser bien des
sensibilites, je n'ai jamais vu de

shoot them up aussi lent! A croire que le

vaisseau marche a pedales! La maniabilite

est, quant a elle, assez mauvaise, ce qui,

vous vous en doutez, n'augmente pas le

"funplay". Xenon II ne fait aucunement le

poids face a tous ses collegues du meme
genre. A noter aussi le manque significatif

d'originalite tout au long du jeu. Ce qui

etait peut-etre une revolution (lors de sa

sortie sur ST par exemple) il y a quelque
temps, est aujourd'hui sans saveur.

EDITEUR : VIRGIN GAMES
MACHINE: MD FRANCAISE
GENRE : SHOOT THEM UP

TAILLE CARTOUCHE :

4MB
DIFFICULTE : MOYENNE
NOMBRE DE JOUEURS

:

1 OU 2 (SUCCESSIF)
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GRAPHISMES : 12
ANIMATION : 06
MANIABILITE : 09

SON : 11
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FOIRE-EXPOSITION PERMANENTE DE L'INFORMATIQUE
71-75, av. Philippe-Auguste - 7501 1 PARIS - Tel. (1) 43.71.99.33 - Fax (1) 43.71.99.90

ACHETER AU SURCOUF, C'EST ACHETER DANS
LA 1" FOIRE-EXPOSITION PERMANENTE DE L'INFORMATIQUE

DEFINITION D'UNE FOIRE-EXPOSITION

SELON SURCOUF:

1) c'est un lieu oil sont rassembles, dans des stands

independants, des marques concurrentes

;

2) c'est un lieu oil ces marques font jouer la concur-

rence, se battent a coup de remises, de cadeaux,

de performances, de qualrte, de service, de facilite

de paiement, pour attirer a elles le client... et que

le meilleur gagne

;

3) c'est un lieu oil le client a un choix unique, des

offres allechantes, des vendeurs motives et com-

petents et d'ou le client part avec son achat sous

le bras.

TOUSMOS PRIX SONT TTC

Pere Lachatse

Avenue Philippe AUGUSTE

Republique

^^0*^le la NationJ

LA FOIRE-EXPOSITION EST OUVERTE TOUS
LES JOURS, SAUF DIMANCHE ET LUNDI,

DE9H30a13HETDE14HA19H
ACCES FACILE:

RER - METRO LIGNE1- BUS

PARKING TRES FACILE

PARCMETRE GRATUIT LE SAMEDI

PERIPHERIQUE

P0RTEDEVINCENNESA1KM

73, avenue Philippe-Auguste - 75011 PARIS
Tel. (I) 43.71.99.33 - Fax 0) 43.71.99.90

ITMUJMlUmUf.UHII3Z 2
5]Au SURCOUF, venez visiter la BOUTIQUE

LYNX car, le saviez-vous ?

1) Quelle est la console portable couleur

1 6 bits dont le prix est inferieur a 800 F ?

2) Quelle est la console portable couleur

dont I'adaptateur secteur est fourni

avec?

3) Quelle est la console portable couleur

qui permet d'inverser le sens de

Pecran ?

4) Quelle est la seule console portable

couleur concue aux Etats-Unis ?

C'est evidemment la LYNX qui a ete reconnue

VIE HIGH-TECH" comme la meilleure console de
sur20.

8]

Quelle est la console portable couleur

dont I'ecran est le plus grand ?

Quelle est la console portable couleur

qui gere le mieux les 3D ?

Quelle est la console portable couleur

qui a 41 super jeux disponibles en cou-

leur et en stereo et une bonne centaine

en preparation ?

Quelle est la console portable couleur

qui est livree pour 990 F avec la cartou-

che BATMAN, le cable COM LYNX, 6

piles et une pochette ?

par la revue scientifique "SCIENCES ET
jeu avec un classement de 18,84 points

OFFRES SPECIALES DE
LANCEMENT POUR
L'OUVERTURE DU
VILLAGE CONSOLE
AU SURCOUF

LA CONSOLE

LYNX
seule

790F

LE PACK BATMAN
La console LYNX + la cartouche

BATMAN + le cable COM LYNX
+ 6 piles + la pochette

99 F

ADAPTATEUR VOITURE LYNX 99 F PARE-SOLEIL POUR LYNX

M:MII:UJ"U:M!M!rH:MII:7.MI
75F

DES CARTOUCHES DE JEU
Que tu ais achete un jeu neuf ou
d'occasion, chez nous ou ailleurs, tu

pourra I'echanger contre un autre jeu de

notre collection de cartouches a

Pechange. Cela te coutera

:

39 F Pechange pour 1 cartouche GAME-
BOY

39 F Pechange pour 1 cartouche LYNX

59 F Pechange pouv4 cartouche SEGA
MEGADRIVE

59 F

69 F

49 F

Pechange pour 1 cartouche
NINTENDO NES US

I'echange pour 1 cartouche
NINTENDO SUPER NES

Pechange pour 1 cartouche SEGA
MASTER SYSTEM

39 F Pechange pour 1 cartouche SEGA
GAMEGEAR

Si tu souhaites juste revendre ta cartouche,

amene-la nous, nous t'en offrirons toujours le

meilleur prix du marche.

CONSOLE SEGA MEGADRIVE
+ SONIC + 2 JOYSTICK

995F

Cartouche Desert Strike 329 F

Super Monaco Grand Prix 219 F

Tazmania 299 F

CONSOLE SEGA GAMEGEAR
+ SONIC + Adapt, secteur

+ Housse SURCOUF

1190F

Cartouche Donald Duck's 199 F

Super Monaco Grand Prix II 199 F

Sonic 199 F

GAMEBOY + Adapt, secteur

+ Ecouteur stereo + TETRIS

+ Housse SURCOUF

690;
CONSOLE ATARI 7800 + 1 JEU

+ 2 JOYSTICK

Les 3 JEUX 100 F

50 titres disponibles au prix de 60 F

piece, nous consulter.

CONSOLE SUPER NES + 1 JEU

I690f

CARTOUCHES DE JEUX POUR CONSOLES : voir pages suivantes nos tarifs neuf et occasion (cartouches en bon etat avec emballage d'origine).
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i-.mi*MH*
ACCESSOIRES POUR GAMEBOY

Loupe eclairante LIGHT MAGIC

Sac de tranport PROPOUCH

Boite transport rigide CARRYALL

ACTION PACK 7 H + adaptateur ....

(batterie rechargeable interne)

Adaptateur secteur

ACTION REPLAY PRO

Adaptateur voiture

89 F

79F
89 F

179F

49 F

485F
89 F

ACCESSOIRES POUR GAMEOEAR

Loupe grossissante 1.5 79 F

Adaptateur cartouche Sega

Master System pour Game Boy 139 F

Adaptateur secteur Gamegear

MANETTES POUR MEGADRIVE

CONTROL PAD PRO 2 119 F

CONTROL PAD MEGADRIVE 149 F

ARCADE POWER STICK 399 F

ACTION REPLAY PRO 485 F

CABLE AMSTRAD 190 F

CABLE POUR TV PERITEL 150 F

IWUMI-UUlWl'IICTTTI

Adaptateur SUPER NINTENDO
pour lire les cartouches americaines

sur votre SUPER NINTENDO 95 F

MMsmmmmn
BATTERIE PACK 295 F

(20 heures d'autonomie).

OFFRE D'OUVERTURE SURCOUF

GAME GENIE: 490 F

Pour NINTENDO NES et MEGADRIVE
70 jeux codes sur NES

66 jeux codes sur MEGADRIVE
(mise a jour mensuelle)

GAME GENIE est une cartouche qui per-

met : plus de forces, plus d'armes, plus de

vitesse, de demarrer a n'importe quel

niveau du jeu, des vies a I'infini, de sauter

plus haut, plus de difficulte, plus de facilite...

JEUX POUR CONSOLES
LES REGLESDU JEU AU SURCOUF

1) Au SURCOUF, nous vous garantissons les prix les plus

bas. SI dans la semaine qui suit votre achat, vous trouvez

moins cher, nous vous remboursons la difference.

2) Toutes nos cartouches et logiciels sont garanties un

mois contre tous vices de fabrication.

3) Compte tenu du volume de nos ventes, nous vous garan-

tissons que le produit achete est la toute demiere version

disponible.

Le TARIF OCCASION correspond a I'ARGUS SUCOUF. II

s'agit de cartouches en ton etat, avec I'emballage d'origine

en venteau SURCOUF.

JEUX POUR SEGA MEGADRIVE
TARIF TARIF

NEUF OCCASION

ALISIA DRAGON 339F 270F
ARCHRIVALS 339F 240F
BREACH 379F 270F
BATMAN 329F 175F
BUCKROGERS 470F 145F
BULLS V/S CELTICS 395F 290F
CADASH 345F 260F
CALIFORNIA GAMES 330F 195F
CENTURION 450F 195F
CHUCK ROCK 395F 295F
DAVID ROBINSON 375F 270F
DESERTSTRIKE 340F 270F
DECADATTACK 225F 190F
DEVILISH 330F 235F
DRAGONFURY 330F 295F
DUNGEONS AND DRAGONS 460 F

ELVIENTO 450F 235F
EVANDER HOYFIELD BOXING 345 F

EXILE 435F 195F
F22 INTERCEPTOR 330F 245F
FIGHTING MASTER 330F 23SF
GAIARES 440F 225F
GHOULNGHOSTS 270F 225F
HARDBALL 370F 185F
IMMORTAL 400F 245F
JAMES BUSTER DOUGLAS 220F 16SF
JAMESPONDII 340F 235F
JENNIFER CAPRIATI 330F
JOEMONTANAII 400F 145F
JOHNMADDEN92 330F 245F
JORDANVSBIRD 300F 195F
KAGEKI 330F 195F
KIDCHAMELEON 370F 235F
KINGSALOMON 330F 23SF
LDR BOARD GOLF 330F
LEMMINGS 370F 29$F
MARBLEMADNESS 270F 235F
MARIO LEMIEUX HOCKEY 360 F ITS F

MARVELLAND 410F 22SF
MASTER OF MONSTER 440F 225F
MERCS 1 250F 205F
MIDNIGHT RESISTANCE 330 F 165F
MSPACMAN 260F 145F

MUSHA 330F 225F
MYSTIC DEFENDER 390F 175F
MYSTICAL FIGHTER 340F 195F
NHLHOCKEY 340F 275F
OLYMPICGOLD 360F 295F
OUTRUN 330F 195F
PACMANIA 330F 175F
PGAGOLF 400F 235F
PHANTASY STAR III 480F 235F
POPULOUS 320F 225F
QUACKSHOOT 330F 175F
RAIDENTRAD 350F 225F
RAMPART 330F
REUS 330F 175F
RINGOFPOWER 460F 235F
ROADCRASH 320F 265F
ROLUNG THUNDER II 410F 235F
SHADOWDANCER 220F 190F
SHINING IN THE DARKNESS 350 F 235 F

SIMPSONS 340F 230F
SIMPSONS II 340F 270F
SMASHTV 340F
SPLATTER HOUSE II 400F 235F
SPORTS TALK BASEBALL 430F 225F
STARFLIGHT 270F 175F
STARODYSSEY 460F 175F
STEELEMPIRE 340F 195F
STREETOFRAGE 360F 165F
STREETSMART 330F 195F
SUPERMONACOGP 220F 165F
SUPER MONACO II 340F
SUPEROFFROAD 310F 195F
SUPER THUNDER BLADE 270 F 175 F

SUPER VOLLEYBALL 220F 175F
SWORD OF VERMILLION 350F 145F
TAZMANIA 340F 275F
TECHNO POP 350F 235F
TERMINATOR 400F 275F
TEST DRIVE II 360F 195F
THUNDER FORCE III 320F 245F
TOEJAMANDEARL 360F 225F
TOKI 340F 235F
TOMMY LASORBA BASEBALL 220 F 195 F

TWO CRUDE DUDES 330F 195F
WARRIOR OF ROME II 450F 235F
WINGSOFWAR 370F 225F
WINTER CHALLENGE 370F 225F
WONDERBOYN 370F 245F
WORLD LEADERBOARDGOLF 330 F

WORLDSOCCER 260F 195F
YSIII 450F 195F

JEUX POUR SEGA
MASTERSYSTEM

TARIF TARIF

NEUF OCCASION

ALEX KID 115F 85 F

ASTERIX 285F 205F
BACK TO THE FUTURE 225F 165F
BATTLEOUTRUN 115F 85F

BUBBLEBOBBLE 165F 125F
CHASEQ 135F 105F
DONALDDUCK 285F 205F
DOUBLEDRAGON 135F 105F
DUCKTALES 195F 145F
GHOULS'NGHOST 225F 165F
GOLDE AGE WARRIOR 225F 165F
HEAVY WEIGHT BOXING 165F 125F
HEROES OF THE LANCE 225F 165F
IMPOSSIBLE MISSION 225F 165F
INDIANA JONES 225F 165F
LEADERBOARDGOLF 135F 105F
MERCS 285F 205F
MICKEY 255F 185F
MOONWALKER 195F 145F
OUTRUNEUROPA 165F 125F
PACMANIA 135F 105F
PHANTASYSTAR 225F 165F
RCGRANDPRIX 135F 105F
ROCKY 165F 125F
SHADOWDANCER 255F 185F
SHADOW OF THE BEAST 255F 185F
SONIC 255F 185F
SPIDERMAN 135F 105F
STRIDER 165F 125F
SUMMER GAMES 225F 165F
SUPERKICKOFF 285F 205F
SUPER MONACO 255F 175F
ULTIMAIV 195F 145F
WONDERBOYIII 135F 105F

JEUX POUR SEGA GAMEGEAR

TARIF TARIF

NEUF OCCASION

AERIALASSAULT 170F 135F
AXE8ATTLER 210F 145F
CHASEHQ 220F 135F
CHESSMASTER 220F 135F
COLUMNS 180F 125F
CRYSTAL WARRIOR 260F 125F
DEVILISH 220F 135F
DONALDDUCK 240F 145F
DRAGON CRYSTAL 200F 135F
FANTASYZONE 180F 135F
G-LOC 220F 125F
GEORGE FOREMAN BOXING 230 F 145 F
HALLEYWAR 220F 95F
JOEMONTANA 220F 105F
JUNCTION 230F 95F
LEADERBOARDGOLF 229F 105F
MICKEY 230F 105F
NINJAGAIDEN 240F 125F
OLYMPICGOLD 240F 155F
OUTRUNEUROPA 240F 145F
PACMAN 230F 135F
PAPERBOY 230F 95F
PSYCHICWORLD 180F 95F
REVENGE OF DRAGON 160F 135F
SIMPSONS 260F 155F
SLIDER 230F 105F
SOLITAIRE POKER 200F 95F
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JEUX POUR CONSOLES

JEUX POUR GAMEGEAR (suite)

TARIF TARIF

NEUF OCCASION

SONIC 240F 143F
SPACEHARRIER 220F 9SF
SPIDERMAN 260F 145F
SUPERGOLF 240F 125F
SUPERMONACO 160F 135F
SUPER MONACO II 240F
WIMBLEDON TENNIS 180F
WOODYPOP 160F 95F

JEUX POUR GAMEBOY
TARIF TARIF
NEUF OCCASION

ADDAMSFAMILY 220F 155F
ADVENTURE ISLAND 220F 145F
ALLEYWAY 160F 95F
ATOMICPUNK 200F 95F
BARBIE 210F 135F
BATMANII 220F 135F
BATTLETOADS 200 F 105 F

BEETLEJUICE 210F 135F
BILLANDTED 200F 9SF
BLADESOFSTEEL 210F 135F
BLASTER MASTER BOY 200F 105F
BUGSBUNNYII 210F 135F
CASTLEVANIA II 220F 125F
CHESSMASTER 200F 125F
DAYSOFTHUNDER 2O0F 95F
DOUBLE DRIBBLE 2O0F 125F
DRMARIO 150F 10SF
DRAGON'SLAIR 200F 135F
DUCK'STALES 200F 135F
F1RACE 220 F 125 F

FACEBALL2000 230F 95F
FIGHTING SIMULATOR 190 F 125 F

FINAL FANTASY ADVENTURE 230 F 125 F

FINAL FANTASY LEG 240F 125F
GEORGE FOREMAN BOXING ....... 220 F
GOLF 150F 105F
HIGHSTAKES 190F 95F
HOOK 210F 145F
HUDSONHAWK 210F 135F
HUNT FOR RED OCTOBER 200F 125F
JACK NICKLAUS GOLF 200F 145F
JEEP JAMBOREE 220F 105F
JOEETMAC 220F
KIDICARUS 150F 135F
LITTLE MARMAID 220F
MARBLE MADNESS 210F 135F
MEGAMANII 210F 135F
METROIDII 150 F 135 F
MICKEY 210F 135F
MISSILE COMMAND 160F 105F
NAILNSCALE 190F 95F
NAVYSEALS 190F 95F
NBAII 210F 145F
NFLFOOTBALL 170F 95F
NINJA GAIDEN SHADOW 210 F 125 F
OPERATION C 200 F 135 F

PAC MAN 190 F 135 F

PAPERBOYII 190F 95F
PITFIGHTER 220F 135F
PRINCE OF PERSIA 220F 145F
PROPHECY VIKING CHILD 220 F 145 F

ROBOCOPII 190F 145F
ROGER CLEMENS BASEBALL 210 F

ROGER RABBIT 210F 145F
SIMPSONS 210F 145F
SIMPSONS II 220F
SKATE OR DIE II 200F 135F
SNEAKY SNAKES 200 F 125F
SNOW BROTHERS -. 200F 125F
SOCCER MANIA 190F 125F
SPIDERMAN II 215F
SPYVSSPYII 210F
SQUAREDEAL 200F 95F
STARSAVER 170F 105F
STARTREK 200F 105F
SUPER HUNCHBACK 190F 125F
SUPER OFF ROAD 210F
T.M.N.T.II 240F 135F
TECMOBOWL 210F 105F
TERMINATOR II 210F 145F
TINYTOONS 210F 145F
TOMET JERRY 200F
TOPGUN *. ... 200F 145F
TRACKANDFIELD 210F 125F
TRACK MEET 190F 125F

TURNANDBURN 190F 135F
TURRICAN 190F 145F
ULTRAGOLF 200F 125F
WORLD CIRCUIT SERIES 200F 135F
WORLD CUP SOCCER 150F 105F
WWFSUPERSTARS 200F 125F
YOSHII 150F 135F

JEUX POUR NES (USA)

TARIF TARIF
NEUF OCCASION

ADDAMSFAMILY 310F 150F
ADVENTURE ISLAND III 310 F 130 F

ADVENTURE OF LOLO III 300 F 130 F
AMERICAN GLADIATORS 290 F 120F
ARCHRIVALS 290F 140F
ARKANOID 360F 150F
BACK TO THE FUTURE 290F 120F
BARBIE 310F 150F
BASEBALL STARS I 390F 150F
BATTLETANK 260F 140F
BATTLECHESS IMF 90F
BATTLETOADS 340F 150F
BEETLEJUICE 310F 140F
BLUES BROTHERS 310F 150F
BO JACKSON BASEBALL 330 F 190 F
BOMBERMANII 270F 135F
CASTLEVANIA II 180F 125F
DOUBLE DRAGON II 340F 175F
DRAGON'S LAIR 190 F 100 F

DRAGON WARRIOR IV 400F 200F
FELIXLECHAT 310F 150F
FINALFANTASY 310F 140F
GARGOLYES QUEST II 300F 150F
GEORGE FOREMAN BOXING 330 F 150 F
GOLD MEDAL CHALLENGE 340 F 120 F
GREG NORMAN GOLF 340F 140F
HEROES OF THE LANCE 330F 170F
HOOK 330F 160F
HUDSONHAWK 310F 160F
IKARI WARRIOR III 250F 125F
IMMORTALS 330F 150F
JOE ET MAC 270 F 130 F

JACK NICKLAUS GOLF 170F 80F
KINGQUESTV 360F 180F
KRUSTY'S FUN SIMPSONS HOUSE .... 330 F 150 F
LEMMINGS 200F 105F
LITTLE MERMAID 340F 160F
MAD MAX 120 F 60 F

MEGAMAN IV 380F 150F
MICKEY'S SAFARI 310F 150F
MIGHT AND MAGIC 400F 200F
POWERPUNCHII 330F 150F
PRINCE OF PERSIA 270F 120F
RETURN OF THE JOKER 360F 170F
ROBINHOOD 260F 130F
ROBOCOPIII 300F 150F
ROMANCE OF 3 KINGDOM II 500 F 250 F
SIMPSONS BART VS THE WORLD 340 F 1 70 F
SPIDERMAN 330F 140F
TERMINATOR II 310F 160F
TETRIS 260F 130F
TINYTOONS 330F 160F
TOKI 290F 140F
TOMET JERRY 310F 160F
TORTUES NINJA III 350F 170F
TOTALRECALL 180F 90F
ULTIMA III 390F 200F
ULTIMATE AIR COMBAT 340F 160F
ULTIMATE BASKET BALL 210 F 100 F

ULTIMATE SOCCER 170F 90F
WHEEL OF FORTUNE 290F 145F
WINTER GAMES 260F 130F
WIZARDS AND WARRIOR III 240 F 1 20 F
WWFSTEELCAGE 330F 160F
YOSHI 260F 130F
YOUNGINDY 310F 160F

JEUX POUR SUPER NES

TARIF TARIF
NEUF OCCASION

ADDAMSFAMILY 430F 315F
AMERICAN GLADIATORS 460 F
ARCANIA 415 F 265 F

BART'S NIGHTMARE 415F
CASTLEVANIAIV 420F 235F
CHESSMASTER 410F 225F
CONTRAT III 420F 295F
DUNGEON MASTER 500F 265F
DUNGEONS AND DRAGONS 460 F 265 F
EXTRAINNINGS 400F 235F
FINAL FANTASY II 470F 265F
FINAL FIGHT 410F 245F
GEORGE FOREMAN BOXING 410 F

GHOULS'N GHOST 410F
HOLE IN ONE GOLF 410F
HOOK 400F
JACK NICKLAUS GOLF 400F 205F
JOEETMAC 380F 235F
JOHNMADDEN92 410F 235F
KRUSTY'S FUNHOUSE SIMPSONS .... 410 F 205 F
LAGOON 430F 235F
LEGEND OF THE MYSTICAL NINJA ... 420 F 265 F

LEMMINGS 400F 275F
NBAALLSTARS 410F 275F
NCAA BASKET BALL 370F 275F
OUT OF THIS WORLD 400F
PEEBLE BEACH : GOLF CLASSIC 400 F 205 F
PGATOURGOLF 410F 225F
PILOTWINGS 370F 245F
POPULOUS 270F 225F
RAIDEN 440F 205F
RIVAL TURF 410F 245F
ROBOCOPIII 430F
ROGER CLEMENS 410F
ROMANCE OF 3 KINGDOMS 490 F 265 F

RPMRACING 400F 235F
SIMCITY 370F 235F
SIMPSONS BART NIGHTMARE 410 F

SMARTBALL 400 F 195F
SPACE FOOTBALL 400F 195F
SPIDERMAN X MEN 410F
STREET FIGHTER II 510F 345F
SUPER ADVENTURE ISLAND 410 F 295 F

SUPER BATTLE TANK 400F 295F
SUPER DOUBLE DRAGON 460 F
SUPERBOWUNG 400F
SUPERGOAL 420F
SUPEROFF-ROAD 390F 245F
SUPER R-TYPE 410F 195F
SUPERSMASHTV 380F 225F
SUPERSOCCER 390F 225F
SUPERTENNIS 370F 195F
SUPER WRESTLEVANIA 410 F 275 F
THUNDER SPIRITS 370F 245F
TINNYTOONS 430F
TOMET JERRY 390F
TOPGEAR 370F 235F
TORTUES NINJA IV 430F
ULTRAMAN 370F 235F
WAIALAE : GOLF CLASSICS 450 F 225 F
WORLD LEAGUE SOCCER 370 F 205 F

ZELDA III 380F 315F

JEUX POUR LYNX

TARIF TARIF
NEUF OCCASION

BADBOYTENNIS 260F 145F
BASEBALL HEROES 230F 125F
BASKETBRAWL 269F 145F
BATMAN RETURNS 310F 175F
BATTLE ZONE 2000 260F 145F
BLUE LIGHTNING 260F 145F
CALIFORNIA GAMES 260F 145F
CASINO 260F 145F
CRYSTAL MINES II 260F 145F
DAEMONSGATE 260F 145F
DINOLYMPICS 260F 145F
RENEGADECOP 260F 145F
DOUBLEDRAGON 260F 145F
DRACULA 310 F 175 F

GATES OF ZERDERCON , 130F 85F
GAUNLET III 130F B5F
GUARDIANS 310F 175F
HOCKEY 260F 145F
HYPERDROME 260F 145F
KRAZY ACE MINIATURE GOLF 260 F 1 45 F
MALIBU BIKINI VOLLEYBALL 260 F 145 F
MSPACMAN 180F 95F
NFLFOOTBALL 260F 145F
NINJAGARDEN 260F 145F
PACLAND 180F 95F
PAPERBOY 180F 95F
PINBALLJAM 260F 145F
PITFIGHTER 310F 175F
RAMPART 230F 125F
ROLLING THUNDER 260F 145F
RYGAR 230F 125F
SCRAPYARDDOG 260F 145F
SHADOW OF THE BEAST 260F 145F
SHANGAI 180F 95F
STEEL TALONS 260F 145F
SUPESWEEK 260F 145F
SWITCH BLADE II 260F 145F
TODD S ADV. IN SLIME WORLD 180 F 95 F

TOURNAMENT CYBERBALL 260 F 145 F

ULTIMATE CHESS CHALLENGE 260 F 145 F
VIKING CHALLENGE 260F 145F
WORLD CUP SOCCER 180F 95F
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JEUX POUR AMSTRAD CPC, ATARI ST, AMIGA, PC

COMPILATIONS

NRJIV
Tennis Cup + Prince of Persia + Swap
+ Team Suzuki

JPP'S GOAL BUSTER
Kick Off II + International Soccer

Challenge + World Champion Soccer

LCWAIKIKI
Prehistoric + Blues Brothers + R Type

+ Flighter Bomber

ESPANA 92 THE GAMES
FUN RADIO II

Tournament Golf + Great Court + Speed

Ball 2 + Kick Of F2 + Grand Prix 500 cc II

PLANET AVENTURE II

Monkey Island + Populus + Loom
+ Explora

NRJ III

F16 + Double Dragon + Italy 90

+ Welltris + Turbo Outrun

SUPER ACTION PACK
Supercars + Impossamole + Toyota

Celica > Gary Lineker + Switchblade

CLASSIC COLLECTION
Gremlins II + Barbarian II + Colossus

Chess World Champion Soccer

FUTURE DREAMS
Midwinter + Stramblade + Madshow
+ Metal Mast

SKYROCKCPC
Hudsonrock + Rambow Island +

Shadow Warrior + Grand Prix 500 cc II

SKYROCK
F29 Retaliator + Toki + Populus

+ Grand Prix 500 cc II

LE TEMPS DES HEROS
North and South + Prince of Persia

+ Moonblaster

CPCBEST
Harricana t Pinball Magic + 3D Fight

+ Mobile Man + Moonblaster + Skeek

+ Super Skeek + Shuffe Puck Cafe

SUPER HEROES
Robocop Indiana Jones > Last Ninja

t L'espion qui m'aimait

AVENTURES EXTRA
Zac Mac Cracken + Iron Lord + Rocket

Rangers + Manoir Morteville

LESDIEUXOU SPORT
Tennis Cup + Super Ski + Harricana

+ Outboard

TOP ACTION
Hard Driving + Strike Harrier + Pick'n

pile + Licence to Kill

EXTRABALL
Bumpy + Tennis + Sliders 3

+ Pinball Magic

TITANS ACTION CPC
Wild Street Galactic Conqueror + Fire

Force II + Offshore Warrior

OCEAN SPORT
Manchester U. + Protennis Tour +

Beach volley + Off Road Racer

STARS D'HOLLYWOOD CPC
Batman + Indy Action + Robocop
+ Ghosbutters II

G. LINNEKER COLLECTION
Italia 90 + International Soccer

Challenge + Foot of the Year

+ G. Lineker Hot Shot

COMPILATION INTEGRALE
Lotus Turbo + Toyota C + Combo Racer

+ Team Suzuki

SOCCERSSTARS
E. Hughes International Soccer +

Gazza II + Kickoff II + MicroPros Soccer

MOVIESSTARS
Dick Tracy + Moonwalker

Indiana Jones

AIR SEA SUPREMACY
Silent Service + Carrier Command + P47

+ Wings (Amiga) i F15 t Gunship (CPC)

FUN RADIO
Tortues Ninja + Gremlin's II + Day of

Thunder + Back to the future II

PLANETE AVENTURE

I

Indiana Jones + Maniac Mansion

+ Explora II + Portes du temps

AMSTRAD CPC
K7 DISK

255 F

195 F

189 F

195 F

145 F

145 F

125 F

195 F

195 F

145 F

255 F

295 F

305 F

345 F

265 F

265 F

195 F

339 F

265 F

245 F

245 F

195 F

245 F

295 F

195 F

195 F

195 F

295 F

295 F

295 F

295 F

195 F

ST

289 F

339 F

339 F

295 F

305 F

345 F

295 F

295 F

255 F

339 F

285 F

285 F

295 F

289 F

219 F

295 F

295 F

295 F

295 F

295 F

285F

295 F

285 F

AMIGA

289 F

339 F

339 F

295 F

305 F

345 F

295 F

295 F

255 F

285 F

285 F

295 F

289 F

219 F

295 F

295 F

295 F

295 F

295 F

285F

295 F

285 F

PC

289 F

389 F

339 F

345 F

295 F

295 F

339 F

285 F

289 F

219 F

295 F

295 F

295 F

295 F

325 F

295 F

285 F

COMPILATIONS

SUPER STARS ARCADE
Golden Axe + Shadow Warriors

+ Total Recall + Super Offroad Racer

LESSTARS
Skweek + Builderiand + Bumpy
+ Super Skweek

10 GREAT NAMMES
Ferrari F1 + RickDangerous + Tintin

+ Pic'n Pile + Night Hunter + Super Ski

+ CarrierCommand + Chicago 90

+ Pro Tennis Tour + Xenon II

ACTION PACK CPC
Sliders * Eagle Rider + Chicago 90

+ Highway Patrol

MEGAMANIA
Last Ninja II + Gunship * Rick

Dangerous 2 + Double Dragon II

BIMAPSI
Xenon Cadaver + Speedball II

ALBERVILLE92
Games Winter Edition + Wintergame

+ Super Ski

LES COLLECTIONS
Esprit Turbo Lotus + Venus + J. Pond

Ghouls'N Ghost

FOOTBALL CRAZY
Kick Off II + Player Manager
+ Final Whistle

tophi
Tennis + Pinball Magic + Moonblaster

CAPCOM COLLECTION
Strider 1 et 2 + Squadron + Duel

+ Forgotten World + Ghouls'N Ghosts

+ Dinasty + Led Storm

LESBATTANTSII
Rick Dangerous 1 et 2 + Satan + Double

Dragon + Licence to kill

AIR COMBAT ACES
Gunship + Bomber + Falcon + Geebee

Air Rally (CPC) + Crackdown + E. Swat

MAITRES AVENTURE
Maupiti Island + Voyageurs du temps

+ OP Stealth

DELTAFORCE
Fire Forget II + Barbarian II + Knight

Force + Dark Century

10 MEGA HITS III

Suntcar Racer + Last Ninja + Rank

Footman + Highway II + Tennis + 3D

sloogest + Trivial II + Defender + AP

SIMULATION'S BEST
Panza Kick Box + Disk + ADS

AWARD WINNERS
Space Ace + Kickoff II + Pipemania

+ Populos

WING COMMANDER DE LUXE
Wing Commander 1 + Mission Disk 1 + 2

ULTIMA TRILOGY
Ultima 4, 5,

6

5 INTELIGENT GAMES
Backgammon + Chess + Bridge + Go
+ Draughts

SUPER STAR SPORT
ET 3D SUPERSTARS
F 29 + Hard Driving + Stunt Car

+ Battle command

ACTION PACK
Turiccan 1 et 2 + Kickoff + X-Out

SUCCES STORIES II

Disk Skweek + Sheman M 4

+ Pinball Magic

SELECTIONCPC
Builderiand + Foot + Quadrec + 5° Axe +

Bumpy + Skweek + Bactron + Matahan

CO
Turbocup + Harricana + Toyota C
+ Outboard

BASICSOFTII
Manoir de Morteville + Secte noire

Infernal House + Malediction

STIMULATION'S BEST
Panza kick + Disk + ADS

STIMULATION TOP
Panza Kick + Prince de Perse + Targhan

EXTRA BALL
Bumpy + Tennis + Sliders

Pinball Magic

AMSTRAD CPC
K7 DISK

195 F

195 F

175 F

155 F

185 F

165 F

245 F

245 F

245 F

245 F

225 F

295 F

245 F

225 F

265 F

265 F

295 F

245 F

245 F

265 F

ST

285 F

285 F

329 F

289 F

255 F

325 F

289 F

279 F

285 F

259 F

279 F

325 F

339 F

295 F

345 F

289 F

289 F

289 F

295 F

259 F

265 F

AMIGA

285F

285F

329 F

289 F

255 F

325 F

289 F

279 F

285 F

259 F

279 F

325 F

339 F

295 F

345 F

289 F

289 F

289 F

295 F

259 F

265 F

PC

329 F

289 F

325 F

285 F

279 F

345 F

245 F

345 F

289 F

289 F

445 F

389 F

289 F

265 F



COMPILATIONS
AMSTRADCPC
K7 DISK
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JEUX POUR AMSTRADCPC, ATARI ST, AMIGA, PC I JOYSTICK CITY
Pour I'ouverture du stand JOYSTICK CITY au

SURCOUF, vous trouverez non seulement un fabu-

leux rayon de joystick comme il n'y en a sans doute

jamais eu en France, mais en plus, vous beneficie-

rez des prix de la foire SURCOUF.

QUICKJOY JUNIOR 49 F

QUICKJOY TURBO 89 F

QUICKJOY II 85 F

QUICKJOY II SUPER CHARGER 1 99 F

QUICKJOY V SUPERBOARD 1 89 F

QUICKJOY VI JETFIGHTER 1 39 F

QUICKJOY TOP STAR 275 F

QUICKJOY Nl 5 NINTENDO 149 F

QUICKJOY SEGA FIGHTER 159 F

QUICKJOY TURBO PEDAL 265 F

QUICKJOY MEGASTAR JUNIOR 185 F

QUICKJOY SUPERSTAR 1 69 F

QUICKJOY TOP STAR PC
+ CARTE PC 395 F

KONIX SPEEDKING 99 F

KONIX SPEEDKING AUTOFIRE 1 25 F

KONIX THE NAVIGATOR 1 39 F

STING RAY 145 F

MANTA RAY 1 25 F

QUICKJOY MAVERIC

1

1 59 F

QUICKJOY PYTHON 1 1 09 F

QUICKJOY INTRUDER 1 395 F

QUICKJOY AVIATER

1

395 F

QUICKJOY FLIGHT GRIP 1 1 39 F

et encore beaucoup d'autres joystick...

COMPILATIONS
AMSTR
K7

ADCPC
DISK

SUPER STAR ARCADE 195 r 265 F
Gotden Axe + Super Otfroad Racer

Shadow Warriors + Total Recall

CRAZY STARS 145 F 195 F
Crazy Cars II + Cauldron II 4 Wild

Streets + Gazza's Soccer

STARSIV 245 F
Fire Force II + Mystical + Dark Century

+ Swap + Crazy Cars II

+ Offshore Warriors

SUPER MEGA HITS 295 F
Barbarian + Vindicator + Crafton Zunk
+ Fire force II + Titan + Super Ski

+ Grysor GP 500 cc + Capt Blood

+ Slamandert Target Renegate

Crazy Cars + Basket

BLACK SOFT 1 295 F
Mokowee Fugitif + Aligator

LES JUSTtCIER III 145 F 195 F
Batman + Total Recall t Shadow Danger

LESCOSTO'S 185 F 245 F
Flimbo's Quest + Twin Lord + Monster

+ Rick Dangerous 2 + Popeye 2

+ Andy Cap

15MEGASTARS 185 F 255 F
Navymove's + Exolon + Buggy II

+ Bomb Jack + Commando + 1942

+ Battle Valley + Air Wolf

t Bati Scoubidou + Saboteurs

+ Battle Ship Ghost'n Goblins

+ Crepuscule Naja + Talisman d'Osiris

LES GRANDS DU SPORT 259 F
Kickoff + Great Courts + TT Race

t Football Manager II + 3D Grand Prix

+ Emelyn Hughes

STARS D'HOLLYWOOD 195 F
Batman + Indy Action + Robocop
+ Ghostbusters II

MEGAMIX 145 F 225 F
Turrican + Chase HQ + Shadow
Warriors + Altered Beast

COLLECTION N« 2
Dragon Ninja + Beach Volley

* Wee Le Mans B Bobble

+ Wonderboy + Arkanoid II + Renegade
+ Matchday II + Basket Master

+ Super Sprint + Flying Shark

LIVRETDEFAMILLE
Manoir de Morteville + Troubadour

+ Roux et Mastico

BIG BANG II

Rick Dangerous + Chicago

+ Highway Patrol + Beyond Ice Palace

SUPER SIM PACK
Snow Strike + Heavy Metal + Italy 90

+ Turbo Outrun

COMPIL EXTRAORDINAIRE
Turbo Cup + Sapiens + Skweek + Zox

+ Maracaibo + Mobilman + Bumpy
+ Cobra + Bactron + Aigle d'or + Kya

TOP20
Licence to kill + P47 + C. Chaplin

t Batty + Game Over 2 + Ace 1 + Ray

+ Mange Cailloux + MLM 3D + GP 500

+ Aspar GP + Devil Castle + Hotshot

+ Shock Way Trider + Buggy II + Zaxx

+ 3D Grand Prix + Battevalley

+ Super Skit Light Force

TOP 25
Andy Capp + Flight Simulation

+ Popeye + Combat Zone + Jawa
+ Army Move + Oper Hormuz + Tarzan

+ Gunboat + Ace 2 + Strike Force

Harrier + 20.000 ans avant le Christ

+ Malefice Atlantic + Bobsleigh

+ Zinaps + After the war

+ Astro Marine Corp. + Netherworld

+ Tuer n'est pas jouer + Exolon

+ Skatewars + Foot Manager II

+ Tomahawk

129 F

145 F

195 F

189 F

249 F

245 F

159 F

195 F

245 F

249 F

249 F

JEUX

3D CONSTRUCTION KIT

AIGLE D'OR LE RETOUR
ADS + SHERMANN
ALIEN STORM
ART DE LA GUERRE
DP3 + 3DKIT
AVALANCHE
AGONY
AIR BUCKS
AIRBUS A320

AIR SUPPORT
APOCALYPSE
ASHES OF EMPIRE .......

AVENTUREDEMOKTAR
B17 FLYING FORTESS.
BARGONATICK
BATH
BAT
BATTLE ISLE

BIRDOFPREX
BONANZA BROS
BOOLY
BUCK ROGERS II

BRAINIES

CHAOS ENGINE
BUILDING LAND
CIVILISATION

CONAN
BUMPY'ARCADE FANTASY
CAPTAIN PLANET
CARMEN SANDIEGO
COVERT ACTION
COVER GIRL POCKER
CRAZY CARS III

CREATION
CURSE OF ENCHANTIA
DAEMONS GATE
DEMONIAC
CHALLENGE FOOT SENIOR

CISCO HEAT

AMSTRADCPC
K7 DISK

245 F

105 F

125 F

115F
145 F

135 F

145 F

105 F

105 F

245 F

245 F

155 F

245 F

155 F

195 F

245 F

165 F

195 F

175 F

195 F

339 F

245 F

155 F

195 F

245 F

155 F

ST

485 F

275 F

385 F

249 F

289 F

339 F

249 F

249 F

339 F

289 F

339 F

289 F

339 F

325 F

339 F

249 F

299 F

249 F

339 F

289 F

339 F

249 F

249 F

489 F

339 F

339 F

239 F

AMIGA

485 F

275 F

385 F

249 F

289 F

339 F

249 F

249 F

339 F

289 F

339 F

289 F

345 F

339 F

249 F

299 F

289 F

339 F

339 F

249 F

289 F

489 F

339 F

389 F

289 F

PC

485 F

339 F

289 F

389 F

289 F

389 F

325 F

389 F

249 F

289 F

249 F

489 F

339 F

339 F

239 F

JEUX

DEFENDER OF THE CROWN
DISK

DOUBLE DRAGON 3

F16 COMBAT PILOT

FINALFIGHT
FUGITIF

GAUNTLET III

GUARDIANS
DEVIOUS DESIGNS
DIE HARD II

DIPLOMACY
D GENERATION
DOJO DAN
DOMINIUM
DUCKTALES
DUNE
DUNGEON + CHAOS
DYNABLASTER
ELVIRA II

EPIC

EUROPEAN CHAMPION 92

EUROP FOOT CHAMPION
FANTASY PARK
F15 MIRAGE II

FINE AND ICE

FOOTBALL MANAGER II

FUTURE DREAMS
G LOOCK R360

HEROIC FANTASY
HERO QUEST + DATA DISK

HOOK
HOTRUBBER
INDY IV

ISHAR

IRON LORD
KICK OFF II

FUTURE DREAMS
GLOBAL EFFECT
GOBLINS
GUY SPY

AMSTR
K7

ADCPC
DISK

ST AMIGA PC

195 F

265 F

115F 155 F

145F 195 F

105 F 155 F

225 F

250 F 250 F

115F 165 F

195 F 225 F

249 F 249 F

249 F 249 F 249 F

195 F 195 F 245 F

249 F 339 F 249 F

249 F 249 F

289 F 319 F 289 F

249 F 249 F 249 F

339 F 389 F 339 F

249 F 249 F

305 F 305 F 345 F

339 F 339 F 389 F

249 F 249 F 289 F

235 F 235 F 280 F

249 F 249 F

190 F 190 F 190 F

340 F 340 F 340 F

250 F 250 F

240 F 240 F 240 F

260 F 260 F 290 F

115 F 165 F

195 F

165 F

125 F 155 F

195 F

115F 165 F

195 F 280 F 280 F 280 F

249 F

135 F 175 F

260 F 260 F 290 F

340 F 340 F 390 F

250 F 250 F 250 F

295 F 295 F 345 F
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JEUX POUR AMSTRAD CPC. ATARI ST, AMIGA. PC

JEUX
AMSTR
K7

4DCPC
DISK

ST AMIGA PC JEUX
AMSTR
K7

4DCPC
DISK

ST AMIGA PC

HANDOFST-JAMES
HEIMBALL

155 F

109 F

109 F

115F
145F
145 F

125 F

109 F

109 F

145F
135 F

145F
195 F

195 F

225 F

195 F

195 F

195 F

169 F

159 F

165 F

195 F

195 F

165 F

159 F

159 F

165 F

155 F

195 F

245 F

225 F

315 F

290 F

250 F

250 F

330 F

250 F

260 F

250 F

250 F

290 F

305 F

340 F

250 F

125 F

125 F

250 F

290 F

300 F

300 F

250 F

300 F

290 F

250 F

340 F

340 F

340 F

250 F

250 F

340 F

249 F

339 F

340 F

300 F

290 F

270 F

290 F

250 F

340 F

290 F

249 F

249 F

249 F

305 F

315 F

290 F

250 F

250 F

330 F

250 F

269 F

250 F

250 F

290 F

305 F

340 F

250 F

125 F

125 F

250 F

290 F

300 F

300 F

250 F

300 F

290 F

250 F

340 F

340 F

340 F

250 F

250 F

340 F

249 F

339 F

340 F

300 F

290 F

270 F

290 F

250 F

340 F

290 F

249 F

249 F

249 F

305 F

315 F

340 F

290 F

290 F

325 F

289 F

300 F

400 F

250 F

125 F

125 F

350 F

340 F

310 F

250 F

340 F

340 F

270 F

389 F

390 F

390 F

290 F

290 F

390 F

249 F

289 F

PARASOL STAR

PREDATOR II

125 F

105 F

195 F

105 F

105 F

105 F

105 F

115F
105 F

145 F

105 F

105 F

125 F

105 F

105 F

195 F

129 F

109 F

109 F

145 F

125 F

105 F

105 F

109 F

109 F

109 F

109 F

165 F

155 F

155 F

245 F

155 F

155 F

155 F

155 F

155 F

155 F

195 F

195 F

155 F

155 F

155 F

155 F

155 F

225 F

155 F

155 F

155 F

145 F

159 F

175 F

225 F

155 F

155 F

155F
159 F

155 F

155 F

195 F

225 F

195 F

290 F

339 F

290 F

250 F

339 F

189 F

239 F

249 F

249 F

339 F

280 F

250 F

250 F

250 F

240 F

249 F

269 F

249 F

299 F

249 F

145F
249 F

249 F

249 F

285 F

249 F

249 F

290 F

339 F

290 F

250 F

339 F

189 F

239 F

249 F

249 F

339 F

280 F

250 F

250 F

300 F

240 F

249 F

269 F

249 F

299 F

249 F

145 F

249 F

249 F

249 F

285 F

249 F

249 F

HOI PSYBORG
HOOK RACE DRIVING
INTERN SPORT CHALLENGE RAMPARTS
JAGUAR XJ220

ROBOZONE
KILLERBALL

ROBOCOP II

LA CRYPTE DES MAUDITS
LA MALEDICTION RODLAND

SHADOW DANCER
SIM CITY

LEMMINGS
MANCHESTER U.EUROPE
MEGA PHOENIX

290 F

SLIDERS

MEGA TWINS SMASH TV

MERCS SPACE CRUSADE
METALMASTER SPACE GUN
MYSTICAL SPIRIT OF EXCALIBUR

STAR CENTRERNEVERENDING
NIGHTSHIFT STEVE MAC QUEEN
OUT RUN EUROPA SILENT SERVICE II 339 F
PAPER BOY II

SIMANT
JOHN MADDEN FOOT
JP3 AQUATIC GAMES

SPACEGUN
SPECIAL FORCES 389 FKNIGTMADE

KNIGTSOFLEGENDE
KNIGTSOFTHESKI
KICK OFF III

KO 2 RETURN TO EUROP

SPOT
STRARUSH

239 F

239 F

STORMBALL 295 F

STRICKER

KO 2 GEANTS OF EUROP SUPER TETRIS

LAST NINJA III TENNIS CUP II

LEANDER TERMINATOR II 280 F

LEGACY NECROMAN
LEGEND

THE ADAMS FAMILLY

THE MANAGER
280 F

250 F
LIVERPOOL FC THE SIMPSON'S
LUROOFTEMPRESS

TINTIN THE FOX
MERCENARY III

TURBO CHARGE
MICKEY CROSSWORD
MICROPROSEGOLF

UGH
UTOPIA DATA DISKMICROPROSEGP
ULTIMA 6MONKEY ISLAND
VIDO KIDMOONFALL

MYTH VROOMDATADISK

NASKAR WARZONE
PACIFIC ISLANDS WINTER SPORTS 92 249 F

PERFECT GENERAL WIZKID 289 F

PLAN9FOUTERSPACE WOLF CHILD
POOL W.W.F. 289 F
POPULUS II ZOOL

SUPER SPACE INVADERS

SUPER SKI II

289 F
PREMIERE
PROPHECY
PUSH OVER

TERMINATOR II

RAGNAROK
TORTUES NINJA II

RISKY WOODS
THE SHOES PEOPLEROBOCOP III

THUNDERS JAWSSENSIBLE SOfTER
SHADOW LAND TOUCHDOWN

SHITTLE VOLFIED

WORLD CLASS CRICKET

WORLD CLASS RUDBY
XYPHOSPHANTAISY

PAPIN

PANZA KICK BOXING
PARAGLIDING

SERVICE DE VENTE
l;M;TW;l;1*1;Mri»H?H

Clients du SURCOUF de province, en achetant

par correspondance, vous n'avez rien a payer a

la commande. N'envoyez paz votre reglement,

vous paierez en contre-remboursement a la

livraison. Le port et les frais de contre-rem-

boursement sont a votre charge. Si vous sou-

haitez acheter a credit, contactez notre Service

Credit qui vous fera parvenir le dossier CETE-

LEM. Vous pouvez egalement commander par

telephone, en nous communiquant votre

numero de carte bleue.

BON DE COMMANDE A RETOURNER AU SURCOUF, 71-75, AV. PHILIPPE-AUGUSTE - 75011 PARIS
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ENQUETE
L'une des nombreuses cartes qui vous sera presentee tout

au long du jeu. Chaque fois, plusieurs destinations vous

seront proposees, a vous de choisir la bonne en fonction

des revelations des temoins.

interessant au niveau
culture generale.

I'encyclopedie peut avoir

son utilite.

les deductions a faire

sont bien evidentes.

tres repetitif.

aucune performance
sonore au graphique.

POUR

TROTTER

La
principe de Carmen Sandiego, dans sa forme,

est de mener une enquece face a un criminel. Ce
criminel peut avoir vole un tableau, un champ de

betteraves, une photo de Sandrine Bonnaire ou

un grille-pain, qu'importe, votre mission, si vous I'ac-

ceptez (si vous comptez ne pas I'accepter, un conseil,

entre nous, n'achetez pas le jeu) consiste, a force de de-

ductions d'une inalterable logique, a retrouver le dit cri-

minel. Vous devez done aller de pays en pays, interroger

deux ou trois personnes, prendre les indices au passa-

ge, puis repartir en esperant retrouver votre brigand.

Avant de lui mettre la main au collet (film de qui? je vous

entraine pour la suite!) munissez-vous d'un mandat, si-

non votre mission se soldera par un echec! Pour que les

choses soient franchement dnoles, vous devrez faire vite,

le temps etant compte. Ce n'est pas 58 minutes pour

vivre, mais presque. Et e'est parti pour un tour du mon-
de, puisque toute 1'astuce de ce jeu tourne autour de la

geographic! La petite encyclopedie vendue avec le pre-

mier episode du jeu (mais se trouvant en vente separe-

ment dans les bonnes librairies) peut vous etre utile. Ce
n'est pas moi qui le dis, mais I'etiquette sur la boTte. A
vous de voir.

Un echantillon des pays visites et des paysages les accompagnant. Pour chaque destination, vous serez gratifie

d'une image digitalisee de qualite fort moyenne, mais qui constitue toiut de meme I'un des points forts du jeu.

Accrochez-vous bien! Devinez dans quel pays a bien pu

s'enfuir votre bandit. Dur comme question! On ne sait pas

s'agit de francs suisses, beiges ou francais! Evidemment,

/&
— -

|

mi
••

Club aportlf

HD22SBI1SRR9BI
tpaM
MVIM

>llil)lioUl.-.HIl!

ssaa>da Jantir*
Lundt, llh

A chaque destina-

tion, trois temoins

a interroger. A

vous de trouver les

indices caches dans

leur deposition. Ici,

les trois lieux ou

se trouvent les

temoins. II ne

manque que la

pancarte "Ici

temoins".

en regardant la carte des voyages et en ne voyant ni

Bruxelles ni Geneve, mais bien Paris, on trouve assez vite.

Dur, j'ai bien cru qu'on n'y arriverait pas!

61°/c

La serie des Where is Carmen
Sandiego a bien du mal a me

, convaincre. Les deductions
I demandees sont aux limites de
I'evidence et Taction revient,

inlassablement identique a elle-

meme, tout au long du jeu. II faut tout de
meme avouer que Ton apprend plus d'une
chose. L'interet du jeu est exclusivement cul-

turel, ce qui n'est pas forcement un desavan-

tage. le probleme est qu'il y a un certain

manque de pedagogie dans tout cela. Les
enquetes, amusantes au debut, deviennent
vite ennuyeuses. Ce ne sont pas les quelques

images digitalisees, de qualite bien discutable

(palette de couleurs de la Megadrive oblige),

qui viendront relancer l'interet. Pour
apprendre, il vaut encore mieux s'acheter un

bon livre, e'est moins cher et parfois

plus amusant. T.S.R.
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CACHER

AUTRE

!

Ten vein encore oil quoi? le coup

de pied facon Dragon est magnifiquement effi-

cace. Lorsque vous etes occupe a executer ce

superbe monvement et qu un autre ennemi vous

attaque par derriere, vous pouvez lui refiler

deux trois coups de pieds dans ia foulee, his-

toire de le faire patienter!

Billy
et Lee sont deux karatekas qui assurent un max puisqu'ils font partie du meilleur Dojo de

New-York. Kesako Dojo? C'est comme cela qu'on appelle une bande ou un clan chinois.

Chaque Dojo possede ses specialites, ses habitudes et son parrain. Si vous avez deja vu des

films de Bruce Lee, vous savez de quoi je parle! Comme on trouve un quarter chinois a

New-York (Chinatown), il est normal de trouver des Dojos. Or done, Billy et Lee sont deux freres

pour qui les arts martiaux n'ont plus de secret et font partie du Dojo le plus important de la ville. Des

membres d'un Dojo rival jalousant Billy et Lee, decident d'attaquer Billy

en visant son point faible car meme les heros ont un point faible, tenez:

moi, c'est le chocolat! Le point faible de billy, ce sont les nanas! En ce

moment, il est avec une superbe blonde pour qui il eprouve des senti-

ments fous et etranges! Les bandits qui en veulent a Billy ont decide de

kidnapper celle qui fait vibrer Billy, histoire d'emmerder le monde! Les

deux freres sont maintenant sur la breche et vous aussi du meme coup!

Vous pouvez jouer a seul ou a deux a ce jeu de baston ultra populaire

dans le monde des jeux d'arcade et console. Le principe est assez simple:

cogner dur et fort! L'action se deroule en vue de profil mais votre per-

sonnage peut aller en profondeur dans les rues et les entrepots tra-

verses. Les ennemis arrivent en groupes (jamais seuls) et vous devez

tous les eliminer pour que le scrolling se remette en branle et que vous

puissiez continues II est possible de ramasser des armes et objets de

route sorte pour vous en servir contre ceux auxquels vous les avez pi-

ques. En effet, si vous envoyez un caramel assez puissant a un adversai-

re arme, il perdra son arme en meme temps que connaissance. Jetez vous dessus et servez vous en

pour achever le traitre! Les objets vont du fouet (utilises par des femmes ennemies, hasard!) a des cou-

teaux, battes de baseball et autres enormes bidons que vous prenez a bout de bras et qui ecrasent vos

ennemis. Des boss vous attendent en fin de niveau et votre

nana se trouve coincee au dernier niveau prete a subir les

pires atrocites si vous n'arrivez pas a temps. Double Dragon,

I'arcade, arrive enfin sur Megadrive!

Vous §tes a terre, le corps endolori par tant de haine! Remarquez que c'est la

femme qui tient le fouet, hasard!

Lorsqu'un adversaire est assez pres de vous (corps a corps),

vous pouvez fattraper et le rouer de coups de genoux ou d'uppercut,

super sympas! Depechez-vous car des objets vous attendent sur le sol.

la voila la bande des craignos!

lis attaquent une pauvre femme sans defense, a plusieurs et armes jusqu'aux dents. Notez les details sur le deuxteme cliche !

'-:^-<^jj.-~-jj
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Si le coup de pied et le

coop de poing sort utiles,

c'est le coup de pied en

sautart qui est le plus

redoutable de taws. Dans

le cas ou vous etes

attaque par trois ennemis

en meme temps, n'arretez

pas cTexecuter ce

mouwement ifun cote et

de I'autre,

arcemabvemenL

Des sprites reussis compa-
res aux versions prece-
dentes sur console.

Des graphismes qui rappel-

lent la version originale.

mUmMmMBMmmm

Une maniabilite limitee.

Un jeu trop facile.

Un autre Double Dragon
est cent fois meilleur ce

mois-ci !

Vous avez recupere une batte de faasball et c'est

heureux car le gros monstre qui vient $apparaitre est

piutot coriace. II frappe dans ses mains, non pas pour

vous appiaudir mais piutot pour vous ecraser la tete

comme une coquiHe de noix! S vous utifisez bien la

batte, vous le mettrez par terre.

Ne me demandez pas pourquoi Double Dragon (DD) sort apres

Double Dragon II (DD2), ce n'est pas mon probleme. Par contre,

lorsque je joue a DD 2, je sens que le 45% mis a ce jeu dans Joypad N°5 etait encore trop

gentil! Le deroulement du jeu est le meme et le principe aussi. Mais quelle difference en ce

qui concerne I'aspect technique! On tombe de

haut! DD est joli et assez reussi (les sprites sont

etonnament precis pour du Double Dragon!) et

meme avec une maniabilite sujette a caution, on

s'y amuse a donf! On retrouve exactement le plai-

sir de I'arcade. Alors, quand on compare ce jeu a

une daube cosmique comme DD2, cela donne en-

vie de s'acheter un singe et d'aller jouer avec!

Quand je me rappelle les sprites completement

nuls de cette version, je retourne a DD, le vrai!POUDDDDDDDD
TIME 2Px2

pouDQDDCinon

Double Dragon sur

IMegadrive est une reussite

mitigee. J'ai ete surpris par

* les graphismes reussis et

completement caiques sur

la version originale d'arcade.

Les sprites sont etonnament grands et

fins et les couleurs sympas. Par contre,

les coups peu nombreux et le manque de

precision dans la gestion des collisions

rendent le jeu lassant. D'accord, la ver-

sion originale etait assez basique dans le

genre, mais on peut toujours innover un

peu (cf I'excellente version Super
Famicom) sur console. Bref, le jeu est

assez reussi mais pas totalement a mon
sens. Un petit din d'oeil au jeu a deux au

cours duquel on peut se taper dessus

pour prendre la batte de baseball

le premier, super ! OLIVIER

Revoila ces deux ploucoides de
freros prets, une nouvelle fois, a

redorer le blason de la famille et a
1 eclater la tronche a tous ces

constipes de la tete.

' Avec la possibility de jouer a deux
en meme temps, ce jeu de baston suit, bien

sur. le principe de Streets Of Rage. Autant
vous dire qu'il faut done cartonner sec. La rea-

lisation de cette version de Double Dragon est

bonne. Les graphismes sont assez soignes,

meme si Ton ne retrouve pas tous les coups de

la version Super Famicom, on s'amuse relati-

vement a pulveriser la tronche des abrutis qui

deboulent a I'ecran. D'une maniabilite

moyenne, on arrive plus ou moins a faire faire

aux freros du bronx ce que Ton veut. Sans
dechafner les passions, sans etre mauvais,
Double Dragon se situe dans la

moyenne. J'm DESTROY
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II est meme possible de prendre des bidems a bout de

bras et de les balancer sur les ennemis, comme dans la

version arcade.

MACHINE : MEGADRIVE
FRANCAISE

DITEUR : BALLISTIC
"!: BEAT THEM UP

ILLE CARTOUCHE : 4 MB
DIFFICULT! : FACILE

" DE DIFFICULTE : 1

RE DE JOUEURS : 1 OU 2

CONTINUES : 6
RE DE NIVEAU :

PHISMES : 16
NIMATION : 16
ANIABILITE : 1

SON : 14
TOTAL : 78%



DANS
UN FUTUR

LA SCIENCE
MENACE

L'HOMME

Void un meme robot vu sous trois angles

different!. Vous admettrez que la 3D tient

largement la route. Meme si les decors ne

sont pas de toute premiere beaute, les habi-

tants des lieux valent, quant a eux, le coup

d'oeil.

82%

A des moments domes, la meilleure vision sera celle a Tinfrarouae. Enfika les lunettes qui

se trouvent dans voire equipement et poursuivez votre enquete dans les locaux de I'U.CC

Rapport de police n°/954-b-/5y. Officier Bringham,

brigade de Londres.

u
ne fois encore, nous avons retrouve des cadavres

etrangement mutiles, aux alentours de I'Univer-

sal Cybernetic Corporation. La cause des deces

n'ayant pu etre etablie avec certitude, les corps

ont alors ete confies au medecin legiste de la brigade cri-

minelle, M. Arnold Loveflesh. Celui-ci a declare que les

blessures ayant entratne la mort, etaient I'oeuvre d'un ani-

mal. Cependant, apres plusieurs heures de recherches, il s'est

avere qu'aucun animal n'aurait pu causer de semblables entailles. Un passant denomme M. Liar,

affirme avoir apercu dans la penombre du soir, un etre gigantesque et difforme. D'autre part,

d'apres le departement special de Scotland Yard, un agent Zodiac aurait infiltre les locaux de

L'U.C.C. Que faut-il done comprendre? L'U.C.C. serait-elle a I'origine de cette serie de meurtres?

Alors que dans les faubourgs de Londres, on parle deja du "retour de Jack L'eventreur", serait-

il possible que L'U.C.C. prepare quelque sombre machination. II est certain, que depuis quelques

annees, leurs manipulations, melant genetique et cybernetique, causent quelques inquietudes

aux autorites. Les soupcons seraient-ils en train de prendre

consistance? Peut-etre que I'agent Zodiac mettra a jour

ce mystere?".

Chaque objet ramasse pourra etre soumis a un examen de votre part Cest ainsi que

vous trouverez un mini magnetoscope et une carte video, et qu il vous sera alors possible

de vous projeter un sequence, durant laquelle vous decouvrirez un code secret

Lorsque les munitions viendront a manquer, ce qui risque fort (farmer prematurement

il faudra vous battre aux poings. Contre des robots dur, dur! Aw! les mains!
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Rien de bien palpitant dans ces decors en 3D laces cachees. Mais pour se consoler, vous pouvez toujours vous dire que

I'animation n'est pas mauvaise, ou alors que'demain il va (aire beau (ce qui m'etonnerait) ou bien encore que voire prof

d'allemand va attraper la grippe (on croise tres fort les doigts!) Le meilleur dans tout cela etant encore de se dire que

I'animation de toute cette 3D est plutot bonne.

Une bonne animation de
la 3D.
Une enquete beton a
mener.
Bien difficile.

Ce n'est pas toujours
tres beau.

La maniabilite est assez
stressante.

l Voila I'un des rares jeux

de la Megadrive en 3D
J faces surfaces pleines,

I ceci en dehors des
i "simulateurs" comme
" LHX ou F-22. Pour une

fois, le scenario n'est pas un pre-
texte. II faut le souligner, c'est rare,

tres rare. II faut fureter dans les

salles, abattre quelques ennemis de
temps a autre, decouvrir les indices,

savoir les interpreter! Une veritable

enquete! Et en plus, le jeu est diffi-

cile. Ceci en partie a cause d'une
maniabilite contre laquelle on rage
assez souvent. Heureusement qu'il y
a un radar pour se diriger, sinon on
tournerait vite en rond! Verdict: une
aventure hors du commun.

TSR

Rares sont les jeux en trois
dimensions surfaces pleines sur
Megadrive. Alors, quand on en a

J
un, on y tient et lorsqu'il est
bon, on le garde. C'est le cas de

, Cyber Cop. Bien que toute
Taction de ce jeu se deroule

dans le meme genre de salles, on ne
s'ennuie pas trop a se balader a droite ou a
gauche a la recherche d'un quelconque
indice permettant de progresses Certes, du
fait du mode de representation graphique
choisi, nous ne sommes pas la en face d'un
hit graphique qui pulverise les records de
beaute, cela serait meme I'inverse. Niveau
interet, c'est deja nettement mieux. Et puis,

le bon plan de Cyber Cop est le change-
ment radical compare aux autres jeux sur
cette becane. II donne un peu d'air nouveau
a la logitheque de la Megadrive et rien que
pour cela deja, on peut etre content, ^m^

J'm DESTROY §Zjk

i EUR : VIRGIN GAMES
CHINE : MEGADRIVE US
RE VF : CORPORATION
GENRE : AVENTURE

TAILLE CARTOUCHE : 8 MB
IFFICULTE : DIFFICILE

EAU DE DIFFICULTE : 1

NOMBRE DE JOUEURS : 1

CONTINUE : NON

PHISMES : 15
NIMATION : 15
ANIABILITE : 10
SON : 14

TOTAL : 82%
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LES ROIS
DU HOME

un baseball qui a I'avan-

tage d'etre simple,

les differents niveaux de
difficulty sont appre-
ciates.

une realisation

moyenne.

Avec le golf, le baseball est indubitablement le sport le plus repre-

sente sur console, cela quel qu'en soit le modele. Avec RBI, vous

retrouverez les equipes US de 1991 ainsi que les equipes de all

stars de 1 989, 1 990 et 1 99 1 . Les options, pour une fois, affluent!

Match unique, rencontres entre sept equipes, competition en ligue... il vous

sera meme possible de faire

des matches contre la tota-

lite des equipes en lisse! Au-

tant vous dire tout de suite

que les passwords vous se-

ront d'une aide precieuse!

Une fois sur le stade, vous

savez ce qu'il vous reste a

faire. Batter, se placer sur

une base ou tenter le tour

du diamant pour marquer!

Un soft de baseball, un de

plus!

)ans les deux cadres, en haut a droite et gauche, apparaltront, de temps en

emps, des images comme ceile de votre coach vous donnant les dernieres ins-

ructions. C'est, bien evidemment, complement inutile mais il s'agit d'une

luestion d'ambiance. Sera aussi present, en image, le public faisant la "hola".

Une vue du terrain et du diamant on ne peut plus classique.

Vous ne risquez pas d'etre deboussole. Pour voir une vue plus

originate, mais peut-etre aussi moins pratique, jetez un oeil du

cote de Roger Clemens sur SFC.

Toutes les caracteristiques des

joueurs sont affichees a I'ecran.

Un bon moyen de savoir lequel

d'entre eux est bon et lequel ne

Test pas. Grace a ces renseigne-

ments, vous pourrez juger des

changements les plus opportuns.

Un detail qui a pourtant bien

des avantages.

Autant le dire tout de suite, la

realisation de Super League (ou

Super League 91) etait nette-

j{ ment meilleure. L'avantage
. . RBI est simple, il est complet

sans etre complexe. Tout
d'abord, au niveau des statistiques des

equipes. Rien que le livret de regies est

plein de tableaux detaillant toutes les

equipes. Une fois dans le jeu, la maniabilite

est simple, bien que Ton retrouve tous les

effets possibles et imaginables (slow
"

effets a gauche ou a droite, plongeon

attraper la balle...). RBI propose aussi

panoplie de modes de jeux tres large,

match simple au championnat. Dommage
que le jeu n'ait pas ete mieux realise, la

Megadrive est capable de bien meilleures

performances.
T.S.R. I
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ITEUR : TENGEN
: SIMULATION SPORTIVE

CHINE : MEGADRIVE US

DIFFICULTE : MOYENNE
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3

NOMBRE DE JOUEURS

:

1 0U2
NTINUES : PASSWORDS

GRAPHISMES : 12
ANIMATION : 14
MANIABILITE : 17

SON : 14
TOTAL : 69%
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POUR SEGA MEGADRIVE Existeaussi pourSUPER NINTENDO

L*actiona100%
grace a un stick

fait pour votre main.

Fonction Switch a votre convenance

"Auto/Turbo ou Lent"

Bouton "A + S" unique

pour combiner 2 actions

en un seul geste

Fonction Switch a votre convenance

"Auto/Turbo ou Lent"

L'action a 100% grace

a un stick fait pour

votre main.

Produits con^us par des pro pour les joueurs.

DISTRIBUE PAR INNELEC y\ Disponible chez
45 RUE DELIZY / 3 tOUS leS bOtlS
93692 pantin cedex rnnELEC revendeurs et



J'EN Al

L'A FAIT!

A pres avoir ratatine, ecrase, broye, pul-

verise, le sinistre docteur Robotnik,

Sonic nous revient! Contre qui?

Ce n'est pas Elsa ni Demis Roussos,

ni meme Olivier transforme pour I'occasion en

super heros, mais il s'agit bel et bien du docteur

Robotnik! Quoi, quoi, quoi? Hein, mais pourquoi?

Eh patron! patron! Ah! Okey! Okey! Okey! Cela pour

dire, dans un francais un peu plus evolue, que c'est

bien lui. Une fois encore, il tente de robotiser tout

ce qui I'approche! La mode du Terminator etant

passee, plus personne n'a envie de se voir affu-

bler de pistons a la place des muscles et d'un

grand vide en guise de cerveau. On se doute

bien que le docteur est, cette fois-ci, bien mieux arme que lors du

premier episode. Preuve qu'il existe des docteurs n'etant pas stupides (scoop).

Mais a malin malin et demi! Sonic ne partira lui non plus pas sans un atout sup-

plemental! Cet atout, c'est Miles (Davis?), un renard de la plus belle espece.

Heureusement qu'il ne s'agit pas d'un blaireau, sinon, vous

imaginez la phrase! Bref, Miles (bornes?) accompagnera

Sonic dans ses trepidantes aventures! Une fois encore,

void I'occasion de sortir mon adage favori: travail a deux,

travail serieux. Dans les cours, au college ou au lycee, on

entend aussi souvent "travail a trois, tra-

vail adroit", "travail en rang, travail

payant"... j'en passe, mais des moins

bonnes. C'est bien lui, pas d'erreur

c'est Sonic, ou pour faire la rime, pas

de hie! c'est Sonic.

Le principe des anneaux a conserver se

retrouve, identique a la premiere partie

des aventures du herisson bleu. Une fois

votre stock d'anneaux reduit a son i

mum, une blessure et ('est la fin! Ah! Ah!

On ne riaole pas!
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3^^^^ JM Vous vous en doutez certainement. Sonic 2, c'est Sonic,

WmLmmtJL rnais en mieux. Sega ne pouvait que choyer sa mascotte.

Les niveaux offrent plus de variete et, meme si Ton
retrouve beaucoup de situations extraites du premier episode, Sonic 2 parvient

encore a etonner. Graphisme, animation, sons, tout est beaucoup plus fin, plus soi-

gne, chez Sonic 2. Pour ce qui est de la difficulte, les deux softs se valent. Si vous

pensiez que Sonic etait un peu trap facile, Sonic 2 vous laissera sans doute cette

meme impression. Enfin, Sonic 2 se joue a deux, c'est un plus tres important,

meme si le jeu n'avait pas besoin de cela pour remporter le challenge.

SCORE.

EINGS 23

gz
>
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:
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II s'agit la dun herisson volant. Cest en ayant vu ce passage de

Sonic que les germains du Xlllem siecle inventerent le morgern

stern (ou etoile du matin). Vous saver, cette boule de pointes qui

se balance au bout d'un long baton! Une boule de pointes qui vole,

c'est une boule de pointes.
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Sonic 2, c'est une foule de niveaux aux decors

extraordinaires. Avec World of Illusion,

Sega frappe tres fort! Une fois encore,

les passages secrets sont nombreux, de quoi

passer pas mal de temps a les decouvrir un par un.



UN AVION,

SUPER SONIC!
Alors que la fin approche, la fin, non pas

des haricots, mais bien de laventure,

Sonic se fera une petite balade en I'air.

G. Miles (doigt la ou fallait pas) sera

aux commando de voire superbe bipian.

Avec un renard comme pilote, il y a de

quoi s'inquieter. L'autre jour, ma tortue

conduisait la 205, eh bien, cela s'est

tres mal termini. Yen a qui ont essaye,

ca c'est tres mal passe.

Une animation extraordinaire-

ment rapide.

Un niveau bonus original.

Des decors recherches.

Beaucoup de similitudes avec
Sonic (le ler).

II est la, enfin, I'etre le plus

speede de la Megadrive.
Avec cette production,

f Sega a encore reussi un true

g. hyper sympa. En reprenant

le meme principe que
Sonic I, cette nouvelle version nous
montre a quel point les Japonais peu-
vent etre imaginatifs. Avec I'intro-

duction de Tails, le renard a deux
queues et les scenes d'action en trois

dimensions, Sonic prend un nouvel
essor qui le monte haut, haut, vrai-

ment tres haut. Comme d'habitude,

Sega nous a apporte, avec ce second
chapitre, un jeu dynamique qui
donne la peche au joueur. Enivre par
la vitesse de Sonic II, une fois lance,

vous ne pourrez plus vous en
decrocher. J'm DESTROY

Je ne vous dirai pas que Sonic 2

est tres bon, puisque vous vous

j
en doutez deja certainement. Je
peux neanmoins vous parler de
'animation qui, pour decoiffer,

decoiffe! Encore plus rapide
qu'avant! Le pauvre (en plein dans I') Miles a
parfois bien du mal a suivre son copain. Alors

que se profilent a I'horizon les fetes de Noel,

un question vous preoccupera certainement
I'esprit, Sonic 2 ou World of Illusion. Sonic a
I'avantage d'etre rapide, tres rapide, mais
Mickey evolue dans un monde plus sympa.
De plus, le mode deux joueurs est superieur

chez Mickey. Mais la n'est pas vraiment le

probleme. De Sonic 2, il faut savoir que c'est

Sonic I , en deux fois mieux. La grosse decep-
tion dans I'affaire etant le mode deux
joueurs, d'une laideur peu commune.
Nobody's perfect. T.S.R. I

EDITEUR : SEGA
RE : PLATES-FORMES
LE CARTOUCHE : 8 MB
DIFFICULTE : FACILE

EAU DE DIFFICULTE : 1

iMBRE DE JOUEURS :

, OU 2 (SIMULTANE)

PHISMES : 16
NIMATION : 19
NIABILITE : 18
SON : 15

TOTAL : 95%
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MEGADRIVE MEGADRIVE
La Promo du mois

Megadrive

seu'$S
+ SONIC

990F
mam

+ PRO 2 + Game

Adaptator

990F
au lieude
1114F

Pourquoi avons-nous choisi la Megadrive

Japonaise ? : rapidite superieure, plein ecran

sur la tele (pas de bandes noires).

Aim's"™ llS nv\api""ul ' J

ima«a« JSE *«»•»
fe too) LT ^ul

CARTOUCHES POUR MEGADRIVE*

les nouveautes
TITRE US.
AQUABATICS 445F
ALIEN 3 445F
BATMAN RETURN NC
BULLS VS LAKERS 490F
CAPTAIN AMERICA NC
DRAGON FURY 490F ..

EA HOCKEY 93 490F
GREEN DOG 490F
INDIANA JONES NC
JENNIFER CAPRIATI NC
JIMMY CONNORS 490F
LEMMINGS 445F
MOHAMEDALI NC

OrtetM'

PREDATOR II 490F
RAMPART NC
STREET OF RAGE II NC
SPIDERMAN VS X MEN NC
THUNDER FORCE IV 490F
USA DREAM TEAM 490F

les CD
WONDERDOGCD 490F
PRINCE OF PERSIACD 490F
AFTERBUNNER III CD 490F
ERNEST EVANS 390F
SOL FEACE 390F
HEAVY NOVA 390F

les HITS et Promos
TITRE US..
ALISIA DRAGON 320F..
BUSTER DOUGLAS BOXING . 250F
CRACK DOWN + PRO 2

CARMEN SANDIEGO 190F..

JAP
290F

.220F
..190F

DECAP ATTACK 190F
DONALD 190F
FAERY TALE 190F
FANTASIA 220F
GYNOUG 190F
HELL FIRE 190F
MERCS 299F
POPULOUS 250F
SHADOW DANCER 250F 220F
SHINOBI 290F
SUPER MONACO GP 250F 220F
SUPER VOLLEY BALL 250F 220F
WORLD CUP SOCCER 250F 220F

SUPER PACK PROMO
WONDERBOY III + POPULOUS DONALD
+ CRACK DOWN * SHADOW DANCER

790F

Shadow Dancer +

Populous +

Wonderboy III

790F

CONSOLES PORTABLES

R^y^VX'V Gameboy + Tetris 690F

If?1
. \/' \\P\ Llghtfloy 150F

• or //// 1) y\ \\ « i i

<v\' -a?//// /'^vlK (loupe ilampe)

I

(rtJ^I -1 ^* )r\

\£VC ^ \_^
; V y I Ughtboy 7MF

Specialises NEO GEO

trojvez dans nos

agences le

plus grand

choix au

meilleur

Memory card 199F
Joystick NeoGeo.490F

Maqician Lord ....690F
Baseball 2020....690F
Burning Fight 690F
Alpha mission 690F
League Bowling 690F
Blue's journey 690F
Nam 75 690F
Cyberlip 690F
Puzzled 690F
Top player golf...790F

NEO GEO
1990 F

avec 1 jeu au choix

2490 F
* a cholsir dan* la selection Ultima Games

Ghost pilots 790F
King of monsters 790F
Ninja combat 790F
Roboarmy 1090F
Trash rally 990F
Eight man 1090F
Andro dunos 1490F
Fatal fury. 1090F
Football Frenzy 1290F
Last resort 1490F

World heroes....1490F
Sengoku 990F
Super spy 790F
Soccer Brawl 990F
Mutation nation 1490F
Kings of monters II....1490F

Baseball star. ...1290F
Baseball star II. 1490F
Art of fighting NC

Attention, les prix et promotions ne sont pas disponibles dans toutes les agences, renseignez-vous. Photos non contractuelles.

les prlx et promotions sont moditiabies sans preavis.



PARIS 5 Bd Voltaire 75011 Paris T6I. (1) 43 38 96 31 MULHOUSE
PARIS (echange) 21 Rue de Turin 75008 Paris Tel. (1) 43 94 97 14 PERPIGNAN
LILLE 72-74 Rue de Paris 59800 Lille Tel. 20 42 09 09 NOUVEAU
MARSEILLE 26 Rue de la Palud 13001 Marseille Tel. 91 33 24 25 TOURS
BORDEAUX 3 Cours Alsace Lorraine 33000 Bordeaux Tel 56 44 47 40 BASTIA
CAMBRAI 8 Rue du Petit Seminaire 59400 Cambrai Tel. 27 74 89 23 LE MANS
SEDAN 3 Rue gambetta 08200 Sedan Tel. 24 27 45 36 NIMES
PAU 1 7 Rue du 1 4 juillet 64000 Pau Tel. 59 06 38 06 SUISSE

13 Rue de Hugwald 68000 Mulhouse Tel. 89 66 37 67

56 Rue Dugommier 66000 Perpignan Tel. 68 34 90 52

97 Av de Grammont 37000 Tours Tel. 47 64 51 51

3 Rue St Francois 20200 Bastia Tel. 95 31 68 70

Ctre commercial Rue des 4 Roues 72000 Le Mans Tel. 43 87 02 87

4 Rue des Grefles 30000 Nimes
Av de la Gare 6 10022 Chavannes SUISSE Tel. 41 21 63 60 850

SUPER
NESUS
avec 1 jeu

1490F 1090F
Pourquoi avons-nous choisi la Super

NES US et la SuperFamicom
iaponaise ? : rapidite superieure, plein

ecran sur la tele (pas de bandes noires),

reparations plus rapides.

CARTOUCHES SUPER NES OU
SUPER FAMICOM'

les nouveautes US
AMAZING TENNIS 499F
ALIEN 3 NC
AMERICAN GLADIATOR 499F
AXELAY 499F
BART NIGHTMARE 499F
BLUE BROTHERS 499F
BULLS VS LAKERS 499F
CHUCK ROCK 499F
DOUBLE DRAGON 499F
FAMILY DOGS 499F
FATAL FURY 499F
GOLDEN FIGHTER 499F
HOOK 499F
HUNT OF THE RED OCTOBER 499F
JAMES BOND JR 499F
JIMMY CONNORS .. 499F
KING OF MONSTERS 499F
KRUSTY'S FUN HOUSE 499F
MAGICAL MICKEY QUEST NC
MARIO KART 499F
MIGHT AND MAGIC II 590F
OUT OF THIS WORLD 499F
PARODIUS 499F

GRATUI Tl avec votre console Ultima vous
offre I'adaptateur universel permettant de faire

fonctionner toutes les cartouches US et
Japonaises (valeur 199F)

PHALANX
PRINCE OF PERSIA ..

RACE-DRIVEN
499F

RAMPART
ROBOCOP3
SOUL BLAZER 499F
SPIDERMAN VS X MEN
SUPER SLAM DUNK
SUPER STAR WARS

499F
499F
NC

SUPER NBA BASKETBALL
TERMINATOR 2....

TERMINATOR (ARCADE) ...

TOM AND JERRY
ULTIMA. .

NC
499F
499F
499F

WINGS COMMANDER
WINGS 2

499F

les HITS et PROMOS US
ARTHUR QUEST GHOULS'N GHOST
ADDAM'S FAMILY

-499F

ADVENTURE ISLAND
CONTRAT3

499F

FINAL FIGHT
FZERO
MYSTICAL NINJA
PILOT WING

499F
390F

POPULOUS 390F
RIVAL TURF 450F
SUPER TENNIS ..390F

I

TURTLES NINJA IV 590F
WWF 499F

les nouveautes FAMICOM
AXELAY 590F
CAPTAIN SUBASA 690F
DRAGON BALL Z , 690F
GOLDEN FIGHTER

, 690F
FATAL FURY

, , NC
HOOK 590F
KEN ...NC
MARIO KART

, 590F
OUT OF THIS WORLD NC
PARODIUS . ,,592F
PRINCE OF PERSIA 590F
RAMNA 12 690F
SONIC BLASTON NC
TURTLES NINJA IV . . 690F
VOLLEYBALL

. .. NC
WING 2 690F

les HITS et PROMOS FAMICOM
GRADIUSIII 290F
FINAL FIGHT GUY 690F
LEMMINGS 390F
SUPER EDF 290F
SUPER RTYPE 290F
SUPER VALIS 390F
RUSHING BEAT 390F

ACCESS0IRES

JB KING 490F
DYNA

1

149F

ASCII JOYPAD...250F

ALIMENTATION .150F

CABLE RGB 390F
CABLE AMSTRAD..250F

SUPERSCOPE + 6 JEUX.590F

PROMOS JEUX

ACTRAISER 390F
CASTLEVANIA...390F
ZELDA 390F

AERA88 290F
STREET FIGHTER II...645F

CASTLEVANIA

+ ACTRAISER 590F

DYNAUOYPAD
+ LEMMINGS 390F

Modification
50/60HZ

sur les consoles

francaises

Inmmmmi

PROMOS DU MOIS
ACTRAISER + CASTLEVANIA = 590F

DYNA UOYPADf LEMMINGS = 390F

REPRISE DE VOTRE SEGA
POUR TOUT ACHAT DUNE
CONSOLE NINTENDO

Offre limitee a certains points de
vente Ultima. Nous consulter.

Nom Prenom :

Adresse complete

BON DE COMMANDE CONSOLES et JEUX
a renvoyer uniquement a notre agei

ULTIMA GAMES : 5 Bd Voltaire 7501 1 Paris

Tel. (1)43 38 96 31

dmamler to VKpmir la dfsponiMIM *s progWs

Tel. : (obligatoire)

CB n" :

Date d'expiration :

Signature :

En cas de paiement par cheque veuillez joindre celui-ci a votre commande et le libeller a I'ordre d'ULTIMA

Produil Prix

Montant
Poll materiel I00F Port logiciel 25F

IV PioOucW
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Batman pensait qui) passerait par la discretement, incognito,

mais il so tromnait. Dans chaque fut, derriere chaque recoin,

se trouvent des hommes de main du Pingouin.

MA
BATMOBILE!

De petites poupees en formes

de pingouins tombent du del lorsque batman

se trouve sur les toits. Retenues par des

parachutes, ces petites bombes volantes

tombent tout doucement, mais

imperturbablement sur Ie heros a la cape.

Care aux explosions.

u
n vrombissement surgit de

nulle part et la Batmobile

vient s'arreter juste sur

votre ecran de Megadrive

dans un crissement de pneus evoca-

teur. Batman apparalt sur fond de

nuit noire. Un spot jaune balaye

I'ecran et I'on peut lire "MISSION
ONE: GOTHAM CITY". Pas de

doute, Batman est de retour sur Me-

gadrive! Le super heros Ie plus

gauche de tous les super-heros re-

vient et il est toujours aussi mal-

adroit! Oh!, n'exagerons rien, Bruce

Wayne devient redoutable lorsqu'il endosse son costume de chauve-souris et qu'il coure apres les desaxes notoires. Dans Batman

Returns, le film, Michael Keaton etait plus impressionnant et plus balaise que dans le premier film. Le jeu Megadrive reprend les

scenes principales du film ainsi que cette meme idee d'un Batman encore plus puissant. Le sprite est plus grand et les mouvements

plus nombreux. On a vraiment I'impression de jouer avec un Batman qui vit. Vous etes, a ce propos, tres vite plonge dans faction

puisqu'au debut du jeu, vous vous trouvez sur les toits de Gotham. Deux perils vous guettent: les creatures malfaisantes qui tour-

nent autour de vous (des gargouilles) ou des clowns planques dans des barils, et le vide sous vos pieds. il ne faut, en effet, pas lou-

per de marches et savoir ou vous retombez quand vous sautez dans le vide. Certaines fois, vous retomberez sur une plate-forme

en contrebas, d'autres fois, vous vous apercevrez en pleine chute que rien ne peut vous retenir. Une seule chose peut alors vous

sauver la vie: votre film retractable. Vous vous en servez pour monter sur des plates-formes superieures mais aussi pour vous rat-

traper in extremis a un rebord. Vous pouvez aussi vous y balancer

pour donner des coups de pieds aux ennemis situes en-dessous.

Sur les toits, c'est Catwoman qui vous attend. II est plutdt diffi-

cile de se debarrasser de ce boss qui virevolte en executant des

saltos avant et arriere sans jamais s'arreter.

Mais Catwoman n'est pasyotre seul objectif. Les sept niveaux

proposes dans le jeu vous feront rencontrer toutes sortes de

boss jusqu'au principal: le Pingouin! Plusieurs armes sont selec-

tionnables a I'ecran si vous avez recupere les items necessaires.

Vous pourrez ainsi lancer des Batarangs ou des grenades a gaz.

Les niveaux sont varies mais restent tous dans une am-

biance encore plus angoissante -noire et

gothique- que dans le

premier jeu. Les

phases sont en

scrolling horizon-

tal, multidirec-

tionnel et meme
diagonal, lors du

passage de la mai-

son en mines qui

penche autant que
la Tour de Pise! En

route pour de nou-

velles aventures!

Certaines fois, Batman

devra se frotter a des boss de fins de

niveaux; ils sont deux!

Id, les geants de pierres

bombardent Batman

d'engrenages et de boules de feu. II

faut bouger sans cesse et sauter

sur les genoux des statues afin

de les inonder de coups de poings.
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TROIS FACONS D'UTIUSER If FILIN DE BATMAN

Batman pent a tout moment s» serrir de son filin. Pour

cela, il lui suffit de le lancer vers un retard et de s'y

pendre; s'il se balance au filin en combinant un coup de pied, Le filin permet aussi a Batman de passer d'un etage a un

il pent par exemple, se debarrasser d'un ennemi. autre ou d'acceder verticaiement a une plate-forme.

Enfin, toujours en se balancant au filin, il sera possible

de passer des precipices ou de s'accrocher in extremis a

un rebord afin de ne pas tomber dans les rues de

Gotham, situees des centaines de metres plus bas.

j^-ruji joypac

UN NIVEAU PENCHE!
Sortant d'une

conduite

d'aeration.

Batman s apprete

a traverser les

etages d'une

qigantesque

maisonbien

delabree. Le sol

est complement

en oblique et le

scrolling diagonal

une originate sur

Megadrive.

sill
Wmm

W^PJjrn*£S^n"Bfn

Mefiez-vous des conduites de gai qui petent

comme par hasard lorsque vous passez a proximite ; hasard!

Perche sur la tete d'une statue cassee, Batman reflechit: doit—il ou

non sauter dans le trou beant? Sachant que trop s'approcher de la

bouche d'aeration peut etre fatal, on se dit qu il vaut mieux plonger

dans I inconnu en sautant dans le trou.

mwm

aut eviter les trous dans le plancher et se fritter avec

les ennemis qui deboulent par le haut ou le bas.

Un mouvement svelte et plein

de grace pour se retrouver un etage plus bas!

• Des animations fluides malgre
de grands sprites et la presence

de scrollings differentiels.

• Une difficulty bien dosee pour
une bonne duree de vie.

• Une maniabilite du personnage
exemplaire.

On sent la pauvrete des

couleurs, les decors granuleux
sont rates.
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Outre les indkateurs de sante de Batman, vous pouvez distinguer, a droite,

un indiiateur de projectiles. II est possible de selectionner

differents projectiles allant de la Batarang aux grenades a gaz,

en (aisant apparaitre une autre barre de menu. Le projectile

selections apparait alors en bas, a droite de I'ecran principal.

Cette version est beaucoup plus aboutie que le premier Batman puisque ce

heros est beaucoup plus maniable et les challenges plus difficiles. Par contre,

les graphismes ont subi des ameliorations qui, a mes yeux, n'en sont absolu-

ment pas. Des scrollings differentiels ont ete ajoutes, chose positive, mais

les decors ne sont pas aussi reussis que dans le premier episode. On sent

pourtant que les graphistes ont fait des efforts faramineux en ce qui

concerne le cote gothique du jeu. Le personnage est beaucoup plus

maniable et anime, ce qui

dynamise le jeu. Les deux
jeux ont done la meme
note generale car si

j'adore le premier, je joue

plus a Batman Returns
pour le challenge pro-
pose. Alors, graphismes

ou maniabilite, a vous de

choisir. Remarque: les

deux jeux reprennent les

scenes des films dont ils

s'inspirent.

Les creatures du Pingouin vous feront autant de tort gue celles du Joker

lors des episodes precedents. Elles bondissent continuellement dans tous les sens

et faut les toucher au moins deux fois pour vous en debarrasser.

Unefoisde

plus, votre mm
vous est bien

utile pour

rejoindrele

retagedu

chateau.

f&& ^

d"aileurs gue le

sol est truffe de

trous pour gue

vouspuissiez

passer a travels.

Etant un grand fan des
BD de I'homme chauve-
souris, je suis ravi de de-

couvrir ses nouvelles
aventures sur Megadri

-' D'autant plus qu'il s'agit

d'un jeu de plates-formes qui exige
beaucoup d'habilete et qu'il faut de-

jouer des pieges redoutables pour re-

gler son compte au Pingouin.
Contrairement a Olivier j'aime bien
les graphismes de Batman Returns,

ainsi que les couleurs dans les violets

qui donnent une atmosphere assez
glauque a ce jeu, ce qui est tout a fait

dans I'esprit des dernieres BD consa-

crees a ce heros.

Y a pas de probleme, Batman, tu re-

viens quand tu veux! *—
AHL

Ma premiere impression lorsque j'ai

joue a Batman Returns fut la deception

de trouver des graphismes moches et

peu attractifs. La palette limitee de la

Megadrive (comparee a celle de la Su-

per Famicom) y est malheureusement

pour beaucoup. Par contre, apres quelques minutes

de jeu, la formidable animation de Batman ainsi que

du scrolling multidirectionnel a attire mon attention.

C'est ensuite la maniabilite parfaite et la jouabilite

geniale qui m'ont conquis.

Comme le jeu etait difficile et plein de pieges, je me
suis dit que finalement, ce nouvel episode (dont les

niveaux sont caiques sur les principales scenes du film

du meme nom) etait aussi bon que son predecesseur,

voire meilleur. Moins axe sur le beat-them-up, il pro-

pose plus de passages dangereux demandant de la

dexterite. Mais je reste decu par les graphismes des

decors, question de gout.

OLIVIER
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EDITEUR : SEGA
TAILLE : 8 MEGAS

GENRE : BEAT-THEM-UP
DIFFICULTE : MOYENNE

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1

NOMBRE DE NIVEAUX : 7
NOMBRE DE JOUEURS : 1

CONTINUE : NON

GRAPHISMES : 15
ANIMATION : 18
MANIABILITE : 18

SON : 18
TOTAL : 87%



NOUVEAU 3615 DlvITmLACCESS Des le 15 Novembre 1992, branchez vous sur le 3615 code DIGITALACCESS. Accedez aux avont-premieres du jeu video (news & previews],

commandez en toute tranquillile, porticipez a nos Jeux&Quiz et remportez de nombreux cadeaux (jeux, consoles, accessoiresl. D'aulres rubriques vous attenoent et vous reservent bien des surprises,,. A

DIGITAL ACCESS "La Boutique" - 158, rue d Antibes - 06400 CANNES
MEGADRIVE
Megadrive + Sonic 995 F

MEGA CD + JoypaJ 249(1 F

SEGA Wonder Mega (newl 429(1 F

Action Replay PRO (new) 499 F

Arcade Power Slkk 389F

Cluster Slick (new) 389 F

Jovpad Seta Megadrive 145 F

^ Joypad PRO 2 (newt I99F

'•; Game Adapialor t|«iur ji jjpimais) 99 F

LES NOUVEAUTES
Alien III (OS) 449 F

Batman Return of Joker (as) 449 F

Capriati TenniM us) 399 F

Captain America tus) Tel.

ClnkiChikiBovs(Jp) 399 F

F15 Strike Eagle II (us) Tel

GODSius] 449 F

Indiana Jones Crusade lusl 449 F

Lemmings (us)... 449 F

LUX Attack Shopper (us) 449 F

Metal Fane tJpi lei

Mtiliantnijd \li Boxing (us) lei

NBA All Star Challenge (us) 449F

NHLPAHockevtusI 449F

N i n
|
a llpi 441

F

Power Athlete ilpi Tel.

RBI Baseball < tjpi Tel.

Sonic The Hedgehog 2 (Jp-us) 449 F

Terminator 2 msi 449 F

Terra Crest* (to) 449 F

Thunder Force IV (Jpi Tel.

I Diverse] Soldier tus) 449 F

World Tropin Socco(us) 449 F

WWFWrestianunU (us) 449 F

LES HITS

Alisia Dragoon (Jp) 399 F

Ayrton Senna Monaco GP II 449 F

Buck Rogers (us) 449 F

Bulls vs Lakers (us) 449F

Chuck Rock (us) 449 F

| David Robinson Basketball (Jp) 399 F

European Club Soccer 449 F

I'-IHeroMDlJpi !»F
Green Dog (us) B9F
Jordan vs Bird (us) 399F

Olympic Gold (Jp) 399 F

Rings Of Power (us) 449 F

Terminator (us) 149 F

Turbo Out Run (Jp) WF
TwinckleTaleUp) 99 F

LES NOUVEAUTES
MEGA CD

Alter Burner III (Jp) 549 F

Black Hole Assault (Jpi 449 F

Bural(Jp) 449 F

Crying Dragon tJp) 499 F

Dark Wizard iJpl 499 F

Dungeon Master (Jp) l'el.

Lunar The Silver Star (Jpi 499 F

Nobunaga

& Ins Ninja Force "ALESTE" Up) 449 F

Prince of Persia (Jpi 4"0 I-

Pro Baseball '92 (Jpi 411

F

Rise of the Dragon (Jp) 4HF
Thunder Storm FX (Jp) 441

F

Time Gal (Jp) 499 F

Wonder Dog (Jp) 499 F

SUPER FAMICOM
Super Famicotn (Jp)+2 manettcs+jeu ..l(i9() F

Super N.E.S. (us) + manelle II90F

Super N.E.S. (us) + manellcs

+ Mario 4 I490F

Converteur Universe! (new) 149 F

Pro At linn Replay & Convcrlcur 549 F

Capcom Power Stick Fighter 790 F

Bonier lnfraroiige Capcom 399 F

HORI Fighting Stick (newl 499 F

JovsncU.B. Kins 650 F

Joystick XE- 1 SFC 790 F

Super Handy Control ASCII L5 (new) Tel.

Lot de 5 Boitiers individuel SFC 100 F

Matefe ile transport "Family Case" 225 F

Rallonges pour manettes SFC I29F

LES NOUVEAUTES
Amazing Tennis (us-Jp) 590 F

Assault Suits Valken (Jp) Tel.

Axelay (Jp-us) 590 F

Bart's Nightmare (us) 590 F

Blues Brothers (us) 590 F

Dragon's Lair (us) Tel,

Dragon Warrtur 4 (us) 650 F

Fatal Fury (Jp) 8»F
Golden Fighters (Jp) 59(1 F

Gun Force (Jp-us) 590 F

(rent Skin Games (us) 550 F

James Bond Jr (us) 590 F

Ken le Siirvivanl fi ( I2M) (Jp) TeT.

Human FI Grand prix (Jp) Tel.

Might ei Magic II (us) 650 F

Mystical Quest (Jp-us) Tel.

NBA all Slar Challenge (us) 590 F

Out Of This World (us) SWF
Power Athlete (Jp) Tel.

Return of Double Dragon (Jp) 590 F

Robocop III (us) 550 F

Some Bustman (Jp) 590 F

SottlBladcr(us) 590 F

Spidennan vs X-Men (us) TeT.

Super Double Dragon (Jp-us) 590 F

Super F- 1 Hero (Jp) 590 F

Super Mario Kan (Jp-us) 590 F

Super NBA Basketball (us) 5911

F

Super Play Action Football (us) Tel.

Super Strike Eagle (us) Tel.

Super SW.I.V.iJpi Tel.

Super Volleyball (Jp) 590 F

Terminator (us) Tel.

Terminator II (us) TeT.

Tom & Jerry (us) 590 F

Twin Volleyball (Jp) 590 F

Universal Soldier (us) 590 F

Wing Commander (us) Tel.

Wings 2 "Sky Mission" (Jp-us) 590 F

LES HITS

Addams Family (us) 550 F

\siral Boul iJpl 449 F

Bla/oOn (Jpi 449 F

Castlevania 4 (Jp) 449 F

Contra Spirit Up) 550 F

F- 1 Exhaust Heat (Jp-us) 550 F

F-l Grand Prix (Jp) 449 F

F-l Super Driving (Jp) 590F

F-Zero (Jp-us) 449 F

HOOK (Jp-us) 550F

King Of The Monsters (Jp-us) 590 F

Magic Sword (Jp) 449 F

Mario Paim (Batterv+sourisl 650 F

Olive* Tom (Jp) 650F

ParodiusC(Jp) 590F

Police Metal Jack (Jp) 449F

Prince of Persia (Jp) 449 F

Rushing Beat (Jpi 449 F

Street Fighter II (Jp-us) 690 F

Super Alesle (Jp-us) 590 F

Super Dunk Shot (Jp-us) 590 F

Syvalion (Jp) 449 F

Tortues Ninja 4 (Jp-us) 550 F

Ultimate Football (Jpi 449 F

WWF Wresilcmania (Jp-us) 449 F

N E O - G E O
Neo-C.eo+Manelte+Magician Lord 2990 F

Neo-Geo+Manelle+Jeu au ehoix* 3490 F

Maneite SNK Neo-Geo 490 F

Memory Card I90F

LES NOUVEAUTES
An of Fighting Tel.

Andro Dunes I290F

Baseball Stars II 1290P

Eight Man 990 F

Fatal Furv 99* F

Fren/.v Football 1290 F

King Of the Monsters II 1390 F

Last Resort 1390 F

Miu.iiion Nation 1290 F

Ninja Commando 1290 F

Ryu ko no Ken Tel.

Robot Army 990 F

Sengokull TeT.

ViewPoinl Tel.

World Hemes 159(1 F

NEC PC ENGINE
Coregrafx + manette 790 F

Coregrafx + manene + (en 890 F

Core Puissance 5 I290F

PC Duo 2490F

Turbo Express GT 1490 F

Super System Card v.3.0 599 F

Adaplateur 5 joueurs 249 F

Joypad Pc Engine "sodipad" 249 F

LES NOUVEAUTES
COREGRAFX

Bomber Man '93 T0.

Fire Pro Wrestling III 399 F

PCDenjin 399 F

PC Kid 3 "The Revenge" Tel

Power League V H»F
Power Sport Olympic 399 F

..399 F

.399 F

LES NOUVEAUTES
CD-ROM

Davis Cup (SCD) 399 F

Dungeon Master (SCD) Tel.

God Panic (SCD) 449 F

Lemmings (SCD) TeT.

Loom (SCD) 499 F

Panza Kick Boxing (SCD) 449 F

Project F (SCD) 449 F

Ranma 1/2 (SCD) 499 F

Rax umber III (SCD) 399 F

Shadow of the Beast (SCD) 399 F

Shape Shifter (SCD) Tel.

Sn ate her (SCD) 499 F

Super Pro Baseball (SCD) 449 F

Super Raiden (SCD) 399 F

Tecmo World Cup (SCD) 499 F

G A M E B O Y
Ganicboydisl+Tctns 649 F

Malette de transport "Carry Case" 1 75 F

Hyper Boy (ecran+support+joystick) 429 F

Handy Joy Plus (loupe.BalTies.Joyslick) ..T&

Universal Batten' Pack (new) 369F

LES NOUVEAUTES
Alien III (us) 285 F

Barbie (us) 265 F

Bart vs Juggernauts (us) 265 F

Best of the Best (us) 265 F

Cool World (us) 265 F

Darkman(us) 285F

Double Dragon 3 (us) 265 F

Dr Franken (us) 265 F

FI5 Strike Eagle (usi 285 F

Home Alone 2 (us) 265 F

Joe & Mac (s) 265 F

Konami Ice Hockey (Jp) 265 F

Speed Ball 2 (Jp-us) 265 F

Spidemran2(usl 285F

Star Wars (us) 285 F

Super Manoland 2 (Jp) 265 F

Super Off Road (us) 265 F

Terminator 2 Arcade (us) 285 F

Tip Off (Jp-us) 265 F

Toxic Crusaders (us) 265 F

Tom 44 Jerry (us) 265 F

Llniversul Soldier (us) 265 F

WWF Superstars 2 (us) 285 F

Xenon 2 (us) 265 F

LES HITS

Addams Family (us) 265 F

Adventure Island (us) 245 F

CastleVania II (Jp) 225 F

Duck Tales (us) 265 F

Final Fantasy Legend 2 (us) 329 F

F-l Hero II (Jp) 245 F

HOOK (lis) 265 F

Hudson Hawk (us) 265 F

kick (Wins) Tel.

Mega Man 2 (us) 265 F

Mickey Mouse 2 (us) 265 F

Ninja turtles 2 (us) 265 F

Prince of Persia (Jp-us) 265 F

Robocop 2 lus) 265 F

SlarTrccMusi 265F

Terminator 2 ius) 265 F

GAMEGEAR
GameGcar + Columns 890 F

t iameGear + Sonic 990 F

Loupe Sega Big Window 169 F

Gear Masler (pour jeux master system).169 F

Universal Battery Pack (new) 369 F

LES NOUVEAUTES
Alien 01 (us) 279 F

Ayrton Senna Monaco GP 2 (us) 279 F

Bart vs Space Mutants (us) 279 F

Batman Returns (us) 279 F

Chuck Rock (us) 279 F

David Robinson Basketball (us) 279 F

GG Shinobi 2 (us) 279 F

Indiana Jones Crusade lus) 279 F

Olympic Gold (us) 279 F

Prince of Persia (us) 279 F

Smash TV (us) 279 F

Sonic Ihe Hedgehog 2 (Jp-us) 279 F

Spidennan (us) 279 F

Streets ofRage (Jp) 279 F

Tazmama (us) 279 F

Vampire Up) 279 F

Winbledon Tennis (us) 279 F

LES HITS

Aerial Assault 269 F

Alesie Tel.

Ax-Battler (us) 249F

Chase HO 269 F

Crystal Warriors 299 F

Donald Duck 269 F

GG Shinobi (Jp-us) 249 F

George Foreman Boxing 249 F

Hyper Pro Baseball Tel.

Joe Montana Football Tel.

Monster World II (Jp-us) Tel.

Mickey Mouse (Jp-us) 249 F

Ninja Garden (Jp-us) 249 F

Sonic ihe Hedgehog 269 F
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RIPLEY'S

Apres une arrivee remar-

quable que Megadrive,

Ripley est de retour sur

Master System. Fioriana

est toujours dans la meme situa-

tion. Les aliens sortent de partout,

les anciens detenus sont retenus

dans du slime aux quatre coins du

penitencier et Ripley se retrouve,

par consequent, seule mais armee.

La femme la plus virile (apres Jac-

kie Sardou) de toute la SF n'en a

pas pour autant lache sa M40, son

lance-flammes, ses grenades et son

lance-grenades, ni meme son mo-
tions tracker! Dans des souterrains

grouillant d'aliens voraces, Ripley

part a la rescousse des prisonniers.

Des prisonniers prisonniers! Moins

fois moins egal plus, c'est mathe-

matique! Alors parle-t-on d'hom-

mes libres? La n'est pas le sujet. En

prenant les ascenseurs, en se fau-

filant dans les conduits d'aeration,

en empruntant des passages d'ou,

du sol et du plafond, surgiront a

tout moment une flopee d'aliens...

Ripley agit une fois encore en

temps limite! Joueur stresse de
nature, retournez a votre bilbo-

quet, et laissez les autres tenter

I'aventure!
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Lun des tous premiers prisonniers a secourir! En

bas de recran, le temps, qui lentement defnera.

"0 temps suspends ton vol", jamais ce ver n aura

u autant de sens! Cest le moment de comprendre

tous les mysteres de la litterature avec Alien III.

Le motions tracker ne sera pas affkhe

en permanence. A vous de le (aire apparaitre

quand vous jugerez le moment opportun.

Grace a lui, vous repererez les prisonniers, mais

aussi les aliens. II ne mi reste plus qua

detecter les mannequins suedoises (ou suedois

pour les joueuses!) et I appareil devrait

etre valabie.
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Les conduits ifaeration formeront un veritable

complexe labyrinthique! line fois familiarise avec les lieux,

vous saurez tout de suite dans quel ordre prendre les

passages car pour gagner du temps, il vaut mieiix agir avec

ordre et methode.

Un jeu d'action pur et dur.

line petite demo au lance-flammes! Un

moyen pour que les aliens avouent de quel

pays ils sont originaires. Si vous les

entendez dire "on grille! on grille!", il ne

vous restera plus qua faire un tour a

Voila Tune de ces charmantes bebetes ifalien

a faction! line fois encore, le design de la

bete reste en accord avec celui que vous aurez

pu voir dans le film. Et en plus, vous n'en

aurez pas qu'un, mais bien des dizaines!

WW
ffiT^

Si vous n'atteignez pas la sortie a temps, voila ce qui risque darriver!

1 Beaucoup plus facile que
sur Megadrive.

1 La maniabilite est parfois

laborieuse.

On reprend les

memes, en huit

bits, et Ton re-

commence!
D'un cote comme de I'autre, un jeu

1 00% action. Si la maniabilite du Termi-

nator n'etait pas ce qui se fait de mieux,

celle d'Alien est encore en deca. Cote
graphisme, il feut, semble-t-il, accorder

un leger avantage au Terminator. II reste

qu'au niveau de I'interet, Alien I'empor-

te haut la main. Terminator ne propose aucune veritable recherche, le jeu etant fabu-

leusement lineaire. Alien III, avec un aspect quasi labyrinthe se fait bien plus passionnant

En conclusion, le match apparaTt equilibre et il est difficile d'accorder sa preference a

I'un ou I'autre des deux challengers.

'-MTT- H44inmn
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Vous retrouvez, pour votre plus grande

joie fen suis sur, les fameux oeufs

ifaliens! En vous forcant un peu la

vue, vous devriez apercevoir fune de

ces delicate* creatures tout juste

sortie de I'oeufl Moins belles que sur

Megadrive (ce qui est plutot logique),

elles ne perdent pourtant rien de leur

charme.

I" "' 'f I'

Une aura assez sombre
entoure cette cartouche mas-

ter system. En effet, rares

sont les jeux sur cette

console qui transcrivent une

atmosphere aussi bien que
celui-la. Le pari est reussi et Ton flippe pour

la vie de Ripley; les aliens superbement ani-

mes, la musique qui reprend celle du film,

et des graphismes sombres, ne feront que

renforcer ma these. Avec alien comme
support, ce jeu aurait pu se permettre de

n'etre qu'un simple jeu d'arcade, mais il

comporte en plus un facteur extremement

fun: la recherche des otages planques dans

les recoins des labyrinthes. Alors, on tient

LE jeu sur master system? Non, car chan-

ger d'armes n'est pas toujours evident, et

les collisions des sprites sont un peu

touches. Dommage... GREG

Apres avoir ete subjugue par la

version Megadrive, on ne pou-
vait qu'attendre impatiemment
la version de la huit bits Sega,

i Premiere grosse deception: les
^^~ graphismes. Au regard de jeux

comme Asterix, New Zealand Story,
Tazmania... on peut supposer qu'Alien
aurait du beneficier d'une meilleure realisa-

tion. Le jeu est tout de meme remarquable.
L'action ne manque pas et, meme si cette

version est beaucoup plus facile que celle

sur 1 6bits, traverser chaque niveau est un
challenge auquel on accroche sans peine. La
maniabilite est, quant a elle, bien inferieure

a celle de la Megadrive qui n'etait pas excel-

lente non plus. Le choix des armes, entre
autres, n'est pas toujours facile. Un bon jeu,

c'est certain, mais pas un tres bon.

TSR

EDITEUR : ACCLAIM
GENRE : ACTION

TAILLE CARTOUCHE :

2MB
DIFFICULTE : MOYENNE

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3
NOMBRE DE JOUEURS : 1

CONTINUES : 9

GRAPHISMES : 12
ANIMATION : 15
-ANIABILITE : 09

SON : 13
TOTAL : 84%
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SONIC 2,
C'EST PLUS
FORT QUE
SONIC !

Cela fait un an, juste un an que Ton s'edatait

tous comme des fous avec Sonic sur Master

System et Megadrive. On savait qu'il y aurait

necessairement une suite un jour ou I'autre

et on I'attendait depuis de longs mois. Mais a I'heure ou
vous lisez ces lignes, le jeu sera en vente partout dans

le monde et meme ailleurs ! Le jeu reprend evidemment
le meme principe que son premier episode mais de
nombreuses nouveautes ont ete inventees par les cer-

veaux fertiles des concepteurs de chez Sega. Vous
controlez toujours le petit herisson star qui court plus

vite que Carl Lewis et, cette fois, il va falloir traverser

les sept mondes proposes avec des moyens de loco-

motion autres que les pieds du herisson ! Sonic va en

effet pouvoir connattre les joies du vol en delta-plane

dans le niveau appele Sky High Zone. Mais ce n'est pas

la seule fois ou Sonic ne courra pas. II nage, il voyage en

wagonnets dans les mines, etc... les anneaux sont tou-

jours la avec leur pouvoir de vie. je rappelle aux nou-

veaux venus dans le monde Sega que des milliards

d'anneaux (j'exagere a peine !) sont places un peu par-

tout en lignes ou disperses, caches ou pas, afin que So-

nic puisse s'en taper le plus possible. 100 anneaux
recuperes et c'est une vie en plus. Lorsque Sonic touche

un ennemi, il perd tous ses anneaux. Si son compteur
d'anneaux reste a zero car il n'a pas eu le temps d'en

recuperer de nouveaux, vous devrez veiller a ce qu'il ne

touche aucun ennemi car cela lui serait fatal. Sonic doit

toujours porter au moins un anneau ! On retrouve des

elements classiques du monde Sonic: les rampes de loo-

ping, les deniveles de tous genres, les ennemis roboti-

ses, les decors loufoques et les tremplins a ressorts

horizontaux ou verticaux qui permettent a Sonic d'at-

teindre des endroits secrets. On trouve encore davan-

tage de secret-zones bourrees d'items dans Sonic 2. Au
fait, savez-vous qui est I'ennemi de Sonic dans cet epi-

sode? Une fois de plus, le Dr Robotnik, lui-meme, qui

en veut vraisemblablement encore! En avant pour une

petite visite gui-

dee du monde
numero 2 de So-

nic sur Master

Sytem, le retour

du coureur fou !

Que ce soit en sautant le

long du mur ou en allant

vers la gauche (lac de

lave), Sonic est coince.

Aucune solution ?

Si bien sir ! Sonic peut

jouer aux passe-murailles

ou plutot a I ouvrier des

travaiu publics car c'est en

prenant son elan et en rou-

lant sur lui-meme qu'il fait

voler en eclat les briques du

mur. Chaque fois que vous

verrez des briques jaunes carrees qui se distinguent des autres briques rectangulaires, c'est que

vous pourrez foncer dedans pour atteindre une zone secrete, ou vous echapper d'un endroit ou

vous etiez bloque.

98%
Un moyen de locomotion bien sympathique pour

Sonic car il permet de passer sur des piques sans

etre touche, d'aller encore plus vite que Sonic (est-

ce possible ?) afin d'eviter les piques qui tombent et

de realiser, a I'arrivee, des vols planes impression-

nants.
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Le face a face etait inevitable et, pour les lec-

teurs qui nous suivent depuis le debut, vous vous
rappellerez que TSR avait mis un 97% a Sonic dans Joypad 3. Ce n'est pas

pour le plaisir que j'ai augmente la

note, mais parce que le deuxieme
episode de Sonic est beaucoup plus

abouti dans son interet de jeu que le

premier. Non pas que Ton s'ennuyait

dans Sonic, mais les aventures du
petit herisson sont encore plus folles

et passionnantes dans cette suite.

Les concepteurs se sont vraiment
creuse la tete pour nous sortir des

originalites qui depassent de loin

cedes de Sonic. Techniquement, les

deux jeux sont assez proches car le premier avait deja pousse le bou-

chon tres loin (je vous rappelle que Ton est sur une 8 bits). De toute

facon, tout possesseur de Master System possede deja Sonic et va s'ache-

ter Sonic 2 des sa sortie, alors...

7F¥7777777777¥1

SCRAMBLED EGG

Des tubes vous permettront de traverser des

parois de montagnes a une vitesse extraordi-

naire. Impossible de (aire quoi que ce soit

iorsque vous etes aspire dans ces tubes.

La vitesse de Sonic lorsqu'il devale les pentes

bleutees de ce niveau souterrain est phenome-

nal. De grandes fleches composees d'anneaux

montrent le chemin.
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Des animations ahurissantes
pour une Master System.

• Les couleurs sont bien choi-

sies et varient enormement
selon les niveaux.

• Une tonne de petites origi-

nates qui bouleverse tout
ce que vous connaissez en
plates-formes sur Master
System.

Pourquoi ne peut-on pas
jouer a deux sur le

meme ecran ?

SKY HIGH ZONE

Plus besoin de devoir obligatoirement

rebondir sur les boutons poussoirs pour

attraper des anneaux ou atteindre un

niveau superieur.

tit

ni

Eh oui !, {a y est ! Sonic peut

voler dans les airs. II n'y a

aucune magie debile dans cette

histoire. Le deltaplane est tout

ce qu'il y a de plus realiste et

d'ecologique ! Cela peut etre,

par contre, ires dangereux

!

MUM

fiffi

Mors que Sonic fonce, comme

a son habitude, sans se soucier

des anneaux places au-dessus

de son passage, un detail

attire votre attention: on dirait

qu'un deltaplane se trouve a la

portee de Sonic.

AQUA LAKE ZONE

O O O © I

Sonic peut rebon-

dir sur la surface

de I'eau du lac en

roulant en boule.

S'il se laisse cou-

ler, il peut nager

jusqu'a des zones

bien interes-

santes. A bon

entendeur

!

Alors la, je

qu'applaudir et des deux
mains ! J'etais sceptique
quant au reel interet ludique

d'une suite de Sonic qui

reprend exactement le

meme principe de jeu et le meme genre

de decor (idem pour la Megadrive). Mais

la, je reste baba devant une telle debauche
de technique avant-gardiste pour de la

Master System. Les developpeurs de Sega
doivent avoir un secret bien garde! Tout
est sublime dans ce jeu: les graphismes
varies selon les niveaux et tout simplement
beaux, I'animation du personnage et du
scrolling a tomber par terre et la multi-

tude de pieges, inventions et nouveautes

que Ton trouve un peu partout dans le jeu.

Pas de lassitude possible avant d'avoir ter-

mini' ce jeu de fou, et il faudra se

battre! OLIVIER

a Sega
: le paquet lorsqu'il

s'agit d'une nouvelle version de
Sonic. Une fois de plus on est

*^~ nouvelles aventures du herisson

fetiche de Sega. La realisation est toujours

aussi spectaculaire et Taction ne manque
vraiment pas de punch! De plus, ce n'est

pas un simple remake du premier episode,

mais il y a plein de petites trouvailles qui

pimentent le jeu, comme le deltaplane. II

est seulement dommage que le renard ne
soit present que dans les pages de presen-

tation et qu'il ne soit pas possible de jouer

a deux... mais il ne faut pas trop en derman-

der. Sonic 2 est un jeu indispensable, mais
est-ce bien necessaire de la dire a des sega-

maniaques !

AHL

EDITEUR : SEGA
GENRE : PLATES-FORMES

TAILLE CARTOUCHE :

4MB
DlFFICULTE : MOYENNE

NIVEAU DE DlFFICULTE : 1

NOMBRE DE JOUEUR : 1

CONTINUE : NON
NOMBRE DE NIVEAUX : 7

GRAPHISMES : 19
ANIMATION : 19
MANIABILITE : 18

SON : 17
TOTAL : 98%
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ru CROYAIS AVOIR ETE JUSQU'AU BOUT.

TU AVAIS TORT.

T1S KUX VIDEO

MONT PWS OE UMITE

Demarrer a n'importe

quel niveau de jeu

Etre invincible

Sauter plus haut

Plus de force

Plus d'armes

Plus de vitesse

Des vies a linfini

Plus de difficulty

Plus de facilite

Etc, etc, etc***

2S3

GAME GENIE " fonctlonne sur beaucoup de cartouches de
]eux video sur fa console Tous les effets ne peuvent-etre crees

en meme temps, et certains effets ou combinaisons d'effets ne
sont pas dlsponibles sur certains jeux.

VERSION EXCLUSIVE FRANCAISE

INVENTED BY

CODEMASTERS 1

Game Genie M et Codemasters" sont des marques deposees de
Codemasters Soft

Sega et Megadrive sont des marques deposees de Sega
Enterprises. Ltd

Nintendo Co., Ltd,
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PUR, PUR

CULTURE!

Sans doute vous demandez-vous

"mais comment fait-on pour repondre a toutes

ces questions?" Excellente question car - si vous

ne faviei pas encore remarque consultez

tres vite un oculiste- la Master System n'est pas

un PC elle ne possede pas de clavier

!

II vous faudra done donner la reponse a haute

voix, attendre la solution donnee par

la console et vous contenter de repondre a la

question Cetait juste?" A vous d'etre honnete.

SEUL/EN FAMILLE

70%/85%

Vous connaissez sans doute cette situation.

On se retrouve un samedi soir entre

amis, I'ambiance est un peu coincee, pour

ne pas dire glaciale, on sourit de temps a autre

a une blague debile, sortie histoire de faire du
bruit... mais on s'ennuie a mourir et il est meme
sans doute plus drole de mourir directement

C'est alors que I'etincelle arrive, transfbrmant

une soiree morne et maussade en une franche

partie de rigolade. "Et si I'on feisait un Trivial?"

Mefiez-vous des gens qui vous posent cette

question sur un ton innocent (et done specieux!)

ils connaissent les reponses par coeur! Bref, le

Trivial Pursuit

Vous savez bien, cette suite de questions du
"Combien de panes a un lapin" a "Quelle est la

consommation moyenne de fromage -en kilo-

par habitant en Ethiopie" (certainement pas

beaucoup). Deux hypotheses avec ce jeu: soit

vous savez et vous brillez en societe, soit vous ignorez la reponse et vous pouvez rentrer chez vous
hyper vexe, la decouverte d'un Ql oscillant entre 20 et 30 n'etant pas a considerer comme une bon-
ne nouvelle, meme si nombre de personnes trouve cela fiatteur, comme M. Brutter, professeur de
maths a Creteil. On regie ses comptes comme on peut! C'est aussi ca le Trivial Pursuit!

• ben PTrivial, c'est I'Trivial!

• les questions en images sont
bien vues.

L'avantage de jouer au Trivial sur console

(ou sur ordinateur plus anciennement), c'est qu'il devient alors

possible d'avoir des questions visuelles (dessins)

ou sonores! Par exemple, la reponse a la question posee

ci-dessus est... si ca vous interesse, jetez done un oeil

du cote du test de Lemmings sur Megadrive.

Bien sur, vous ne manquerez pas de retrouver le plateau de

jeu et les eternelles couleurs, toujours aussi belles... Beurk

!

Le Trivial Pursuit, il n'y a pas

] de mystere, on aime ou on
n'aime pas. Si vous n'etes pas
un fan du jeu de plateau, ou
plutot, de societe, il y a peu de

' chance que le jeu sur Master
vous seduise. Hormis les questions en sons
ou en images, le jeu reste rigoureusement
identique a lui-meme. Les graphismes sont
plutot austeres, I'animation insignifiante

et les sons, somme toute, assez
mediocres. Si done, vous etes deja I'heu-

reux possesseur du jeu, du vrai, inutile de
vous pencher sur le cas. De plus, on ne
peut pas dire que I'on puisse jouer seul, du
moins plus qu'avec la version de plateau.

Tout ce que fait le jeu video, aux rares

• il n'y a guere de difference

entre le jeu video et le jeu

tout court.

EDITEUR : SEGA
GENRE : CULTURE

TAILLE CARTOUCHE : 4 MB
DIFFICULTE :

CA DEPEND DU Q.I.

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1

NOMBRE DE JOUEURS :

2 A 36
CONTINUE : NON

IE ET NOTICE : FRANCAIS

exceptions mentionnees ci-dessus, peut se

faire avec I'original. ^^
T.S.R.
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GRAPHISMES : 12
ANIMATION : NS
MANIABILITE : 17

SON : 1

1

TOTAL : SEUL ::70%
EN FAMILLE : 85%
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VENTE PAR CCRRESPCNDANCE
Adresse^vo^Jjgns de commandes a

BASE 4 TCJClOLSE ^rl^tfe-EASE 4 TOUECUSE
r > ,Viie du Tau i

31000 TOULOUSE

TEL : 62.27.04.40

-OFFRE VALABLE A TOULOUSE UN1QUEMENT
ET DANS LA L1M1TE DBS STOCKS DISPONIBLES

Q

LYNX II

+EATMAN
+ADAPTATELE

990 Frs*

GAA4E GEAR
COLUMNS

+ADAPTATELP
990 Ers

GAME BCY
+TETPIS

+ECOLTELPS *
'Ers 590 Frs

PEC ACTION PEPLAY
Super Nintendo 499 Frs *
jame Boy 249 Frs
Vlegadrive 399 Frs

C Nintendo)

SUPER NINTENDO *
TORTUE NINJA IV 499
LEMMINGS 499
BIMBAMBER BASKET 499
JOE § MAC 499
SKY MISSION (WINGS 5.25) 499
HOOK 499
GHOULS AND GHOST 499
OFF ROAD 499
TOP RACER 499
ADVENTURE ISLAND 499
SUPERVALIS3 499
PIT FIGHTER 449
D FORCE 399
STRIKE GUNNER 449
SUPER BOWLING 499
SUPER TENNIS 399
PILOT WINGS 499
SUPER BATTLE TANK 499
RACE DRIVIN 549
ROBOCOP III 599
AXELAY l4. oO^,r.f) 599

SUPER GAA4E EEY

99 n*
y» >j >j 'j u Q> Q Q Q 'j Q Q O <j '->

let MEGASLPPPISE Pour y^tll
HEGADPIVE *

J JEUX (JP) J03***

A4EGAERIVE *
ALISIA DRAGON 299
KID CHAMELEON 299
GREEN DOG 299
FANTASIA 199

OLYMPIC GOLD 349
QUACKSHOT 149
AYRTON SENA II 349

JORDAN VS BIRD 299
JAMES POND II

(Aquatic Games) 299
TEAM U.S.A 299
WINTER CHALLENGE 299
DESERT STRIKE 299
CD-WONDER DOG 459
CD-PRINCE OF PERSIA 459

GA/HE GEAR
SUPER KICK OFF 199
LEADER BOARD GOLF 199
PUTT AND PUTTER 199

ADAPTATEUR
A4EGADRIVE
JAPONAIS/FRANCAIS

G9fr*S

^0

DERNIERE MINU
PROMO IMPOR

COMPATIBLE FR
POUR JOUER a

SONIC 2
+ Manette PRO:
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J O Q Q <j G> Q Q Q : J Q O 'j Q Q Q> j -j ~j Q O Q

CAAilON EASE 4tOUTESLESSEMAINESj\
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le MERCREDI
DAX,BUT rt de Bayonne

le JEUDI
ALCH,BUT rt de Pavie
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AGEN,Supermarche CASINO le Passage

le SAMEDI apres-midi & DIMANCHE matin"

3 'J <j J <J J O O 'J G> j

EASE 4 ANGLET
43 av J.L.LAPPORTE 64600 ANGLET
EASE 4 EAVCNNE
Gal Marchande BAB 2 64100 BAYONNE
EASE 4 PAU
11 rue Samonzet 64000 PAU
EASE 4 TARBES
57 Bd Lacaussade 65000 TARBES
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ml PEDALIER
POUR Megadrive

BON DE COMMANDE

NOM:_ Pr

Adresse :_

CP VILLE

TEL:__

TEL 59 52 47 51

TEL 59 52 92 83

TEL 59 83 78 78

TEL 62 51 36 13

DESIGNATION PRIX

^ COLISSIMO 48H

CHRONOPOST LEGER 24H

+ CHRONOPOST LOURD 24H

+ 50.00

+ 100.00

+ 200.00

TOTAL

CHEQUE
MANDAT

Signature

des parents:



Ne foncez pas tete baissee droit devant

;

il faut parfois mooter dans les arbres en sautant

de feuie en feuSle pour atteindre quetques bonus

interessants. Que ne ferait-on pas pour tin poulet

rob'

!

Le UlaDie adore le sport, jon sport pretere est

le saut par dessus les ravins sans fond! Oh! II

lui arrive de ripper, mais test la loi du sport!

Et puis, on est dans un jeu video avec des conti-

nus et plusieurs vies, alors on peut se per-

mettre quelques folies!

Ne restei pas trap longtemps dans les sables

mouvants. Encore un choix comelien pour notre

Diablo de Tasmania la noyade ou le serpent!

Le
Diable de Tasmanie arrive sur Master System, il n'est pas content et il a tres tres faim!

Chacun sait que la nourriture favorite des Diables de Tasmanie est I'oeuf, I'oeuf d'autruche

par exemple car il est gros! Plus un oeuf est gros, plus le Diable de Tasmanie est heureux!

Quand il est en colere, ce curieux animal ingurgite tout ce qu'il trouve! Pour mieux com-
prendre les moeurs de cet animal d'Australie, Sega nous a concocte un jeu le mettant en scene,

ce qui evite a Alain Beaugrain Dubourg d'aller la-bas pour tourner une emission animaliere sur lui,

merci Sega! En plus, cela nous permet de decouvrir les paysages luxuriants d'une Tie connue de peu

de gens. En fait, une seule personne connaTt I'existence de cette He mysterieuse: grand-papa Diable.

II a reuni toute la petite famille, un soir d'hiver, pour leur conter I'histoire de la Tasmanie. En des

temps tres recules, la Tasmanie pullulait d'oiseaux geants prehistoriques. Et qui dit oiseaux geants

sous-entend obligatoirement des oeufs geants! C'etait I'epoque benite ou Ton trouvait des oeufs

tellement gigantesques qu'un seul suffisait a nourrir une famille pendant plusieurs mois, le pied! Se-

lon grand-pere Diable, il existerait toujours un endroit ressemblant a la Tasmanie prehistorique,

une Tie reculee. Cen etait trop, le pere de famille decida d'aller a la recherche de ces oeufs geants.

C'est a ce moment que le jeu debute et vous controlez le Diable de Tasmanie qui, soit dit en pas-

sant, est aussi le heros de cartoons de la Warner. Le jeu reprend d'ailleurs cet aspect cartoon et

vous aurez I'impression de jouer dans un petit dessin anime en vue de profil et en scrolling multi-

directionnel (le plus souvent horizontal). Votre personnage doit progresser en evitant les trous, les

pieges et les ennemis (des souris, des plantes carnivores, des serpents, etc.). Des qu'il trouve un

item, il I'engloutit pour beneficier de ses effets. II pourra ainsi ingurgiter des etoiles rouges (invin-

cibilite limitee dans le temps), des I-UP (une vie supplemental), des poulets rotis, ou autres! II

faudra faire attention a ne pas s'empiffrer de tout et n'importe quoi puisque les bombes ne sont

pas du tout comestibles! Et comme il suffit de passer lentement sur un item pour le manger, faites

attention! L'autre arme du Diable est la toupie tueuse! Lorsqu'un ennemi approche mine de rien,

il suffit de tourner sur lui-meme a toute vitesse et I'ennemi est ejecte. Violent non ?

Tazmania aurait pu etre compare a n'importe quel jeu de plates-formes

a^^^^^W 31 sur Master Sytem a partir du moment ou ce jeu atteignait les 90%:

Wm^MK%mm Mickey, Donald ou encore Asterix. J'ai choisi Sonic 2, pour I'actualite et

parce que finalement, Tazmania se rapproche plus de Sonic que
d'Asterix ou Mickey (meme s'il s'agit, comme ce dernier, d'un personnage de dessin anime). II

peut courir (certes moins vite que Sonic) et son interet de jeu est aussi important. Les couleurs

sont tres en dessous de Sonic 2 mais Ton_^
PS!v£^ ^^ *^j—»>— »

' •'
> -I— . I-retrouve le meme plaisir de jeu. Dans

Tazmania, il s'agit d'aller moins vite et de

chercher les items en faisant attention a ne

pas louper les plates—formes. Le jeu est plus

stressant que Sonic 2. Au final, c'est bien sur

Sonic qui I'emporte pour une realisation

imbattable sur Master System, mais certains

d'entre vous prefereront jouer a Tazmania
qui represente vraiment le jeu de
plate-forme a progression classique (plus

que ne le fait Sonic qui innove davantage).
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LES DIFFERENTES AniTUDES DU DIABLE

L animation du personnage est excellente avec plusieurs attitudes selon faction; on se croirait dans un cartoon.

Dans ce jeu, Touti'l principal

est le sautoir; il met

toujours en orbite le Diable

qui adore ca. II n'est pas

rare de le voir sauter

frenetiquement sur le meme

sautoir pendant des heures

en diantant les hits du

moment Le Diable de

Tasmanie est un joyeux

luron! Accessoirement les

butoirs lui permettront

datteindre des bonus ou des

plates-formes impossibles a

passer autrement

1 Des animations dignes
d'une 16 bits.

1 Une maniabilite demente
et une difficulty dosee..

' Un style de jeu a la car-

toon.

Des couleurs un peu
fades.

F r~—-*

mm pi
..•

- v"~ ~r -»,- -^ .,-r ,»-

.

Les ennemis du Diable sont varies mais appartiennent tous au genre animal: souris rose, piante carnivore ou encore serpent

Eh les mecs!, ca pique! La jauge d'energie en prend un

serieux coup. Cette jauge est marquee d"un "I ". La jauge

marquee (fun "P" qui se trouve sous la jauge d'energie,

mesure le pouvoir du diable a realiser sa toupie tueuse.

Les graphismes de la ver-

sion Megadrive de
Tazmania sont tellement

reussis que j'avais peur
d'etre decu par la version

8 bits. Et bien, j'avais

tort, car cette nouvelle version est

vraiment superbe, a la seule excep-

tion des couleurs, qui sont tres mal
choisies. Quand a I'action, elle est

aussi musclee que rapide et c'est

d'autant plus un plaisir de jouer a

Tazmania que les commandes sont

un modele de souplesse et de preci-

sion. Avec de telles qualites,

Tazmania sera sans doute I'un des

plus gros succes de fin d'annee sur

Master System.

Je le dis et le repete a chaque fois

mais les possesseurs de Master
System n'ont pas vraiment a se

J plaindre des developpeurs. Alors

que la Megadrive est sortie depuis

plus de deux ans, ces derniers

continuent de concevoir d'excellents jeux ori-

ginaux comme Asterix, Sonic 2, Prince of

Persia, New Zealand Story, etc... Tazmania ne

fait pas exception a la regie puisque I'on

retrouve le petit personnage fantasque issu du

jeu Megadrive. Le jeu a ete completement
revu sur Master puisque les personnages et les

lieux sont les memes mais le deroulement du

jeu a change. L'animation est redoutable avec

des scrollings multidirectionnels, des anima-

tions du personnage rigolotes, le tout dans

une fluidite bien sympathique et la jouabilite

est la meilleure que I'on puisse faire sur

8 bits. OLIVIER

EDITEUR : SEGA
GENRE : PLATES-FORMES

TAILLE CARTOUCHE :

2MB
DIFFICULTE : MOYENNE

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1

NOMBRE DE JOUEURS
CONTINUES : 3

GRAPHISMES : 16
ANIMATION : 18
MANIABILITE : 18

SON : 17
TOTAL : 92%
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En cours de jeii, les Battletoads pourront ramasser divers objets comme une barre

(ancienne jambe de robot!) ou un bloc de metal a lancer (c'est la teie du dit robot!).

Alors que tout le monde connait les ine-

narrables (lamentables aux dires de cer-

tains) Tortues Ninja, debarquent les

Battletoads, autrement dit les Crapauds
de Bataille. Les troupes de la Reine Noire ont vu

leur offensive se tourner en debacle. Ce sont des

choses qui arrivent! Rash, Zitz et Pimple, les trois Battletoads,

s'appretaient done naturellement a rentrer chez eux, accompagnes
de la Princesse (le mot fatidique!) Angelica. Seulement, Pimple et la

Princesse ont ete enleves par les troupes perfides de la Reine Noire!

Avouez que vous ne vous y attendiez pas. Une princesse qui se fait

enlever! Comme c'est original! Enfin, passons ce douloureux et

desolant chapitre pour en revenir a notre histoire. Zitz et Rash, mus
par un sentiment de colere et d'indignation, filent, tout crapaud
qu'ils sont, dans une bataille terrible, en plein coeur du Ragnarok
(ce n'est pas une fete Celte ca?) le repaire de la Reine Noire.

Sautez de plate-forme en plate-forme et abattez sans pitie les quelques ennemis qui oseront

vous tenir tete. Preparei-vous aussi pour la course en moto jet!
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Battletoads.

ce n'est pas

QUE de la baston!

Cest aussi,

a certains endroits

un jeu d'adresse!

La crapaud jaune,

t'est notre gentil

Tonton Stef,

roi des astuces...

Quelle grace

!

quelle agilite !...

Comment ca il va

tomber?

005000 ^WW U10500

W*Jt]s

Vous avez certainement

apercu les Ninja

Turtles in Time

sur SFC. Vous vous

souvenez alors de I'une

des rencontres avec

Schreder, ou Ton voyait

celui-ci de dos, alors qu'en

arriere plan vous guidiez

vos tortues. Cest ici le

meme principe. Ce n'est

pas sans raison que les

tortues et les crapauds

peuvent sans peine

etre qualifies de freres

ennemis! II faut, ici, ramas-

ser une sphere et la lancer

sur le pare-brise de votre

ennemi tout en evitant

ses rafales de mitrailleuse.

• Variete,

variete

quand tu

nous tiens!

• Les program
meurs ont
essaye de
faire dans
le drole.

• Des cligno-

tements de
sprites.

• Des tests de
collisions

parfois bien

suspects.

COUPS SPECIAUX DE CRAPAUDS.
is, les crapauds seront capaMes de veritaWes pronesses! Regardez m pea ces cones, oa cette transformation ea I

i des desavantages. Le mega coup de pied vous propake en avant (une qaestion d'elaa) ce qii est geaant, ?

votre compagnon de route, si, par megarde, vous le toucbez!
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A I'aide de ces sabres, frappez sans

relache vos adversaires! Profitei des

corbeaux pour gagner,des vies supple-

mentaires. En effet, une fois I'animal

frappe une dizaine de fois de suite,

vous obtiendrez cette vie. II faut, pour

tela, etre deux et se renvoyer le cor-

beau en frappant dedans chacun son

tour. Qui a dit que les crapauds

n'etaient pas sadiques?

Reoardez done M. Jospin!

Le plan de la troisieme etape, avec un troisieme niveau plutot delicat

a franchir.

Le challenge etait tout trouve! D'entree, une grande

difference entre ces deux softs. Alors que TMNT2 etait^

d'un lineaire a se pendre, les Battletoads

offrent beaucoup plus de variete. II y a de

baston, bien sur, mais il n'y a pas que cela,

contrairement au TMNT2. Si le scrolling est

bien meilleur chez les crapauds (celui des tor-

tues etait... comment dire? beurk?), I'anima-

tion des sprites est, pour sa part, legere-

ment inferieure. Malgre ce detail, car il

ne s'agit pas d'autre chose, les

Battletoads I'emportent assez nettement

sur les TMNT2.

• oS

En attendant la fabuleuse

]
version de la Nintendo
I6bits, les Battletoads font

leur entree sur la cadette
8bits. Le jeu cumule plu-
sieurs avantages: il se joue a

deux simultanement, il est assez
drole, il est difficile et sait faire preuve
de variete, voire d'originalite. Que
demande le peuple? Moins d'impots?
Oui, mais les Battletoads n'y sont
pour rien. Plus serieusement, les

defauts des Battletoads sont minimes.
Quelques "bugs" dans I'animation, des
couleurs qui ne sont pas toujours du
meilleur gout. Rien d'accablant. Je
pourrais vous le dire en chinois, mais
ca ne serait pas trop clair, alors allons-

y en francais: ce jeu, e'est du ^^
tout bon. TSR

Apres les tortues,

e'est au tour des gre-
nouilles de faire un car-

ton sur la Nintendo. Ce
n'est pas pour rien que

^^™™"^™ ce jeu a fait un malheur
aux USA, Taction est aussi soutenue
que variee et I'humour est au ren-

dezvous. J'adore notamment les

zoom sur une main ou un pied pour
souligner un coup. Voici enfin un jeu

de baston pas comme les autres et,

de plus, on peut vraiment s'eclater

en jouant a deux. Les program-
meurs anglais de Tradewest ont
frappe fort, on croyait vraiment que
seuls les japonais savaient nous faire

ce genre de jeux. Ne ratez surtout
pas Battletoads, e'est un jeu

super! AHL

EDITEUR : TRADEWEST
GENRE : ACTION

DIFFICULTE : DIFFICILE

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1

NOMBRE DE NIVEAUX : 12
NOMBRE DE JOUEURS i

1 OU 2 (SIMULTAIT
CONTINUES : 3

GRAPHISMES : 1

ANIMATION : 1

MANIABILITE : 1

SON : 13
TOTAL : 91%
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Deja un flic

vous attend a

I'etage supe-

rieur, ca sent

les bailes per-

dues pour

toutes les per-

sonnes aux

alentours.

%*

H

^0 JBL
1 i^H

L
es Blues Brothers sont de retour en ville et c;a va faire mal! La derniere
fois qu'ils etaient passes par la, ils avaient cree une veritable emeute apres

leur concert. Les spectateurs etaient tellement euphoriques qu'ils avaient

tout casse aux alentours, avaient chante "Everybody needs somebody to

love" a tue tete jusqu'a I'aube en faisant des concours de biere! Le sherif Mac-
Graw est peut-etre le seul a ne pas avoir bu une seule goutte de biere ce soir

la, tout occupe qu'il etait a machonner un cure dent de rage! C'est ce soir la qu'il

jura que jamais plus un Blues Brother ne foulerait le sol de sa ville. Si vous ne
connaissez pas Jake et Elwood, les deux Blues, sachez qu'il s'agit de deux stars

americaines d'emissions teles, de rock et surtout du film qui porte leur nom, un
film culte base sur I'humour debride et le rock'n'roll. II y a le grand maigre, El-

wood (Dan Akroyd) et le gros, Jake (John Belushi qui est mort depuis). Tous les

deux sont tout de noir vetus, avec chemises blanches, chapeaux et lunettes noires,

on ne peut pas les rater! Leur but dans la vie est la deconnade 1 00%, la musique
1 30% et la biere 200 %! Jake et Elwood ont ainsi mis sens dessus-dessous la petite ville dans laquelle ils reviennent au debut du jeu.

lis comptent bien donner un concert le soir meme. Le sherif ayant place ses hommes sur des barrages, toutes les routes sont blo-

quees. Les deux blues Brothers vont devoir dejouer les sales tours du sherif s'ils veulent reellement donner leur concert Tout va leur

tomber dessus: des chiens fous, des alligators, des flics, des CRS, des araignees, des blobs, des serpents, des requins et meme des oi-

seaux bombardiers d'oeufs! II s'agit de parcourir 5 niveaux de plates-formes dont Taction se deroule en vue de profil et en scrol-
ling multidirectionnel. II est possible de jouer a deux sur le meme ecran dans le meme niveau. Si I'un progresse plus vite que I'autre,

I'ecran suit le plus rapide et I'autre disparaTt de I'ecran mais non du jeu. S'il est

en train de se faire tirer dessus par un flic, il ne le verra pas et ne s'en apercevra

que trop tard. II est possible alors de passer de I'un a I'autre joueur par simple

pression du bouton Select. A deux c'est mieux !

L'originalite de Blues Brothers sur NES est ie fait

que Ton peut jouer a deux simultanement, IL faut faire progresser

les deux personnages en meme temps car lorsque I'un des

personnages va plus vite que I'autre, c'est le premier que I'ecran

suit L'autre joueur ne peut plus distinguer son peronnage. II faut

que I'autre lui renvoie la main afin que les deux comperes se

retrouvent dans le meme ecran, car le fait de ne pas voir son

personnage n'empeche pas les ennemis alentours de I'attaquer

sans que personne ne le sache!
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Les deux jeux ont plusieurs points communs et sont bases sur

le meme principe, celui de la plate-forme; ils demandent tous

deux un grand effort et de la perseverance pour les terminer et

sont aussi laids I'un que I'autre, graphiquement (les couleurs

surtout). Par contre, cha-

cun a son petit charme et

ses passges sympas a pas-

ser. Mais Blues Brothers
I'emporte nettement car on
peut y jouer a deux et

I'esprit est, ma foi, encore

plus debride et innovateur

que dans Hudson. Je pre-

fere done Blues Brothers a

Hudson Hawk sur NES.

En J

Les petites plates-formes ascenseurs interviennent

souvent dans le jeii. II ne suffit pas seulement de monter

dessus et d'attendre qu'elles montent II faut sans arret

sauter afin qu'elles ne subissent pas trop votre poids, ce q

les fait redescendre.

li 1

Hou la! Un requin vous attend an tournant, les dents

en avant et le sourire aux levres! Vous pourrez, en fart,

le martriser facilement et le chevaucher en apnee.

• Le jeu a deux en simul-

tane.
• Un jeu difficile, done long.

• Une animation excel-

lente.

Des couleurs hideuses.
• Pas assez d'ennemis.

Le jeu de plates-formes
est a I'honneur avec ce

Blues Brothers sur NES.
Dans un style bien spe-

cial et propre a la societe
1 francaise Titus, on de-

couvre un vaste et difficile jeu de
plates-formes oil la dexterite joue
un grand role. L'inertie des person-

nages lorsqu'ils speedent est en effet

quelque peu stressante mais e'est le

jeu justement! Les couleurs sont
moches mais I'animation ne souffre

d'aucun parasitage! Bref, on s'amuse
bien pendant un temps, mais le jeu

n'a pas la carrure d'un grand hit mal-

gre sa force et ses passages delicats.

II y a un manque serieux d'ennemis a

la ronde.

OLIVIER

Ne passez pas devant les arbres sans

ce qui s'y passe. Vous trouverez des

vous pourrez marcher.

Ce n est pas tous les jours que
Ton voit arriver un jeu francais

sur la NES! Titus vient done de
realiser une conversion de I'un

versions Game Boy et Super
Nintendo arrivent prochainement. Blues
Brothers est un jeu de plates-formes qui

exige beaucoup d'habilete, car contraire-

ment a la plupart des jeux de ce type, il y a

peu d'adversaires, mais toute la difficulty

(qui est grande) repose sur le franchissement

de nombreux obstacles. La realisation est

soignee, avec des graphismes agreables et

une animation irreprochable. Blues Brothers

ne figurera pas parmi les chefs d'oeuvre du
genre sur cette console (pas vrai Mario?),

mais il devrait plaire aux fans de plates-

formes que la difficulte ne rebute pas.

AHL

EDITEUR : TITUS

GENRE : PLATES-FORMES
NOMBRE DE NIVEAUX : 5
DIFFICULTE : DIFFICILE

AU DE DIFFICULTE : 1

NOMBRE DE JOUEURS

:

1 0U2

GRAPHISMES : 13
ANIMATION : 17
MANIABILITE : 15

SON : 16
TOTAL : 78%
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REGLEMENT PT
COMPTES ENTRE

CHAT IT SOURIS!

'IUjV]
Decidement, Tom et Jerry se retrouvent partout ces

derniers temps. Sans doute avez-vous encore en
tete le test d'un jeu intitule "Tom et Jerry sur la

Master System". Eh bien, les deux jeux n'ont pas

grand-chose a voir, I'un avec I'autre. Alors que chez Sega, vous
deviez, dans la peau de Tom, tout faire pour attraper cette

satanee souris de Jerry, chez Nintendo, les choses en vont
tout autrement. Cette fois, c'est Jerry que vous vous verrez

incarner. L'histoire en quelques mots. Tom a enleve le neveu

de Jerry, Tuffy. II faut maintenant que Jerry atteigne le grenier

ou Tuffy est retenu prisonnier. On ne parle pas de princesse,

mais le principe demeure identique. On oublie done bien vite

l'histoire que Ton cachera entre deux plis de notre cortex
cerebral. Ce qu'il faut retenir dans tout cela, c'est que Jerry

doit traverser toute la maison, avant d'atteindre le grenier. De
la cave au grenier en passant par la cuisine ou les canalisations

d'eau! Les ennemis n'ont pas ete oublies, ni les divers incidents

de parcours propres a tout bon jeu de plates-formes.

Premiere etape du periple: la cave! Au milieu des araignees et des moustiques, vous devrei

decouvrir le chemin de la sortie, line fois trouve le marteau et le chewing gum, filez a droite,

vous devrei vous en sortir!

Las rencontres avec Tom

seront, en regie generate,

originates. Elles acheveront

le "world" en cours.

II faudra jouer d'adresse et

de ruse pour dejouer les

attaques du chat malicieux.

Avec deux confirms seule-

ment, ce soft devrait pouvoir

vous tenir de longues heures

en haleine.

Zoom sur Jerry la souris! Voici son arme fetiche: des billes! Sans pretendre rivaliser avec

Thierry la Fronde, Jerry se debarrasse de nombre de ses opposants en leur jetant quelques

billes au visage. Classique. A vous de decouvrir les autres armes disponibles dans ce jeu!
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TOM AND JERRY

en arrivant apres Chip and Dale, on ne peut

{>lus parler d'originalite. L'atout de Tom et

erry reside dans sa realisation, mais aussi, en
partie, dans son niveau de difficulte. Chip and

Dale avait, quant a lui, I'avantage de se jouer a

deux simultanement. Les deux jeux sont aussi

sympathiques I'un que I'autre, mais malgre
tout, Chip and Dale (parce qu'on peut y jouer

a deux) remporte le duel d'une tres courte
tete. Neanmoins, dommage pour ce vainqueur

qu'il n'ait pas une duree de vie plus longue.

Les ressemblances entre les deux softs sont etonnantes.
Dans les deux cas, il faut faire progresser une souris ou un
ecureuil, dans des decors menagers immensement grands.

Toute I'originalite de ces jeux s'arrete la. Pour Tom et Jerry,

Une reussite technique.

Mention speciale pour
I'animation.

Un theme "plus classique,

tu meurs!".

s.;,dM fe««'»• tu
'

,s
'
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Les possesseurs de la

NES sont vraiment gates
au niveau des graphismes
ces temps-ci, avec des
petites merveilles comme
Tiny Toon, Batman ou

Tom et Jerry. Ce dernier est vrai-

ment beau comme le dessin anime!
Mais il n'y pas que la beaute qui
compte, heureusement ce Tom et

Jerry est un jeu de plates-formes
tres prenant. Le niveau de difficulte

est assez eleve, ce qui lui offre une
bonne duree de vie, et cela ne rebu-

tera sans doute pas les surdoues du
joypad que vous etes. Alors, n'hesi-

tez pas a passer de longues heures
en compagnie de Tom et Jerry, vous
ne le regretterez pas.

AHL

Une fois encore, on ne peut
T que s'etonner de la qualite

j technique de ce soft. Les pos-

I
sesseurs de Nintendo ont de
quoi se ruiner, entre Tiny
Toon, Batman, Battletoads et

Tom et Jerry. Ce dernier beneficie d'une

fiche technique absolument beton. Tout
d'abord, des graphismes en tous points

excellents. Ensuite, une animation
impeccable, et je pese mes mots. II est

rare de voir sur cette console un scrolling

multidirectionnel aussi parfait. Autre
atout de ce jeu, sa difficulte.

Contrairement a un jeu comme Batman,
par exemple, Tom et Jerry ne se termine
pas en une heure! Meme s'il n'est pas le

nee plus ultra dans I'original, Tom et

Jerry reste manifestement un soft

de qualite. TSR I
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UN TUYAU POUR LE DEUXIEME NIVEAU.
Trouvez vite le bon chemin dans ce dedale de tuyaux. La sortie se trouve
en haut a droite! Profitez des bouteilles d'encre qui vous rendent invulne-

rable, pour passer les endroits delicats. Crabes et escargots ne se detruisent

pas toujours, il faudra parfois leur lancer crois ou quatre billes a la face pour
ensuite les passer sans probleme. Pour ce qui est des gouttes d'eau, I'encre

demeure encore le meilleur moyen de les passer.
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CACHEZ
MCDONALD'S ?

Mick en bateau! Tomber a I'eau est, vous vous en

doutez, fatal. Sautez sur le bloc place a la vertkale,

bloc qu'il vous a fallu amener, et vous devriez t

plus haut quelque chose cTinteressant

Mick et Mack sont deux jeunes bambins, americains (personne n'est parfait, ils auraient aussi bien pu s'appeler Sandrine Bonnaire!)

fens du Mac Donald et surtout du down mascotte, Ronald. Et, 6 miracle, abrs qu'ils etaient tous deux dans une petite tente de cam-

pagne, surgit leur heros, leur idole, j'ai nomme, le beau (beurk!) Ronald McDonald. Si Ronald est venu les chercher, c'est qu'il a des

problemes. Non, non, il reste des frites et les cheesburgers ne manquent pas de fromage. Pardon? Un probleme au niveau du Big Mac? Ab-

solument pas, ce dernier est toujours aussi artistique, et acrobatique a manger. Alors? Allez-vous me dire. Ronald a perdu son sac Magic

(s'agit-il d'une poubelle?) Ce sac lui a ete trattreusement derobe par un fburbe nomme Hamburglar (jeu de mots US a deux francs puisque

"burglar" signifie cambrioleur. On ne leur en veut

pas). Ronald ayant encore quelques Milkshakes a

finir, il ne peut se deplacer lukneme et envoie Mick

• aid's- Clubhous
I M : MoUIKSin V

.

OH Arches

:

et Mack en mission. Dans les six niveaux que visi-

teront les deux jeunes ados dopes, non pas au Ba-

? nania, mais au hamburger, il feudra mettre la main

sur six cartes Mac Donald. Quelle histoire! Et dire

que ca s' passe comme ca chez McDonald!

Void la premiere carte des lieux. Dans ce premier monde, absolument

aucune drffkulte. Je suis meme intimement persuade que Ton peut

franchir Tetape en maimeant un Big Mac.

Juste au-dessus de la tete de Mick, une carte Mac Donald. Gila aurait

ete dommage de ne pas en voir une, une fois dans sa vie. Le compte

est bientot bon pour passer letape superieure.

Faire un jeu sur McDonald?!?
. Lorsque Ton sait qu'un jeu
I Seven Up arrive, cela pourrait

presque paraitre normal. Mais
pourquoi faire un jeu Mamie
Nova, Dragee Fuca ou encore

Durex? Puisque I'on fait dans I'absurde,

autant le faire jusqu'au bout. II est certain

qu'un jeu comme MC Kids marchera tres

bien outre Atlantique, mais nous sommes
pas encore arrives a ce stade d'intoxication

publicitaire. Le jeu est bien realise, c'est

tout a fait vrai, mais il est aussi totalement
denue d'originalite. Mario est tout de meme
dix mille fois mieux. II est en outre plutot

facile, ce qui vous fera encore cher de
I'apres-midi. Mais quand on aime, on ne
compte pas. Je vous laisse, je file au McDo.
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• Une realisation dans Pair

du temps (bonne).

Des jeux comme celui-ci,

il y en a mille.

• Un niveau de difficulte

un peu faible.

EDITEUR : OCEAN
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DIFFICULTE : FACILE

AU DE DIFFICULTE : 1

MBRE DE JOUEURS :

U 2 (SUCESSIVEME

NIMATION : 16
MANIABILITE : 15
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moi vois;
MOI TUE !

Durant le jeu, ramassez les diamants qui

trouvent dans des souterrains. Au bout

cent, ('est une vie supplemental pour vous.

Je comprends maintenant pourquoi personne

ne ressuscite. Jesus Christ possedait-il cent

diamants ? Hum, hum ?

L'histoire de Turrican pourrait tenir en quelques lignes, voire en quelques

mots. On pourrait dire "buttez tout", ou encore "carnage" (ce n'est pas

long ca !) ou meme "tous les coups sont permis". Mais rien de tout ca !

Lorsque Ton ouvre la notice de ce jeu, quelle surprise d'y trouver un sem-
blant d'histoire que je vais me faire une joie de vous raconter. Sur la planete Lan-

dorin, les choses vont mal. Une machine immense, accompagnee de sbires

mecaniques, a pris le pouvoir sur tout. Les habitants humains de la planete ont
done du se refugier dans les souterrains du lieu, en attendant les secours. Heu-
reusement pour eux, ils ont pense a lancer un ultime appel de detresse! Et qui voila,

vous, en chair et en os, Turrican (je vous epargne le jeu de mots). Des milliers d'in-

dividus sont incapables de se defaire d'une petite machine, croisement entre le

grille-pain et le seche-cheveux et Turrican va done tout casser ! Costaud, non ? Et

puis, e'est sympa d'avoir fait le voyage.

p m
M P

* s
**"^

Un seul moyen pour franchir les passages vraiment tres etroits, se mettre en boule, ou en

etoile pour etre plus exact. Ce n'est pas beau, mais le reste n'est pas beau non plus, alors...

Pour trouver certains bonus, il vous faudra

grimper parfois bien haut. La, e'est une

reserve de bonus. A vous de choisir le bonus

qui vous interesse.

Le temps de recharger vos batteries et vous pourrez utiliser voire super arme.

• De Taction, encore de Tac-

tion.

• sctrolling et animation de
sprites impeccables.

• Principe un peu debile. En
fait, beaucoup meme.

Ce n'est ni beau. ni original. Incroyable

!

-jm

JOYPAD • NOVEMBRE 1992 • 98



Vous voici devant

I'un des tres nom-

breux bonus du

jeu. Celui-ci eli-

mine tous les

ennemis presents

a I'ecran en un

eclair blanc et

purificateur. Que

c'est beau!

Turrrican c'est avant tout, un choix d'armes rela-

tivement important. Histoire que le carnage

puisse etre varie.

JJJJ

Premiere et notable

m difference entre les

ii^^ deux softs, les gra-
.'

;

phismes. Batman est

If beaucoup, infiniment

plus beau que Turrican.

Turrican a, quant a lui,

la peche et meme
Batman paratt un peu

"soft" a cote. Et pour-

tant, il y en a de
Taction dans Batman.

Autre avantage pour Turrican, son niveau de difficulte. Batman,

en face, semble ridiculeusement simple. Greg dirait qu'il suffit

d'eternuer sur le pad pour finir le jeu, ce qui n'est pas le cas de

Turrican. Si, pour vous, le beau est essentiel, alors Batman est

votre vainqueur et si Taction prime, Turrican Temporte.

C est tres bien amme,
' ca bouge vite mais Ton
cherche Toriginalite. Un

I
jeu n'a pas forcement
besoin d'etre original" pour etre bien, mais il

faut admettre que c'est un plus

indiscutable. Le principe des
monstres a abattre, des bonus a
ramasser et des passages a trouver
n'est pas une revoution et, lorsque

les graphismes ne sont pas ter-

ribles, on a du mal a accrocher. En
fait, ce jeu est a conseiller aux
grands nerveux qui veulent se
defouler un bon coup. Ce massacre
a la chafne va tres vite et, meme s'il

n'est pas particulierement beau, il

passe le temps.
T.S.R.

Super Turrican est un jeu de
plates-formes assez muscle
dans lequel tout est base sur

une action aussi violente que
rapide. il y a bien quelques" '"^m bonus caches et passages

secrets a decouvrir, mais I'essentiel

consiste a tirer sur tout ce qui bouge et

cela ne devrait pas deplaire aux ama-
teurs d'action pure. La realisation est

assez moyenne, sauf en ce qui concerne
I'animation qui est excellente. Super
Turrican est un jeu difficile qui exige des
reflexes a toutes epreuves et qui devrait

seduire les maniaques de la gachette.
Pour ma part, dans un genre assez
proche, je lui prefere tres nettement
Metroid, un vieux classique de la NES
qui est autrement plus riche.

AHL

JOYPAD • NOVEMBRE 1992 • 99

: IMAGINEER
E : ACTION

IFFICULTE : MOYENNE
VEAUX DE DIFFICULTE

4
OMBRE DE JOUEUR

:

1

CONTINUES : 3

^^^^^^^^^^^^^^^^ . .
.

'.
1

GRAPHISMES :

ANIMATION :

MANIABIUTE :

SON : 13
TOTAL : 75°/

12
16

4



UN RETOUR

QUI N'EST
PASLE
BATMAN
RETURNS !

les egouts. Ce sera sans

aucun doute le passage le

plus difficile. Ne manquez

surtout pas les caisses dans

lesquelles se trouvent des

bonus en armement.

ffil
.

J

KTT
•:+-rrirr

Tres courts, les niveaux seront aussi nombreux. On regrettera qu'il soit aussi facile de les

passer, mais ils valent tout de meme le detour.

Alors que le film Batman Returns sortait, il y a quelque

mois, sur nos ecrans, on ne pouvait que s'attendre a

voir debarquer toute une flopee de jeux ayant pour
theme le combat de I'homme chauve-souris contre le

Pingouin. Chose tres vite verifiee apres la sortie d'un Batman Re-

turns sur Lynx, on attend maintenant le jeu sur Megadrive, Mas-

ter System et Game Gear. Eh bien, au risque de vous surprendre,

ce jeu, intitule lui aussi Batman, n'a absolument rien a voir avec

le film ou Ton (re)decouvrait une Michele Pfeiffer epoustouflan-

te. Batman revient, mais c'est, une fois encore, contre le Joker!

On le croyait mort, mais il n'en est rien! Avec lui, sa bande de
sbires infernaux, semant la terreur dans tout Gotham. Batman
n'a plus qu'a reprendre du service! A sa disposition, de nouvelles

armes, ainsi qu'un jetpack. Une fois encore, vous devrez done
aneantir les forces du Joker, puis le Joker en personne. Entre deux
combats, il vous faudra realiser un ou deux bonds perilleux, sous

la neige, ou dans les egouts, ou encore affronter un dirigeable ou
un char d'assaut La variete des niveaux risque fort de vous epa-

ter, alors ouvrez grands vos yeux, et

commencons un tour d'horizon au

pays de Batman!

y^s/XAb/V

90%

' Des scrollings differentials

etonnants.
' Des musiques exploitant les

capacites de la machine.
1 Performance des gra-

phismes.

bien trop facile, helas.

Les niveaux sont un peu
courts.

Pourquoi Robocop II en challenger ?

Simplement parce que le jeu est recent, qu'il

beneficie d'une bonne realisation et combine
jeu d'action et de plates-formes. Voila pourquoi il devient le challenger

ideal. Si, techniquement, Robocop II etait une reussite, Batman le depasse

de loin! Surtout en ce qui concerne les scrollings et les musiques. Batman remporte la palme ! Pour ce qui

est I'interet ? Batman gagne encore en proposant une foule de niveaux varies aussi bien graphiquement,

qu'au niveau de Taction. Seul et maigre avantage de Robocop II, il est beaucoup plus difficile que Batman.
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line fois passe ce char d'assaut, vous livrerez I'un des derniers combats,

contre le Joker, en attendant le niveau suivant. Pour franchir ce niveau,

mettez vous en- dessous du lanceur de grenades, sautez seuiement pour

eviter les spheres couvertes de pointes et ne prenez pas de retard. Cest

aussi facile a dire qua (aire !

Puisque vos yeux

ont eu le bonheur

de se poser sur

cette legende de

photo, voici

quelques codes

pour votre quete j

LGZQ, GNXF,

QGVN... la suite

dans les astuces de

Tonton Stef, au

prochain numero !

\n M? n\i

-'-

Une fois arrive ici, la lutte sera presque terminee. Un petit effort et vous rencon-

trerez bientot le Joker

!

On ne peut etre que tres

1 enthousiaste lorsque Ton
i joue a Batman. Du point

de vue technique, le jeu

est une reussite. Avec Tiny

Toon et Tom et Jerry,

Batman est un jeu qui exploite habile-

ment les capacites de la Nintendo. Le

principal defaut de Batman est qu'il se

termine trop rapidement. A 400 francs

de I'apres-midi, il y a de quoi hesiter.

Pourtant, les niveaux vont du bien au

genial, tant au niveau de I'interet qu'a

celui des graphismes. Une mention
particuliere est accordee a I'animation,

tout a fait etonnante pour une
Nintendo (malgre un scrolling horizon-

tal parfois un peu "brise"). Une reus-

site qui n'a que le defaut d'avoir

une duree de vie limitee. T.S.R.

Ce nouvel episode des aven-
tures de Batman etait le jeu sur

Nintendo qui m'avait le plus

impressionne lors du salon de
Las Vegas I'annee derniere, en
raison de la qualite de sa realisa-

tion. Le graphisme et I'animation de ce jeu

exploitent a fond les capacites de la console
et a ce niveau la, vous ne risquez pas d'etre

decus. Batman 2 est un jeu de plates-formes

dont Taction est aussi variee que prenante.

Son seul defaut est que le niveau de diffi-

culty n'est pas assez eleve et que I'on en
vient a bout trop rapidement. En raison

de ce defaut, ce nouvel episode ne parvient

pas a egaler le premier Batman, qui reste

pour moi le chef d'oeuvre du genre s

cette console, mais c'est quand meme un
excellent jeu auquel il est difficile de
resister. AHL

vi .il ;Hil J H« ii

GENRE : ACTION
MBRE DE NIVEAUX :

1FFICULTE : FACILE

EAU DE DIFFICULTE :

1

NOMBRE DE JOUEUR
1

1

RAPHISMES : 16
NIMATION : 18

1 ^^^^^ ANIABILITE : 16
SON : 1

TOTAL : 90%
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992 etait et est

encore (nous ne

sommes qu'en no-

vembre !) une annee

riche en evenements sportifs. Ah,

souvenez-vous, Barcelone... et si vous

partiez faire un tour dans une olympia-

de d'un genre assez special ? Six jours

• et pas moins de trois epreuves par jour-

nee ! Vous avez bien compte, vous pour-

rez participer a 18 epreuves! Cent
metres, cent-dix metres haies, quatre<ents

metres, aviron, lancer du disque, du jave-

lot ou du marteau, tir instinctif, tir au pi-

geon (et non pas au joueur, pour une fois!)

d'argile, cent metres natation en brasse,

crawl, papillon, dos crawle... je m'essouffle !

Les photos devraient vous fournir tous les ren-

seignements ! II vous sera aussi possible de vous

entralner aux epreuves avant les concours. Comme
pour I'Olympiade, cela pourra se faire de un a cinq

joueurs ! Vous imaginez I'ambiance ! Ces rencontres spor-

tives risquent bien de devenir memorables !

QUE D'EAU ! QUE D'EAU

!

i
. .. ... . .... an .....

.-.
. .

BPBBBBBSHBBBMBl^M

Cinq epreuves de natation au total ! Quatre nages dif-

ferentes et enfin un 200 metres quatre nages ! Un

atout essentiel pour reussir, faire attention a sa respi-

ration. Pour cela, a vous de conserver le rythme et de

sortir la tete hors de I'eau de temps en temps.

PLUS LOIN, TOUJOURS PLUS LOIN

!

cum
Trois epreuves de lancer au total, le javelot, le disque et le marteau. Prenez de la vitesse et decidez au dernier moment de votre

angle de tir, la combinaison des deux facteurs entrainant le resultat final. C'est comme ca que pour un premier lancer de javelot,

on peut faire 100ml 1, c'est-a-dire 20 metres de plus que le record du monde affiche dans le jeu.
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DES CIBLES ET DES PIGEONS

!

Dans cette epreuve d'aviron, prenez garde a votre respiration ainsi qua votre rythme. A cinq, pre-

nez garde aux different* scrollings sur les diverses lignes! On se trompe vite en croyant que Ton

est a la meme hauteur que son voisin, alors qu'il y a cent metres de difference !

Deux disciplines de tir. Tout d'abord, le tir instinctif. Tirez dans cinq cibles

en 8 secondes, 6 secondes et enfin 4 malheureuses secondes ! Mine de rien,

I'epreuve est I'une des plus faciles au programme. On passe ensuite au tir

aux pigeons. Ici, les choses se compliqueront sensiblement et se qualifier ne

sera pas chose evidente.

PLUS HAUT, TOUJOURS PLUS HAUT

!

4. ££**i^.i**9ip«.
:
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RIEN NE SERT DE COURIR.

Void maintenant les trois epreuves les plus difficiles de ce jeu:

le saut en hauteur, le triple saut et le saut en longueur. Une

fois de plus, il (audra posseder une bonne vitesse et bien choi-

sir son angle de saut. A vous aussi de ne pas "mordre"!

1 00 metres, 1 1 metres haies ou 400 cents metres, trois

epreuves necessitant des competences differences. De la vitesse

pure, de la vitesse a coordonner avec des sauts, et enfin une

course ou il faut surveiller sa respiration, endurance oblige.

Power Sports est un soft

genial. Ce n'est pas la Nee
Team (une equipe de

joueurs specialistes des jeux

a cinq sur Nee, dont Bomber
Man) qui dira le contraire.

L'avis est unanime : Hudson Soft realise la

un jeu d'exception. Apres y avoir joue

seul, et en compagnie de la Nee Team, je

puis vous dire que I'ambiance est verita-

blement excellente. Certaines epreuves,

comme cedes de natation, se ressemblent

beaucoup, la gymnastique a realiser au

joypad est extenuante... mais le tout est

passionnant. De plus, bien qu'il ne s'agisse

pas d'un CD, le programme est superbe-

ment realise. En outre, le realisme dans

les diverses epreuves est tout a fait suffi-

sant. Un grand jeu de sport.

T.S.R.

* Jusqu'a cinq joueurs simul-

tanement.
* Dix-huit epreuves.

• comme tous les jeux de
sport, dur, dur avec le pad !

Avant toute chose, je voudrais

ici montrer ma satisfaction avec

Parrivee de Power Sports sur

/ PC Engine. D'une part, parce

- recents disponibles sur carte et

d'autre part, parce qu'il est excellent et

,cela aussi, e'est un bon plan. Lorsque Track
And Field etait disponible en arcade, j'etais

deja un adepte de ce jeu. Alors imaginez
bien ma satisfaction a la vision de ce titre

D'Hudson. D'autant plus que sa realisation

est tout a fait correcte. Bien que les gra-

phismes ne soient pas d'une qualite extraor-

dinaire, le fait de pouvoir jouer a cinq en

meme temps est un veritable regal.

Appuyer comme un fou sur les boutons du
joypad pour faire avancer son athlete, e'est

peut-etre debile mais cela me plait.

J'm DESTROY

ENRE : SIMULATION
SPORTIVE

ACHINE : PC ENGINE
FFICULTE : MOYENNE
SAUX DE DIFFICULTE : 8
)MBRE DE JOUEURS :

1 A 5 (SIMULTANE)
UEStPASSW

PHISMES : 14
NIMATION : 16
ANIABILITE : 13

SON : 12
TOTAL : 87%
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NICOLAS
HULOT

MONDE
SE SLIME !

ce qui constituera le fond de votre richesse. Cei pierres disseminees

u partout, dans les six niveau* de ce jeu, seront votre objectif. II en

) aussi une variete de rouges. Ces demieres vous rendront invincible

ant une poignee de secondes. Cependant, si vous tirei dessus par

megarde et qu un eclat vous touche, vous serez tue aussitot.

Les monstres

eux-memes ne

manqueront pas

de vous explo-

ser au visage

lorsque vous les

abattrez! Tenez-

vous a distance!

chaque niveau est tres

vaste.

une grande difference

entre les niveaux.

la maniabilite est parfois

mise en defaut.

on a deja vu plus beau
que ce jeu.

'JJUjMD
Des que le slime touchera Scarface, il faudra

aussitot que celui-ci trouve un plan d'eau afin

de se nettoyer! Certains objets vous permet-

tront aussi de transformer une mare de slime

en eau! Les cinephiles trouveront certaine-

ment une ressemblance entre ce slime qui se

propage et un certain sketch du film

Creepshow de Romero.

\ \

Prenez une blondinette avec des mensurations a faire palir Samantha Fox, un aven-

turier au visage balafre et un robot aussi laid que completement etranger a I'aven-

ture. Vous voyez lequipe? Parfait Reservez la fille pour les fins de niveau, le robot
pour le dessin sur la boTte, mais gardez le baroudeur. Oui, oui, je sais, ne peut-on

pas laisser le baroudeur pour les fins de niveau et conserver la soeur de Brigitte Nielsen?

C'est comme ca. La vie est parfois dure et ingrate, et il sufftt de regarder Sandrine Bonnai-

re pour en etre intimement persuade. Mais je reviens a notre aventurier. Cupide mais cou-
rageux, comme tout bon aventurier qui se respecte (les fans D&D et AD&D m'approuveront

sans doute), ce brave homme, apres avoir repere une planete inconnue jusqu'alors, se de-

cide a la visiter. On peut appeler cela la "visitation" mais la planete ne s'en appellera pas
pour autant Marie. Voila done Scarface, on peut I'appeler ainsi, en route pour explorer des
souterrains remplis de tresors, de richesses et de femmes! Ah non! La femme I'attend a

I'exterieur! Preuve qu'elle n'est pas bete, car le heros de cette sombre affaire se retrouve

dans le slime jusqu'au cou! Cela pour dire qu'il a pas mal d'ennuis. A vous de lui filer un
coup de main pour trouver la sortie, dans des grottes immenses, peuplees de creatures

(une quinzaine d'especes) visqueuses!

Je n'etais deja pas un fan
, de la version Megadrive
- (hormis a deux joueurs),
, et la version NEC ne pro-
' posant pas de veritables
nouveautes, dur d'etre

emballe. On passera sur les cha-
pitres des graphismes et de la
maniabilite qui sont toujours aussi
decevants. L'atout de ce jeu est sans
aucun doute la taille des niveaux.
On ne voit pas tout du premier coup
tant ils sont immenses! De plus, les

situations, selon la mission choisie,
savent varier, ce qui evite une trop
grande monotonie. Slime World
n'est pas un mauvais jeu, mais reste
seulement moyen.

T.S.R.
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De superbes animations comme

celles-ci sont vraiment les bienvenues.

i

i vous n'etes pas crop degueulasse et si vous avez

.un peu de temps libre en ce moment, je vous

'demande tout simplement de suivre ces quelques

lignes. Baby joe est un gentil bebe qui vient de se

perdre dans la nature, car ses parents qui sont aussi

soucieux de leur progeniture que de leur premie-

re chemise, ne s'en sont pas apercu. Du coup,

notre petit heros en couche-culotte courte doit

se depetrer dans cette jungle d'adultes qui est

pour lui d'une hostilite incroyable. Vous devez

done le conduire vers sa maison, et faire en sor-

te que rien de facheux ne lui arrive, car dans

toute foret, se trouvent des etres tres etranges.

Par exemple, des guepes, des vers, des fourmis

et autres pieges champetres dont je vous epar-

gnerai ('enumeration. Ce ne sera vraiment pas de

tout repos! Heureusement, grace a vos hochets

que vous lancerez avec une assurance fou-

droyante, vous reussirez surement la oil ses pa-

rents n'ont mane pas essaye!

M
M fc*

Les decors tres mignons.

Les musiques et les sons.

Les animations sont sym-
pas.

• La maniabilite fait pitie.

• L'interet est pourri a

mort,
• La realisation est pauvre.

Des vers

puants

essaieront de

vous barrer la

mite, mais

vouspuez

teilement dans

vos couches,

qu'ils finiront

bientot par se

tirer.

Pour un CD ROM, on peut
raisonnablement dire que

- e'est une veritable honte!
Rien n'est vraiment specta-

i culaire, que ce soit au ni-

veau des graphismes, ou
bien dans le domaine de I'animation
trop lente a mon gout. Chaque fois que
Baby Joe saute, on a I'impression qu'il

est en etat de pesanteur.
Cela ne devient pas vraiment evident
de controler tout <;a. On ne s'amuse
done pas du tout, meme si, a priori,

cela partait d'un bon principe. Sur mi-
cro, a la rigueur, on pouvait s'en ac-

commoder mais la, ce n'est pas
vraiment <;a! Dommage!

TRAZOM
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Des bonus en tout genre vous

attendent. Ne vous faites pas

prier pour les ramasser.

EDITEUR : LORICIEL

GENRE : ACTION/PLATES-FORMES

MACHINE : SUPER CD ROM 2
TAILLE CARTOUCHE : 16MB

DIFFICULTE : DIFFICILE

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1

NOMBRE DE NIVEAUX : 4
NOMBRE DE JOUEURS : 1

UINUES : PASSWORDS

GRAPHISMES : 14
ANIMATION : 11
MANIABILITE : 10

SON : -

TOTAL : 65% I



WATCHERS
C'est en faisant des combinaisons de couleur

sur las plateaux que vous obtiendrez

des points. II faut aussi savoir qu'une pile

d'etoiles placee entre deux etoiles de

meme couleur disparait instantanement.

Attention aux renversements de situation!

line fois que la pile aura attaint ie haut de I'ecran, elle

lisparaitra et, avec elle, toutes les autres etoiles presences

a I'ecran. C'est ce que Ton appelle un bonus!

Un principe original.

Certains diront que Star Mobile est un soft qui fait Ie poids. Feut-

etre est-ce parte que Ton y parte de balance? En effet, Ie principe

de Star Mobile est de parvenir a faire tenir un certain nombre

d'elements dans une balance. En d'autres termes, en ajoutant des poids,

il faut reussir a conserver un equilibre, meme precaire. La balance etant

a double balancier, les choses sont deux fois plus compliquees. Les etoiles

apparaissant du haut de I'ecran et ayant un poids de I a 5 (de Chantal

Goya a Demis Roussos) doivent etre rangees dans Ie plateau de votre

choix. Pour que la balance ne soit pas en desequilibre, il va falloir faire de

rapides calculs! Vous pourrez aussi decider de detruire I'etoile qui viendra, si

vous ne savez pas oil la placer. Heureusement pour vous, vous aurez chaque

fois droit a un certain nombre

d'erreurs, a savoir que, pour

un niveau donne, il vous sera

permis de perdre quelques

etoiles. Une fois la somme per-

mise depassee, vous aurez bel

et bien perdu! Pour gagner, il

faudra "simplement" placer

un nombre d'etoiles donne

dans la balance sans que rien

ne chavire. Vous avez com-

Tous les decors de Star Mobile seront

constitues des signes du zodiaque. Pour

changer de decor, il vous faudra franchir

trois niveaux, ce qui, franchement, ne

sera pas toujours evident.

pris? Non? Alors, relisez Ie passage une bonne dizaine de fois.

Les decors sont quel-

conques.
Le jeu devient tres vite

repetitif.

Meme s'il n'en a pas I'allure, ce

jeu fait pourtant partie des
J Tetris junior. D'un cote
1 comme de I'autre, il faut faire

un effort de logique en un laps

temps extremement court. Si

vous etes amateur d'arcade, il y peu de
chances, pour ne pas dire aucune, que ce

jeu vous seduise. Comme tous les softs de

ce genre, les graphismes ne brillent pas de

beaute, ni meme d'originalite. Seules, les

musiques d'ambiance sont assez sympas,
mais une fois encore, rien d'etonnant,
nous sommes sur CD. Star Mobile
s'adresse a un public plus age et certaine-

ment aussi a un public feminin. Si vous
n'etes ni I'un ni I'autre, laissez tomber.
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DITEUR : NAXAT S

RE : ACTION/REFLEXION
MACHINE : CD ROM 2
HFFICULTE : MOYENNE

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 6
NOMBRE DE JOUEURS : 1

CONTINUE : NON

GRAPHISMES : 11
ANIMATION : 10
MANIABIUTE :

SON : 15
TOTAL : 7



Shoot them up a scrolling vertical, ce Carnival'92 ne sera

certainement pas une revolution. Heureusement, parce que

si la revolution avaient cette tete... a'i'e!

* original dans son
contexte.

• une animation solide.

• Pinteret est difficile a

• ca fait cher du niveau.

LE SHOOT
THEM UP
DE TOUS

RECORDS! JiiliJjU !/jU
Le choix de votre

|

vaisseau. Quatre

different;

modeles vous

seront proposes.

Le seul change-

merit entre les

modeles inter-

view au niveau

de la mega arme.

Pour le reste,

rien ne change,

sprite du vais-

seau, vitesse ou

encore maniabi-

lite, c'est du

pareil au meme.

Degoute, non?

ID FLITCH
2301-M/ 1900HI J :

1200013PM

SIR IHE FORM E I

ifTCwi -

1 230I-M^2100I-U3E I

3 18000I5PIJ;

RI3I_I_IH»3 BUSTER
-
-JI3 ;

1701-M/ 1850HI3
i 1B0B0I3PU:

Usage d'une mega arme. La,

("ignore pourquoi mais je vous

sens sceptique? C'est une arme

comme une autre; pas particulie-

rement belle mais bougrement

efficace. Et dans cette chasse aux

points, on ne recherche pas autre

chose.

DOME IM-ITCl

remiere hypothese. Vous etes un jeune japonais vivant en France, tombe dans une marmite

d'intelligence pure etant petit et, par consequent, devorant Joypad d'un oeil petillant de malice

et de sagacite. Dans ce cas, et dans ce cas seulement, ce jeu pourrait bien vous tenter! Ne vous

a-t-on pas deja parle de ce championnat durant lequel des joueurs s'affrontent autour d'un

shoot them up (celui dont il est question ici!) afin d'obtenir les meilleurs resultats? Eh bien, le void!

Specialement cree pour que vous puissiez vous entralner a domicile, entre votre Coca, votre pop corn

et votre fidele Rex, machouillant votre paire de pantoufles. On imagine sans peine la joie que vous pro-

curera ce soft, meme si la competition est finie. Seconde hypothese, vous etes comme Olivier, Tra-

zom, Destroy ou AHL -qui, pourtant, en connaissent des choses...- et moi, et cette competition nippone

vous preoccupe autant que la correspondance intime de Simone de Beauvoir (et c'est peu dire!)

Vous vous trouverez done en face d'un shoot them up ne comportant qu'un unique niveau, selon

la mission, et ayant I'originalite de n'etre absolument pas original. Ah! Ah! II fallait le faire! Tente-

rez vous de battre votre temps, car chaque partie est en temps limite, competition oblige, ou

bien votre score? De toute facon, dites-vous bien que vous voila confronte a un shoot them

up de competition! ^l^Bi^BMMiii^B^B^B^B^B^B^

51°/<

Comme Greg le mentionnait
. tout a I'heure avec raison, ce

. soft est sans doute excellent si

J on le prend dans son contexte.

On imagine facilement les cen-

taines de petits japonais, le jeu

entre leurs mains tremblantes, esperant

pouvoir s'entrainer paisiblement a la

super competition du coin. Ce qu'il faut

aussi savoir, c'est que chez eux le prix du

jeu est quatre fois inferieur au tarif habi-

tuellement pratique, ce qui n'est bien sur

pas le cas en France, vous pouvez en etre

certain. Seulement, vu de chez nous, dans

notre France profonde, le jeu n'a guere

d'interet. Un seul niveau d'un shoot them
up bidon (il n'y pas d'autres mots) pour au

moins 400 francs. Bonjour I'arnaque!

T.S.R. —

EDITEUR : NAXAT SOFT

ENRE : SHOOT THEM UP
MACHINE :

SUPER CD R0M2
DIFFICULTE : MOYENNE
YEAU DE DIFFICULTE : 1

OMBRE DE JOUEURS :

OMBRE DE NIVEAU : 1

GRAPHISMES : 1

ANIMATION : 1

MANIABILITE : 1

SON : 12
TOTAL : 51%



COMPUSTORE

Que l'astuce soit avec toi

Hf %Jt A
MKOA13RIVB[i

MEGA DRIVE + 1 MANETTE+ SONIC
990 F

MEGA DRIVE + 2 MANETTES + SONIC
+ STREET OF RAGE

1290F

ACCESSOIRES

MANETTE PRO 2

COMPETITION PRO
ARCADE POWER STICK
2 MANETTES INFRA-ROUGE
ACTION REPLAY PRO
ADAPTATEUR CARTOUCHE JAPONAISE

*JEUX*

SONIC II •••

GODS"
BATMAN RETURN ••

EA LHX ATTACK CHOPPER •*•

EA TWISTED FLIPPER **•

VIXEN 357 *••

JUNGLE HIGH ••»

MICKEY AND DONALD •••

G.LOG •••

STREET OF RAGE 2 •••

YOUNG INDIANA JONES •••

POWER ATHELE •••

NINJA GAIDEN •

AIR MENAGEMENT •••

GLOBAL GLADIATORS •••

AM. GLADIATORS •••

MUHAMMAD ALI •••

F 15 STRIKE EAGLE •«•

STAR ODYSSEY •••

RIPKING BASEBALL •••

TEAMS. USA BASKETBALL—
NBA CHALLENGE—
NHL PA HOCKEY 93 •

HUMANS ••

ALIEN 3 •

SIMPSONS MUTANT *

SPLATTER HOUSE 2«

CADASH*
EUROPEEN FOOTBALL CLUB'
MONACO GP 2»

TERMINATOR •

DUNGEON & DRAGONS*
CHUCK ROCK»
TAZMANIA'
SUPER HIGH IMPACT •

PHANTASY STAR 3 •

LEMMINGS ••

DRAGON FURY*
CAPTAIN AMERICA ••

GREEN DOG •

RAMPART ••

AQUABATIC GAMES •

OLYMPIC GOLD*
DAVID.ROBINSON BASKETBALL*

AUTRES TITTRES NOUS CONSULTER.

149 F

189 F
349 F
349 F
429 F
79 F

449 F
449 F
449 F
449 F
449 F
479 F
479 F
449 F
449 F
449 F
449 F
449 F
395 F
449 F
449 F
449 F
449 F
449 F
479 F
449 F
449 F
419 F
419 F
449 F
419 F
389F

419 F
419 F
429 F
429 F
3S9F

449 F
395 F
389 F
429 F
419 F
429 F
42»F
4»F
3»»F

Jf

60Hrtz
Btoptde

FAMICO

SUPER NES (USA)

+ 2 manettes + peritel

1 Jeu au choix selon disponibilte

1590F
SUPER FAMICOM

2 joysticks + peritel +1 jeu impose

1690F

SUPER NES (USA)

+ 2 manettes + peritel

1090F

Super Famicom
seule 1390 F

3»SF

LE SUPER GAME KEY
L'ADAPTATEUR UNIVERSEL : 149 F

Desormais vous pourrez jouer sur votre console francaise

avec tous les jeux americains et japonais fonctionnants

aussi avec les jeux a sauvegarde.

99F avec un Jeu et Gratult avec 2 Jeux.

JOYSTICK DYNA ONE 99 F
Marietta CAPCOM SPECIAL STREET H 690 F
COMPETITION PRO 190 F
ACTION REPLAY PRO 450 F
ASCII PAD 140 F

JB KING 490 F

*JEUX*

TERMINATOR2 ARCADE 550 F
DRAGON QUEST V •••JAP 6*0 F
JAMES BOND Jr •• US 490 F
RETURN OF DOUBLE DRAGON •• JAP 490 F
DRAGON WARRIORS IV ••• US 490 F
CAL.RIPKEN Jr BASEBALL ••• US 490 F
GODS'* US 490 F
AXELAY US & JAP 490 F
FINAL FANTASY MYST QUEST •• US 490 F
STREET FIGHTER II* US & JAP 650 F
GOLDEN FIGHTER* • JAP 490 F
TORTUE NINJA 4 • US 450 F
SUPER MARIO KART •• US 450 F
SPIDERMAN X -MAN ••• US 550 F
WINGS 2 • JAP & US 490 F
GUN FORCE" US & JAP 490 F
AMAZING TENNIS ••• US 550 F
BEST OFTHE BEST** • US 490 F
SUER EDF*JAP 420 F
SONIC BLAST MAN • JAP 490 F
TOP RACER 450 F
VOLLEY BALL TWIN •• JAP 490 F
PHALANX • US 490 F
/.ELDA 3 • US 490 F
CONTRA 3* US * JA 450 F
NBA BASKET BALL •• US 490 F
PRINCE OF PERSIA • JAP 490 F
HOOK* US 490 F
SUPER PARODIUS • JAP 490 F
CASTLEVANIA 4 • US 450 F
GHOULS N GHOST • JAP & US 450 F
SUPER ALESTE* US 490 F
AREA 88* JAP (UN SQUADRON) 390 F
ADAMS FAMILY* JAP 490 F
WWF«JAP4US 490 F
ROBOCOP 3 • US 490 F
BART SIMPSON NIGHTMARE • US 490 F
KING OFTHE MONTER S* US 450 F
SKY MISSION (WING 2) • JAP & US 490 F
AGURI SUZUKI * JAP 490 F

A PARAITRE SUR NOVEMBRE SANS DATE PRECISE :

ANOTHER WORLD MYSTYCAL QUEST F 15 STRIKE EAGLE RED FOR OCTOBER
BLUE BROTHER BUSTER BROTHER BEST OF THE BEST JIMMY CONNORS TENNIS
SUPER VAL1S 4 ULTIMA PROPHET DEATH VALLEY SUPER STAR WARS ETC ...

INFO TrrRBS SUR MmiTEL OU PAR TEL .

AUTRES TITRES OU NOUVEAUTES A VENIR SUR OCTOBRE / NOVEMBRE APPELLEZ NOUS OU TAPEZ 3615 COMPUSTORE.
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COMPUSTORE

Commandez Vos Jeux & Consoles sur Minitel

Informations & Nouveautes Rubrique NEWS
Gagnez des Bons d'achats Cadeaux

COMPUSTORE
en participant a notre Jeu Concours .

; 'Happy Birthday*

C'est le jour ou la veille

de votre anniversaire?

Compustore Games vous

offre 10 % de remise sur

vos achats de jeux video

a(sauf consoles & accessoirEs)

II vous suffira simplement

de nous presenter

Une piece d'identite

a la caisse ou une

photocopie pour la VPC.
OfTre valable du 1/11/92 au 30/11/92

N B O O K O
]
CONSOLE NEOGEO 2 490F ,

a - MANETTE 3ME a

- MEMORY CARD IMF I

(•) SOUS RESERVE

-NINJA COMMANDO 990F

]

-MUTATION NATION 990 F

,
-FATAL FURY 990F

B - SOCCER BRAWL 990F a

-BASEBALL STAR 2 990F

1 - KING OF THE MONSTER 2 1490F

P -SENGOKU2 1490 F

|

-WORLD HEROES 87 Mo 1490F

i

-ART OF FIGHTING 102 Mo 1490F/* |

L - VIEW POINT 1490F

AUTRESTITRESAPPELLEZNOUS

GAME GEAR

Game Gear + Sonic

+ Adaptateur secteur

+ DONALD DUCK
1390F

Autres packs nous consulter

- Battery Pack 349 F
- Gear to Gear 99 F
- Loupe Gear 129 F
- Master Gear 149 F

-Car Adaptator 149 F

- Adaptateur secteur 99 F

JEUX

(*) Deja Sorti . (**) NEWS. (***) A PARAITRE

COMPUSTOHE &AMES

VMK - NEC - PC ENGJHB CD ROM 2

SNK - NEO GEO - CONSOLES * JECX

COMBO * BORNE D'ARCADE -CARTE JAMMA

CARTE JAMMA
i iM1 i i i1 illt i<l im ll<( ig ni i|

COMMANDEZ OU RESERVEZ
VOS JEUX D'ARCADE

TAREF A PARTIR DE 1500 F

L1STE SUR DEMANDE

COMBO AV
2990F

BORNE D'ARCADE
ROYALE VIDEO

A PARTIR DE 8 990 F SANS JEU

iiiummm iii
QUELQUES INDICATIONS.

279 F
269 F

269 F

269 F
269 F
269 F

SONIC 2 ***

SPIDERMAN*
WIMBLEDON »

KICK OFF*
OLYMPIC GOLD*
SENNA'S GP 2 *

BATMAN RETURNS** 279 F

ALIEN 3*** 279 F
TERMINATOR*** 269 F

PRINSE OF PERSIA** 289 F

DAVID ROBINSON ***289 F

CHUCK ROCK** 269 F
TAZMANIA *** 269 F

S.SPACE INVADERS** 269 F

HUMANS** 249 F
RAMPART** 269 F

PROBASEBAL*** 289 F

PHANTASY ZONE
GAIDEN *** 289 F

LITTLE MERMAID*** 289 F

ItEGAdl

SEGA Mega CD
1990F

FORMAT JAPONAIS

RISE OKDRAGON 450 F
WONDER DOG 450 F
AFTER BURNER 3 450 F

DARK WIZARD 450 F

PRO BASEBALL LEAGUE 450 F

NINJA FORCE 450 F
BLAKE HOLE ASSAULTED 450 F
SOLFEACE 350 F
HEAVY NOVA 350 F

La Boutique COMPUSTORE Games est heureuse de vous

accueillir le lundi de 10h30 a 19h30
et du mardi au samedi de lOh a 19h30 sans interruption.

Metro & R.E.R JAVEL
Sortie Peripherique : Porte de Versailles ou de Sevres.

EN PAYANT PAR CARTE

BANCAIRE OU CHEQUE
VOS COMMANDES SERONTTRAITEES

ENPR10RITE,PENSE7.Y.

POUR QUE VOTRE COMMANDE
SOU VALTOE, VOTRE TELEPHONE

ESTOBUGATOIRE.

AU MOMENT DE LA PARUTI0N

DE CE JOURNAL IL EST POSSIBLE

QUE CERTAINS TTTRES OU PR0DU1TS

NE SOIENT DISPONBLKS QUEN COURS

DE MOIS, RETARDE 0U EN RUPTURE

MOMENTANEE, NOUS VOUS REMERCI0NS

DE VOTRE COMPREHENSION.

TOUS NOS PRIX 0U OFFRESSONT VALABLES

PENDANTLA PERIODE DE PARUTION

DU JOURNAL.

AVKC NOS RKMERCI£MENTS..

ADRESSE
43, Rue de la Convention

75015 Paris

Tel : 16 (1) 45 78 67 30

mi tm iiw
Commande par telephone : 16 (1) 45 78 67 30

Bon de Commande a Retoumer a COMPUSTORE - 43, RUE DE LA CONVENTION 75015 PARIS .

CONSOLES ET JEUX PRIX

FRAIS DE PORT (CONSOLE: 55 F / NEOGEO : 95 F) 20 F

TOTAL A PAYER F

PAIEMENT PAR CARTE BLEUE/ INTERBANCAIRE

Dale d'ciplntion :

SIGNATURE

NOM
ADRESSE

Mode de paiement

:

Cheque bancaire

Mandat-lettre C

CODE POSTAL VILLE
Je joue sur : Telephone :

SEGA M.DBVE -JAP -FR S.S£AR[]»«CA.CD Q
_ _ „_ _,. /""\ NINTENDO SPR.FAMICOM I"! SPUMES \~~\ SPRJSINTENDO I 1

CZZ> Contre remboursement ( + 35 F) {_J
LJ —

'

Pas de( CR ) article mollis de 200 F NEC coregrapx C CD ROM 2 L

OFFME VALABLE UANS LA LIMITE DBS STOCKS DISPOND3LES



DURE VIE
QUE

EXTRA-
TERRESTRE

Cest incroyable. Plus les boss sont enormes plus

ils se laissent detruire facilement Profitez bien de

la photo, car en jeu, vous ne le verrei pas

kmgtemps. A peine quelques secondes et die

disparailra de lecran. la question est alors:

pourquoi mettre un boss s'il ne sert a rien?

97860

%^<* *'• £ •••.

•"

i

' ~ *3HE
»isc||
iiiii'*""
D epuis que ie monde est mon-

de, c'est-a-dire depuis Space In-

vader, cela approximativement,

il est une verite cruelle: il ne
fait pas bon etre un extraterrestre, verite

difficilement supportable pour Francoise

Sagan ou Sandrine Bonnaire, mais cela n'en

demeure pas moins une verite. Une fois

encore, la preuve nous en est donnee.
Toute cette sombre histoire tourne au-

tour d'un complot, d'une attaque, d'une

ultime tentative de defense et, sans cela il

n'y aurait aucun charme, d'un massacre.

Vous reconstituerez sans peine le scena-

rio. Et puis, dites-vous que vous assistez

la a une premiere! Le premier scenario in-

teractif a faire soi-meme! Avec la trame,

et seulement elle, il faudra deviner la sui-

te! Shoot them up a scrolling horizontal.

Zero Wing vous fera decouvrir des en-

droits completement dingues, oil abon-
dent les bipedes, tripedes et "zeropedes"

(pour les vaisseaux!) extraterrestres. Je ne
vous dresserai pas un tableau des opera-

tions a venir, tout se resumant en deux
mots: avancer et tirer.

Nombre de passages vous demanderont de la precision. Tout

comme un Rayxanber III, il faudra parfois passer dans des

conduits extremement etroits. De ces conduits, arriveront bien

sur une foule d"ennemis. Bien sur, sinon, ce ne serait pas drok.
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MASSACRE AUX... EUH... BEN... AUX TRUCS?

La tradition rests fidele a elle-meme. On nous concocte

un petit shoot them up et hop! On nous met

gracieusement trois armes dhferentes. Fate a ifautres

shoot them up un peu plus ambitieux, trois armes,

c est leger. Remarquez bien que meme I'exceilent Gate

Of Thunder n'en offre pas plus. Pour ne pas changer

non plus, tes armes seront ub'lisables a divers niveaux

de puissance.

Premier point a I'avantage de Zero Wing, les couleurs. On ne pou-

vait pas dire de

Rayxanber que
les couleurs

etaient merveilleuses. Second point: les

musiques. Bien qu'en grande partie, il

s'agisse la d'une affaire de gout, il semble

pourtant que Zero Wing offre des

musiques un peu plus riches et travaillees.

Cote sons, par contre, c'est la grande

deception d'un cote comme de I'autre.

Les deux softs sont aussi maniables I'un

que I'autre, mais Zero Wing est bien plus

difficile que Rayxanber III, ce dernier se

finissant a grande vitesse. Une victoire

pour Zero Wing qui ne souleve cepen-

dant pas I'enthousiasme le plus total.

• Un bon niveau de diffi-

culte (surmontable).

On ne fait pas dans la nou-

veaute.

Zero Wing, lors de sa sor-

Jtie sur Megadrive, il y a

deja quelque temps main-

tenant, etait certainement

excellent; mais entre

temps, les choses ont evo-

lue et Ton a decouvert Gate Of
Thunder dont I'on attend la suite:

Winds Of Thunder. Cela pour dire que

meme si Zero Wing est un excellent

soft en soi, il arrive sur une console oil

la concurrence fait rage. En fait, il

existe bien mieux que Zero Wing sur

CD Nee. Le jeu ne souffre pourtant pas

de defauts majeurs. L'animation n'a

rien a se reprocher, les graphismes sont

plutdt sympas et les musiques bonnes,

mais il manque le petit quelque chose

qui distingue le jeu moyen du
grand nom. TSR

I

Megadrive, Zero Wing
deroule exactement de la/ meme maniere. Ce Shoot'Em
Up a scrolling horizontal se

place dans une bonne
moyenne de jeu de tir sur cette becane.
Certes, nous ne sommes pas la en face

d'une titre comme Gates Of Thunder qui

nous avait tant eclates, mais sa realisation

d'ensemble reste tout a fait correcte. Si

les armes ne sont pas, a mon gout, suffi-

samment nombreuses, Taction, une fois

plonge au coeur des combats, aura de
quoi vous ravir. L'ensemble bouge de fort

belle maniere, meme si parfois Ton peut
trouver ta un peu lent. Un bon Shoot'Em
Up, sans plus.

J'm DESTROY

ITEUR : NAXAT SOFT

CHINE : CD ROM 2 NEC
"RE : SHOOT THEM UP
FFICULTE : DIFFICILE

..EAU DE DIFFICULTE : 1

NOMBRE DE JOUEURS : 1

ONTINUES : INFIN
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Extrait des chroniques d'Anator le Mage
Blanc. Livre VII, chapitre 23.

'etait a une epoque ou le royaume de
notre bon roi prosperait On y vivait alors

en paix. Les chasseurs noirs de Tzigors

partaient au nord pour la grande chasse, alors que
les steppes se remplissaient peu a peu des nomades
de Klarg. Dans ces temps, on avatt pour coutume de
penser que jamais les choses ne pourraient evoluer

dans le mauvais sens; cette facon de voir fut bien mal

recompensee. Les Trois freres magiciens sortirent alors

du chaos, du neant, avec des pouvoirs colossaux de-

fiant toute imagination. II suffit de trois jours et trois

nuits au trio impie pour qu'il ne reste du royaume qu'un

vaste champ de ruines. Partout, ce ne fut que devasta-

tion, famine, peur et la peste ne tarda pas a faire son ap-

parition, transformant le pire des cauchemars en un etemel

et abominable enfer. Cest a cette epoque que fut redigee

la plus etrange des propheties. Aujourd'hui encore, cin-

quante ans apres les evenements que je vous relate, je ne

cesse de m'interroger sur sa nature. Etait-ce la I'ultime don
des dieux? Notre sort, si miserable, avait-il ete jusqu'a tou-

cher la divine pitie? Ce qui est certain, c'est que I'etranger

arriva. D'abord homme,
puis panthere, requin... et

je ne sais trop encore! Un
vent de panique I'accom-

pagnait, la crainte de quel-

que demon s etait reveillee;

mais lui, dans un total desin-

teressement, poursuivit sa

quete vers la lumiere. Jamais

il n'y eu, de memoire d'hom-

me, d'aussi grand heros. Les

dieux eux-memes durent etre l—> «» »» «»p <•• «»»•. r»»• *»

etonnes; mais ceci est une autre "?
mTlf^MKi daM

'". '"7™" '"""
w^w. .. , ».^ >.w»j wot «a »• u"" ». de la partw. Vous pourrei .iussi avoir la hache,

histoire. ou bien encore, Can.

Transforme en panthere,

I'une des premieres

transformations du jeu,

les autres arrivant par

la suite, vous serez aussi

agile et rapide que le

meilleur des felins.

Ne rentrez surtout pas

au village sous cette forme,

vous seriez tout

de suite mis a mort!
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Dans votre village d'origine, il vous sera possible

de hire le tour des boutiques. Qiaque fois, vous

pourrez aussi faire un brin de causette awe le

commercanl La blague, ('est que toute votre

discussion sera en japonais. En dautres termes, il

y aura environ dix personnes en France qui, en

achetant se jeu, le comprendront de bout en bout

Lots de certaines rencontres, vous dialoguerez

aussi et impossible iechapper au passage. Savez-

vous ce que signifie attendre deux minutes sans

rien faire dans un jeu {Taction?

JillJJJ

Nos amis chiens trouveront

sans doute que notre jeune heros prend i

attitude des plus douteuses. Je vous

rassure de suite, il est question, ici, d'un

de pied bas et pas autre chose.

Ouf ! On a eu peur!

61:* -> ooioi

?te£

line fois cette "chose" mise a mort,

surviendra la premiere transformation.

Dur de rencontrer Shadow Of the Beast autour d'un challenge. La

meilleure version d'un jeu qui a fait ses preuves contre
Shapeshifter. Les deux jeux sont pareillement animes, e'est-a-dire que Ton ne peut

vraiment pas se plaindre. Pour ce qui est des musiques laser, les sonorites medie-

vales de Shapeshifter sont pourtant les bienvenues. SOTB I'emporte au niveau de la

maniabilite qui n'est pas, chez Shapeshifter, toujours un modele du genre.

Shapeshifter arrive alors peut-etre second, mais e'est indeniablement a quelques

diziemes de point de Shadow Of the beast.

Rencontres avec des creatures tres "lovecraftiennes '!

Non, non, arretez, ce n'est vraiment pas gentil pour

Sandrine Bonnaire!

• Des musiques tres bien vues.
• Rien a redire sur I'animation.
• Le design des monstres est

exceptionnel.

• La maniabilite, aYe dans les

combats.
• Beaucoup de discours en
japonais.

Sous les apparences d'

jeu de role, Shapeshift

est, en realite, un jeu
.' d'action comme on les

_" ^_ » _ — 1 *__ *^

de Dark Legend, vous di

rigez un guerrier solitaire qui devra
se depatouiller de la dizaine de cor-

beaux qui lui gerbent dessus. Si les

decors sont assez bons, les couleurs

bien choisies, I'ambiance du jeu est,

elle aussi, tout a fait superbe. Le he-

ros repond bien aux ordres que vous
lui insufflez par la biais joypad, bref

e'est bon.

Dote d'une bande sonore, elle aussi

superbe, petant dans tous les sens,

Shapeshifter est une bonne surprise

que Ton n'attendait pas.

J'm DESTROY

on ne regrette qu'une seule cho-

se: ne pas comprendre les nom-
breux dialogues entre les

personnages. Ce jeu

d'action/aventure devient, par
consequent, plus un jeu d'action qu'autre
chose. L'aventure est assez limitee pour les

non-"japonisants". En ce qui concerne la

realisation, il convient de signaler la qualite

des musiques aux accents de musiques me-
dievales, qui concourent a donner une am-
biance tres bonne a ce jeu. Autre facteur

d'ambiance, I'allure des creatures recon-

trees en general. Rien de commun, et pour-

tant rien de laid.

On se croirait chez HPL. Menie si le japo-

nais et vous ca fait deux, Shapeshifter de-

vrait pouvoir vous convenir.
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• La gestion de la 3D.
• Le maniement de I'helico.

• Les differentes

campagnes.
• Beaucoup d'options.

Les sons.

Ca ne vous remue pas

assez les tripes !

ET UN
MISSILE

QUI VOLE.
UN !

L
e but de ce jeu est le plus simple qu'il vous sera donne d'avoir dans toute votre vie ludique. Effectivement, vous devez tout de-

truire sur votre passage, meme votre maison , meme votre chien, meme votre Ouglet's personnel, et meme son cerveau. Euh,

non, pas ce dernier parce qu'aux demieres nouvelles, il ne I'aurait toujours pas trouve! En tout cas, votre mission, ou plutot

vos missions, sont simples car deja bien expliquees au depart du programme. Une voix digitalisee (je n'ai pas tout compris mais
c'etait une bonne initiative!) vous recoit et

Durant ce "training", vous devrez pas-

ser sous de faux ponts tout en tirant

sur des cibles fixes ou mobiles, tout

cela en un minimum de temps, bien sur!

En ce qui concerne les campagnes,

deux seulement au depart, vous aurez

une mission precise a accomplir: des-

truction de tanks, de reservoirs ou
autres. Pour effectuer ce carnage, 3

sortes d'armes: le missile guide elec-

troniquement, le rocket ultra-puissant

et enfin, la mitrailleuse.

•ite a choisir parmi deux campagnes, ou a vous entralner sur une partie de la carte.

CE

wm- rn ::;»-» TTTTI

A
71°/<

Apres Blue Lightning et War
Birds, encore une autre simula-

tion de vol sur Lynx. Steel
Talons peut nous accrocher
d'entree grace a ses nom-
breuses options telles que la

vue globale de la carte, le radar qui mate-
rialise votre future cible, ou encore, une
vue du cockpit qui tranche avec celle de la

vue arriere de votre appareil. Cependant,
on a un peu I'impression de s'endormir car
les ennemis me semblent aussi peu enclins

a combattre que les hommes de Sadam
Hussein a I'epoque! C'est simple, je ne me
suis jamais fait flinguer! D'autre part,

votre engin n'est pas vraiment evident a
reperer dans tout ce paysage qui semble
le camoufler.

TRAZOM
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RETOUR
POUR UN
COMBAT
ULTIME !

II

y a de cela 200 ans, le

jeune guerrier Hiro que
vous allez bientot devoir

incarner, avait combattu et

vaincu le diabolique ninja

Havoc. Ce dernier n'avait pour
seul interet que de semer la

misere et le chaos partout ou
il allait. Pourtant, il a survecu

au combat, et a alors jure

votre perte. C'est ainsi qu'il

alia se ressourcer et surtout

soigner ses multiples blessures

que vous veniez de lui infliger,

dans ce duel qui restera

comme I'un des plus grands
combats de toute les temps !

Parce qu'il avait le desir fou de
vous rencontrer a nouveau, il

fit en sorte que vous restiez

en vie durant 200 longues
annees. Tout ca dans le seul

but de vous affronter et de
vous mettre une raclee inou-

bliable, et pour regner enfin

sur un monde pleins de larbins

a ses pieds plats. (II a pas fait

I'armee le veinard !). C'est
pourquoi il vous a offert une
cure de jouvence qui vous a

permis de rester jeune durant

si longtemps. Vous allez done
devoir courir une nouvelle fois

contre la mort, en affrontant

ses multiples sbires. Vous
n'etes pas au bout de vos
peines !

encore Noel,

;ent que cer-

tains ont envle de vous

faire des cadeaux que

vous ne desirez pas vraii

ment. Ce monstre de fin

de niveau ne vous resjs-

tera pas tres longtemps'

si vous avez la tactique!

_ .

Un pur jeu de plates-formes, com/he vous pouvez le

voir. En bas a gauche, remafqupz votre jauge de

munitions et, en bas a dratteTcelle de votre energie.

En haul, I'argent que vous aurez recolte, en dollars.

Pour information, a I'heure ou j'ecris, sachez qu'il

vaut 5,1 5 francs a I'echange entre banques!

Chaque fois que vous verrez une sorte de porte, ce

ne sera pas la sortie de secours, mais bel et bien

I'entree d'un magasin ou vous pourrez vous servir,

moyennant quelques thunes que vous aurez recupe-

ret sur les ennemis. Des armes, de I'energie et

meme des informations sur les tactiques a

connaitre, vous seront delivrees ici.

• Les graphismes sont d'un bon
niveau.

• La maniabilite du personnage
est tres bonne.

• Le cote arcade/aventure est

interessant les sous-niveaux.

• L'absence notoire de mu-
siques.

WELCOME HIRO. UHAT
IJOULD YOU LIKE ?

Atari nous a sorti la

petit jeu, mais sans tomber
dans I'extreme folie. L'inte-

ret est cependant assez
grand, car a chaque partie

Ton progresse, et a chaque fois on a

envie d'aller plus loin. C'est bon signe,

non? En outre, le petit cote aventure

du style je recolte des armes indispen-

sables a ma survie, ou encore du
genre j'essaye de trouver la bor

porte avant de me faire latter, est

vraiment la bienvenue. Je crois que
par rapport a Batman Returns, il tient

largement le coup.

TRAZOM
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vous
N'AURIEZ
PAS VU
DAPHNE?

_, 1

x%

V

On I'appelle Dirk le Temeraire pour lui faire plaisir car ce

n'est pas specialement le meilleur combattant du pays.

Pour une fois, un heros de jeu video n'est pas presente

comme le sauveur de I'humanite ou un mattre dans le

maniement des armes. II est rare de voir Dirk se battre avec son

epee, il prefere draguer en ville plutot que d'aller sur les champs

de batailles. Mais voila qu'un beau jour, la Princesse Daph-

ne se fait enlever par les hommes de main de Mor-

droc. Jetee dans le chateau de Mordroc, elle ne peut

qu'attendre qu'un gentil combattant de I'impossible

vienne la delivrer des griffes de Mordroc. Dirk, ap-

prenant la nouvelle, se dit qu'il ferait bien de faire

un petit effort une fois dans sa vie, I'occase quoi!

Etant fou amoureux de la Princesse, il sort sa vieille

epee qui lui avait servi lors de son service militaire. II

va se remettre au combat car si quelqu'un, dans le

royaume, doit delivrer Daphne, c'est bien lui! Voila done notre

nouvel heros, parti barouder dans des lieux plutot hostiles. Les niveaux

sont symbolises par de petites cases qui apparaissent sur le chateau.

Chaque fois qu'un niveau est passe, un chemin en pointille apparait jus-

qu'a une nouvelle case. Plus vous avancez dans le jeu, plus le reseau de

cases grandit II est possible de revenir en arriere pour trouver d'autres

sorties dans un niveau. En effet, vous retomberez sur des cases deja

passees a certains moments. Les niveaux representee des lieux va-

ries comme les ramparts du chateau, les douves, les exterieurs, le

donjon, etc... Dirk peutJancer des projectiles (quantite illimitee) et

donner des coups d'epee. II saute,

/ - court, se baisse et

glisse! Eh oui! L'inertie de Dirk vous

posera quelques problemes lors de certains passages.

Car tout est concu comme un cartoon dans Dragon's Lair. Le

heros etant un peu gauche, il faut bien le controler! Ne possedant

qu'une vie, il peut quand meme recuperer des items de sante, des

boucliers, tout au long du jeu (maximum porte: quatre boucliers,

a zero c'est la mort). Le scrolling est multidirectionnel car Dirk

peut grimper aux cordes, sauter dans le vide, monter des escaliers,

nager dans I'eau, etc....
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If RESEAU DE DRAGON'S LAIR

ihaque fois que vous passez un niveau symbolise par une case du chateau, vous guidez une petite tete de Dirk

avec des pieds vers la case survante ou la precedents II est en effet possible de revenir sur ses pas.

<d:

DRAGON'S LAIR
EN ARCADE

ragon's Lair n'est pas un jeu actuel.

Cela fait plusieurs annees qu'il est

apparu en salles d'arcade pour une pre-

miere a I'epoque puisqu'il s'agissait du
premier jeu dont le support etait le CD
video. L'intrigue etait exactement la

meme que dans le jeu sur Super Nin-

tendo mais les scenes se deroulaient en

3D et avec des graphismes de dessin ani-

me. Grace au support laser, les deve-

loppeurs avaient pu inclure un nombre
incroyable d'animations folles! Le jeu

n'etait pas d'un interet ludqiue enorme
puisqu'il ne s'agissait pas de guider Dirk

a 1 00 % comme dans tout jeu d'action

mais simplement d'appuyer sur le bon
bouton au bon moment pour lui don-
ner un ordre predefini. Bien sur, le jeu

etait considere comme interactif puisque vous interveniez sur le cours de I'his-

toire, mais ce n'etait pas vraiment le pied ludique. Par contre, graphiquement
et techniquement, tout le monde bavait et bave encore! Aujourd'hui, les ver-

sions ont ete declinees sur micros (Dragon's Lair II attendu pour bientot tout

comme en arcade, un supplement a Dragon's Lair appelle Singe's Caslte, Space
Ace, Space Ace II, tous bases sur le meme princi-

pe) et Ton a vu dernierement des conversions NES
et Game Boy du jeu devenu du coup un jeu d'ac-

tion en vue de profil.

Et hop!, in petit suit

SMM Ot VOUS 06 OBI 01

U

pas w boodior de vie. Ea

bis, a aaodw, se trouve

votre collection de bou-

diers (ihuhwm partes:

4).Acbn.

vouspouvez

le voir sur

cedkhe!

• Des graphismes tellement

beaux et fins que Ton se croi-

rait dans un dessin anime.
• Une bande son renversante.
• Pas de probleme d'animation,
ralentissements: connait pas!

• Des sprites partout!

• Une difficulte mal dosee, le jeu

est bien trop difficile a termi-

ner, meme pour les heros!
• Un system de mot de passe
super chiant

!

• C'est tout!
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CASTLEVANIA IV
Un face a face difficile a realiser puisque Dragon's Lair est assez original

dans son deroulement II possede, par contre, de nombreux points com-

muns avec des jeux existants, comme par exemple Casdevania IV. Dans

les deux jeux, on ne sait plus tres bien si Ton joue a un beat-them-up, un

jeu de plates-formes ou de tir car tous les genres sont un peu melanges.

Par contre, ce qui est sQr, c'est que Ton joue a un sacre jeu d'action!

Dragon's Lair est beaucoup plus beau et fluide que Castlevania IV (ce n'est

pas la meme generation de jeux Super Famicom) et moins bourrin

puisqu'il faut reflechir un peu plus, un tout petit peu, ne vous inquietez pas

les mecs! Par contre, je prefere encore et toujours jouer a Castlevania IV

pour sa difficulte bien mieux dosee et son charme, question de gout.

-,-AJP^, ,

'Hfj^Fl i^xJi

Les items qui flottent a 20 cm du sol cachent des bonus.

Pour pouvoir prendre ces bonus, il faut briser les items a

I'epee. Vous pourrez ainsi recolter des pieces (si vous

possedez 25 pieces, vous accederez au bonus-stage a la fin

du niveau), des boucliers, des coeurs (vies en plus)

et du temps. Les armes de jet sont aussi a recuperer.

-T^i'Vi]

Dans les niveaux aquatiques,

Dirk peut se mouvoir (avec une

grande inertie, attention!)

dans une bulle d'air.

Un brouillard a couper au couteau. Cest d'ailleurs

ce que fait Dirk qui prend toujours tout au mot!

Un coup d'epee qui fait s'illuminer la brume ambiante.

Dirk peut jeter des couteaux mais son arme preferee est I'epee (ou la hache selon ce qu'il

porte). La tete de dragon vert qui tente une attaque va I'apprendre a ses depens!

Voila ce qui vous arrive quand votre dernier

bouclier est utilise, direction I'ossuaire!

Un mode etrange peuple

de creatures bizarres, et pas de Daphne

a I'horizon, dur!, dur!

Inspiree par le jeu d arcade en

laser disc, cette conversion
' per Nintendo est extra-

ordinaire. Dirk, le heros, est

grand et bouge remarquable-

ment. Meme si, au depart, on
a quelques difficultes a reelle-

ment parfaitement le diriger, apres
quelques minutes, on s'eclate comme une
bete sauvage au firmament. Arme de votre

epee, vous prenez un enorme plaisir a

griller sur place les serpents qui emergent
des trappes, a pulveriser les dinosaures
geants qui tournent dans tous les sens. Si

I'interet de Dragon's Lair est genial, la reali-

sation est, elle aussi, somptueuse. Les gra-

phismes sont a tomber par terre; de plus,

au cours de certains niveaux, les effets de
transparence sont sublimesques, ou subli-

missimes (vous avez le choix). Utilisant les

capacites de la Super Nintendo, ce titre

d'Elite est un veritable bijou.

J'M DESTROY

La Super Nintendo (pour Super
Famicom pour les imports japonais)

commence a me rendre vraiment fou:
1 apres la vague Prince of Persia, Turtle

( IV, Super Parodius et Super Aleste des

grandes vacances, on a eu une rentree

folle avec les Mario Kart, Adams
Family et autre Axelay et ca continue avec Dragon's

Lair et Magical Quest ce mois-ci et Super Star Wars
pour le mois prochain. Jusuqu'ou iront-ils? Dragon's

Lair est sublime techniquement, on s'y croirait vrai-

ment, le top du jeu d'arcade! Quelques petits defauts

font que ce jeu n'atteint pas le maximum de note, je

pense par exemple a la trop grande difficulte mais il

reste d'un excellent niveau de jouabilite. Son interet

est a souligner car il ne s'agit pas seulement de fon-

cer tete baissee, il faut aussi reflechir un peu quant a

son chemin et aux pieges qui vous guettent. Le par-

fum de jeu de plates-formes plane a tout moment
malgre le fait que le personnage se serve beaucoup
de son epee. Un super jeu a tout point de vue et un

vrai challenge.

OLIVIER

EDITEUR : ELITE

GENRE : ACTION
TAILLE CARTOUCHE : 4 MB
DIFFICULTE : DIFFICILE

"AUX DE DIFFICULTE : 4
MBRE DE JOUEURS

:

1 0U2
MOT DE PASSE

PHISMES : 18
IMATION : 18
NIABILITE : 16
SON : 17

TOTAL : 95°/-
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LES MICROS
LES JOYSTICKS
LES SOURIS
LES FOURNITURES

ET AUSSI
LES JEUX
ATARI
AMIGA
AMSTRAD CPC
PC COMPATIBLES

MKROGAME
75, RUE DE LA ROQUETTE 75011 PARIS - TEL : 44 93 05 16

Ouvert tous les jours de 10H a 13H et de 1 4H a 20H sauf le dimanche

METRO VOLTAIRE OU BASTILLE

Autre point de vente

LME Centre CommercialC+C

RN19 - 94380
BONNEUIL s/MARNE
TEL: 43 77 41 13
7 jours / 7

MEGA-CD 2990 F jeu offert

MEGADRIVE
MASTER SYSTEM 2

GAME GEAR sonic

+ ADAPTATEUR SECTEUR

LES JEUX:

SONIC - QUACKSHOT

KID CHAMELEON TOKI - ROBOCOD

ALISIA DRAGOON - EA HOCKEY

JOHN MADDEN II - CRUDE BUSTER

JORDAN VS BIRD - TERMINATOR

CHUCK ROCK TAZMANIA SPEEDBALL 2

DAVID ROBINSON

ARCH RIVALS (ARCADE BASKETBALL]

SUPER DUDGE BALL

KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE

EUROPEAN CLUB SOCCER

BULLS VS LAKERS

SPLATTER HOUSE II • SHINING FORCE

GRAND SLAM

AGASSI TENNIS OLYMPIC GOLD

MONACO GP 2

WONDERBOY'S - ALIEN 3 - DRAGON FURY

DUNGEONS & DRAGONS - TWINKLE TALE

GREENDOG BART SIMPSON

ATOMIC RUNNER

SUPER HIGHT IMPACT

TALMITS ADVENTURE

CD:

PRINCE OF PERSIA - FHB - DETONATOR

AFTER BURNER 3 - THUNDER FORCE

THUNDERSTORM FX

WONDER DOG

GG:

AERIAL ASSAUT - SPIDERMAN

WIMBLEDON - WONDERBOY 5

SNK

OPERATION CONSOLES
SUPER NES

AMERICAINES

990F TTC*
+ 1 manette 1 alimentation

1 cable peritel

A PARTIR DU

1EROCTOBRE 1992
* Dans la limite

des stocks disponibles

Modele 50/60 Hti

Guillemot

NEO-GEO 2490f
+ Magician lord aWUT

LES JEUX:

FATAL FURY • MUTATION NATION

BLUE'S JOURNEY

BURNING FIGHT - SOCCER BRAWL

ALPHA MISSION II - FOOTBALL FRENZY

LAST RESORT TOP PLAYER'S GOLF

NINJA COMMANDO BASEBALL STAR II

TRASH RALLY • SENGOKU II

KING OF THE MONSTERS II

ANDRO DUNOS - WORLD HEROES

ART OF FIGHTING -JOY JOY KID

LEAGUE BOWLING

SUPER BASEBALL 2020

NAM 1975 -CYBER -LIP

VIEW OF POINT

GAME BOY 690 f

LES JEUX:

HUDSON HAWK

RETURN OF THE JOKER (BATMAN II)

KICK OFF • SUPER STREET BASKETBALL

RUBBLE SAVER II - GOEMON FIGHT

DOWN TOWN ATHLETICS

RANMA 1/2 -BARCELONA 92'

PRINCE OF PERSIA - ADVENTURE ISLAND

HOME ALONE - CROCODILE TAILS

ADAMS FAMILY - BART SIMPSONS

MEGAMAN 2 - MONOPOLY

NINJA BOY - MARIO LAND 2

WWF 2 - TINY TOONS

NINTENDO
SUPER FAMICOM
1 jeu au choix + 2 manettes

1 alimentation + 1 peritel

(GARANTIE 1 AN)

LES JEUX:

SOUL BLADER - ZELDA III

RUSHING BEAT - FINAL FIGHT II (GUY)

CONTRA SPIRIT - BATTLE BLAZE

Fl EXHAUST HEAT -TOP RACER

SUPER FORMATION SOCCER

SUPER CUP SOCCER SUPER TENNIS

MAGIC SWORD - DYNOWARS (DINOSAURS)

BART NIGHTMARE (SIMPSONS)

AGURI SUZUKI Fl SUPER DRIVING

ULTIMATE FOOTBALL

SUPER LEAGUE BOWLING

HOOK - METAL JACK - GOLDEN FIGHTER

KING OF THE MONSTERS - SYLVALION - BLAZEON

SUPER ALESTE - PARODIUS

PRINCE OF PERSIA - STREET FIGHTER II

TORTUES NINJA IV - BATTLETOADS

ROBOCOP 3 - DEFENSE FORCE

BILL LAMBEERS (BASKET BALL) - SUPER MARIO KART

AXELE OLIVER & TOM - SUPER PANG

COMBAT TRIBE - DRAGONS' LAIR

AMERICAN GLADIATOR - PHALANX

N0UVEAU MAGASIN

A VELIZY VILLAC0UBLAY

CENTRE COMMERCIAL USINE CENTER

Route Andre Citroen 781 40 VELIZY

RER VELIZY ligne: C7

OUVERT du mercredi au vendredi de 11 H a 20H

le samedi et le dimanche de 10H a 20H

ferme le lundi et le mardi

LES MANETTES
SUPER JOYCARD - JB KING
CAPCOM SF2 - UNIVERSAL ADAPTATOR
SUPER GAME KEY - ACTION REPLAY

VENTE PAR CORRESPONDANCE Contactez nous au 44 93 05 16
CARTES DE FIDELITE, apres 1 achats 1 0% pendant 6 mois MKROGAME



PCEMKHME:
COTE JEU L HIVER S'fiNNONCE TRES CHfiUD

fivec des Hits future

FALCON

La lere

Simulation

3D sur

console.

SHERLOCK
HOLMES

lar jeu

d'aventure

intcractif

sur CD

PC KID III

Calui

qu'on

attendait

tous...

Des litres canons de 149*F fl 199*F
POMPING WORLD »)

figreable et surpre-

nant voyage a tro-

vers le monde mais
attention a certaines

boules...

RfiBIO LEPUS

W*~%r&

PfiRflSOL STAR II DORfiMON NOBITfi

Des decors tres colons

pour le monde de
Bubble Bobble qui se

protege toujours de
son parapluie.

*v*

IB--* -i
-

1
3* 3*

Devenez le lapin le

plus rapide pour sau-

ver le roi d'Honey Land.

Le chat Doramon sau-

vera-t-il ses amis per-

dus dans les pages
d'un livre et agresses

par les nombreuses
illusrations...Delirant I

SALAMANDER

: J\
POWER ELEVEN

Dans la lignee de
Gradius (In super-

be shoot'em up.

(In superbe foot

ou les joueurs ont

un niveau d'hy-
perenergie !!!

N'hesitez pas !

Et 5 packs geniaux de 219 F* a 499 F*...
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LE MEC PUIS CURfl

Baisse des prix sur la

celebre PC ENGINE GT,

"la rolls des portables"

^?,

Console portable

^m 16 BITS,

* 256 COULEURS

Sciences et Vie High-Tech :

"La GT est de loin , I'appareil que nous

avons le plus apprecie, ses qualites

techniques la classant tres largement au

dessus des autres"

Player One

:

"La GT reste la star des consoles por

tables. La plus belle...Bref, la plus classe."

La PC ENGINE DUO,
n'hesite pas a fair*

le saut et reussit sa

descente !

V&.
CONSOLE CfiRTOOCHE +CD-ROM

LECTEUR DE CARTOUCHES 8/16 BlTS

LECTEUR CD-ROM NEC 3.0

LECTEUR DE CD AUDIO

set)

EN VENTE DANS LES FNAC ET LES
MEILLEURS POINTS DE VENTE. * Prix public generalement constate

IMPORTE
PAR

SOD1PENG

SODIPENG



HEY
LES MECS !

Y A
RAMBO

Une situation delicate comme c'est sou-

vent le cas dans le jeu. Si vous vous

relevei, vous vous ferez happer par le

tir continu du fusil mitrailleur et si vous

sautez sur le sol, vous vous ferez ecra-

ser par la jeep. En plus, le soldat sur la

jeep peut aussi vous tirer dessus !

Heyles

l

le meilleur moyen est de piquer la jeep et de buter

tout le monde avet ! Cest bourrin mais (a marche ! II

suffit pour cela de se debarrasser du pilote et de sau-

ter sur le vehicule.

un helico

!

Regardez

comme c'est

genial avec

un helico

!

On peut

voler en

toute secu-

rity et tirer

sur les

ennemis en

bas, sans

risque

Des tourelles composees de canons mitrailleurs peuvent etre prises d'assaut par

votre personnage. II suffit de buter I'ennemi qui s'y trouve et de sauter dessus. On

peut alors tirer dans toutes les directions (en bas, en diagonale, en haul, etc..) avec

la tourelle qui tourne sur

elle-meme, I'effet est genial.

C'etait il y a bien longtemps, dans une

petite region du Vietnam, Danang ! Je

marchais en tete de Peloton dans la nuit

humide et moite de la foret epaisse,

Des sangsues laceraient mes bras velus et

mon paquet de Luky Strike glissait sans ces-

se sur mon casque lourd, ce qui etait hyper

enervant ! Soudain, j'apercus dans la penombre
un petit groupe de viets, ah les vaches ! lis etaient

en train de se taper des nems avec du riz cantonnais alors

que je n'avais pas mange depuis des jours, voire meme
des semaines, j'exagere a peine ! Je fis les signes neces-

saires dans ces cas la pour prevenir mes petits camarades

qui etaient censes me suivre. Quelle ne fut pas ma sur-

prise quand je me rendis compte que je n'etais suivi que

par un moustique, vietnamien en plus ! Surpris par une

telle lachete (moi, heros muscle et sans peur), je trebu-

chai sur un piege qui alerta les viets en contrebas. C'etait

la fin des haricots, I'horreur absolue ! Les viets allaient

me capturer, me faire avouer et je n'aurais plus qu'a

m'acheter un singe et alter jouer avec tellement ce se-

rait la honte ! Ainsi parle le createur de Gunforce quand

il se rappelle les moments douloureux qui lui ont inspi-

re le jeu Super Famicom. Vous pouvez imaginer le gen-

re de jeu qu'il a concu, le genre de true tres zen et a

tendance new-age ! Du concentre de poesie en fait

!

Vous controlez Robert la Masse (surnom que lui don-

nent ses copains de regiment), un soldat du futur, fan-

tassin de son etat. Parachute en pleine zone hostile, il

doit se depatouiller en shootant le premier qui lui tom-

be sous la main, lui voler ses munitions et continuer son

chemin sur les traces de I'ennemi. Avec un peu de doig-

te, il pourra aussi piquer des motos, des jeeps et un he-

lico, allez hop ! Pas de detail ! II lui sera possible de sauter

dans des tourelles de mitrailleuses, de s'amuser un peu

avec et toutes les armes qu'il recoltera lui seront bien

utiles. Le jeu est, evidemment, un jeu d'action a pro-

gression en vue de profil dont les principales compo-
santes sont le tir et la baston. D'entree, il faut trouver

un item d'auto-fire avant de se servir en armement pro-

gressif et en munitions de toutes sortes. le personnage

peut sauter, s'accrocher a des filins, monter aux echelles

et tirer dans toutes les directions, meme en diagonale. II

est possible de jouer a deux, Johnny la Frite (surnom du

deuxieme, toujours donne par les memes copains que
precedemment) intervenant a n'importe quel moment
du jeu, quand le deuxieme joueur le desire. Gunforce est

un jeu bourrin pour nous les hommes !
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UN ARMEMENT EVOUITIF

Quel que soil votre armement, la premiere chose a faire est de se taper un

item d'auto-fire qui vous permettra de tirer sans distoutinuer en laissant

votre doigt appuye sur le bouton adequat.

• La possibilite de jouer a

deux simultanement.
• Les graphismes sympas.
• On a envie de terminer le

jeu coute que coute.

• Une animation imonde

litem Flame vous donne ce sublime lance-flammes tres desiqn et furieuse-

ment efficace. Ckauds les marrons !

Remarquez la possibilite du warrior a tirer dans toutes les positions, toutes

les directions et a tout moment.

Le Gai est un projectile qui possede le meme pouvoir destructeur que le

lance-flammes mais une portee superieure (celle des balles normales).

CONTRE
y a parfois des comparai-

sons faciles a trouver. Cest le

cas avec ces deux jeux: meme
genre, meme deroulement du

aUV&JM Vi i
eu en vue de Profil. mememJ mMmM possibilite de jouer a deux, memes tirs possibles dans toutes les—^—^"V—-^—J directions mais aspects techniques tout a fait differents ! Cest

un peu le jour et la nuit en ce qui conceme I'animation. Dans Contra Spirit, on coure vite,

les scrollings sont fluides et les sprites propres et nombreux. Dans Gunforce, les sprites

sont baches, b vitesse de depbcement affreusement lente, le scrolling saccade, bref, l"ani-

maoon a chier ! Cest tellement lent qu'on a envie de Laisser tomber ! De plus, le jeu est

plus facile que Contra. Cela empeche d'y jouer longtemps et de s'amuser. Mais quand on

le compare a un monstre sacre comme Contra, on n'hesite pas une seconde.

Apres I'avoir decouvert a

Chicago, je dois dire que
j'attendais ce jeu avec impa-

tience; mais j'ai ete decu du

voyage, car les imperfec-

tions que j'avais mis sur le

compte d'une preversion sont encore

presentes sur la version finale; dur, dur !

Les graphismes sont assez moyens et

I'animation est d'une lenteur desespe-

rante, on est bien loin de Contra ! Malgre

tous ces defauts, je dois reconnaitre que

je joue avec Gunforce et que cela me
plait bien quand meme. Mais attention,

on y joue avec'plaisir lorsqu'on vous

passe la cartouche, mais s'il fallait I'ache-

ter, ce serait une autre histoire I Si un

copain peut vous preter Gunforce, n'hesi-

tez pas, mais gardez votre argent pour

acheter un autre jeu. ^Vtk,
AHL

voiser avec ce

Gunforce dont I'animation est terri-

blement lente. On ne comprend pas

pourquoi les programmeurs n'ont

pas reussi a se debarrasser des

, ralentissements comme I'avaient

fait ceux de Contra Spirit. Les graphismes sont

reussis et donnent le ton: jungle, metal et feu ! La

bande son est, quant a elle, ridicule, tout comme
le sont les bruitages. Meme si le jeu est ultra lent,

on prend son pied a tirer sans arret et a utiliser

les armes et les vehicules des autres. Le jeu a

deux est gache par une facilite de jeu alors trop

accrue, dommage. Personnellement, je passe

outre les defauts techniques dans ma note (sans

pour autant les negtiger totalement) car je me
suis pas mal eclate a Gunforce, curieusement, et

je ne suis pas le seul. II y a comme cela, des mys-

teres dans les jeux videos ! Meme si I'animation

est nulle, on veut finir le jeu et on y reus-

sit trop vite! OLIVIER

Le premier boss de fin de niveau. II faut detruire les deux

elements sur les cotes, le qenerateur au-dessus de vous

et les deux points oranqes symetriques en hauteur.

Vous pouvei vous accrocber aux films si vous aver I'ame

d'un heros, ou tout simplement utiliser les portiques qui

sont la pour ca

!

: IREM
GENRE : ACTION

TAILLE CARTOUCHE :

4 MB
DIFFICULTE : FACILE

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3

IMBRE DE JOUEURS :

1 0U2

TTT7
ANIMATION : 10
MANIABILITE : 14

SON : 13
TOTAL : 79%
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Un jeu eclectique.

Chaque jeu pris separe-
ment n'est vraiment pas
au niveau de la Super
Nintendo.

CALL ME
JUNIOR!

la partie >hoot -them-up avec helico vous

fera faire connaissance de nouveaux types

d'ennemis: des bombes enormes et au look

trescartMa!

J.mes
Bond Junior a vraiment tres envie de devenir '|James Bond" tout court!

Rxr ceh, 1 de* prouver au monde exterieur qui est un heros et quel meieur
moyen qu'un jeu video pour prouver ceh? O'autant plus que le jeu sur Super
Nintendo propose plusieurs genres pour le meme jeu. Junior va pouvoir se la

jouer voyou en tapant sur sur ses ennemis facon beat-them-up a progression mui-
tidrBctionneUe et en vue de profiL Mais 1 lui fuadra aussi pioter un helico (niveau

2), un hors-bord (niveau 4) et un jet (niveau 6) dans des shoot-them-up a scrol-

ng horizontaux Que d'aventures pour un seul "jeune"-homme! Cest que la mis-
sion qu'on lui a confiee est complete, une vraie campagne d*espion I s'agt tfabord
de debusquer le Dr Derange avant qui ne trouve le tresor du Temple de Dieu en
pleine jungle (fAmerique Centrale. I

doit ensute se frayer un chemin dans

les canaux dangereux de Venise et fi-

nalement rencontrer le boss final, pa-

tron de h SCUM, soriete maHasame
et mondiale regroupant les pires es-

crocs.

Si vous volez, ne serait-ce

qu'un micropoil de bebe mou-

sitque trop pres de la cime des

arbres, vous vous scracherez

inevitablement.

Un tour, James Bond Junior deviendra qrand et

pourra sauter cet obstacle! Si vous n avez pas la

patience d'attendre qut James grandisse, allez

chercher les super baskets sauteuses qui se trou-

vent non loin de la. le heros pourra alors faire

des bonds suftisants pour passer n'importe quelle

lfluteu'

Hey mec! Va te trouver un bac a sable et ne viens pas nous la jouer

Jame Bond! Achete toi plutot un singe et va jouer avec!

Alors qu'on attend Jame Bond sur

1 Megadrive (cf previews), T.HQ nous la

i joue surprise en sortant, contre toute

1 attente, ce Jame Bond Junior qui porte
bien son nom en ce qui concerne la

qualite du jeu. Tout est en-dessous du

graphismes pas assez colores et grossiers, Taction
pas franchement trepidante et la maniabilite des
divers objets ou personnages controlee. Mais il y a
une raison a cela; le jeu etant eclectique au pos-
sible (shoot-them-up pour les niveaux 2, 4, 6 avec
helico, hors-bord ou jet et beat-them-up pour les

autres). il etait done difficile d'assurer a tous les

niveaux. Les fanas de ce genre de jeu qui varie les

plaisirs, pourront bien s'eclater quand meme car
la difficulte est elevee. Les puristes passeront leur
chemin en haussant les epaules! Personnellement,
je n'exulte pas vraiment! ^^

OLIVIER
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EDITEUR : f.HQ
MACHINE : AMERICAIN

GENRE : ACTION
TAILLE CARTOUCHE :

4 MB
DIFFICULTE : DIFFICILE

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1

NOMBRE DE JOUEURS

:

1 0U2
IMBRE DE NIVI

ANIMATION : 14
MANIABILITE : 14

SON : 13
TOTAL : 6



LECON PE
CONPUITE
SPECIALE, UW\ J

\

SPECIALE!
Peu de voitures pour des modeles passable-

ment inconnus, du moins, du grand public.

Si ces vehicules existent faites moi signe.

Oil est le bon vieux temps oil Ton

pilotait des Ferrari ou des Porsche?

1 Attendez! attendez!

je vais bien trouver

quelque chose!

Les graphismes
sont tres decevants.

L'animation aurait

pu etre bien mieux.
L'interet du jeu

frole la nullite.

Race Drivin' n'est rien d'autre que la suite de Hard

Drivin, jeu quasi legendaire, on se demande bien

pourquoi, soit dit en passant. Quatre voitures au

programme. Deux d'entre elles sont identiques et ne dif-

ferent que par leur boite de vitesse. L'un automatique,

I'autre manuel. L'automatique est sans aucun doute la

moins galere des deux, c'est aussi, evidemment, la moins

rapide. Le but du jeu est de rouler sur des circuits aux

traces on ne peut plus bizarres,

que Ton croirait tires d'un quel-

conque manuel dart moderne. Vi-

rage incline, route faisant une

boucle (personne n'ayant trouve ,

, , - x . / Un apercu de I un des trois (et pas plus!)

plus bete), vache a eviter (ou a
CJ£ au programme, bufoaue ou franchement

ecraser selon votre humeur)... tout
ridi{ule? A ,„„, de tDoisir Ces, ttn „,„

est la pour vous mettre des batons (omme boire ou conduire. Si c'est avec Race

dans les roues; et c'est bien dom- Drivin, je prefere retourner a mon verre.

mage car le temps pour clore chaque circuit est limite! Si vous ne par-

venez pas a franchir le Checkpoint

a temps, vous avez perdu! Vous en

deduisez done fort logiquement,

que le but de ce jeu est de reussir

a faire le plus de tours possibles

sans etre elimine. Debile, n'est-ce

. pas? II faut bien que tout le mon-
C est laid et c est comme (a! Et cela P" - -

^fr.
' >aj»v^lr .^Cflyf>

: ITS'
i fj-J 1 '

s aopelle d. la 30 faces pleiMS. Ajclei a |g _ l^]ffi8!lfileM®lfevlBBl °e PU 'SSe jOUer.
me aaiautiM teat piste passable,

«nir mt Sa>*r Nes et vws obtien-

qrosse d«eptio«. Sympa la recette!

Seulement trois circuits, quatre

voitures nulles, des vues en ra-

lenti franchement laides, une
jouabilite bof... il s'en est fallu

de tres, tres peu que Race Dri-

vin ne se retrouve dans notre

toute belle rubrique des daubes du mois.

Ce qui le sauve, c'est qu'il est l'un des rares

jeux de la Super Nes a etre en 3D faces

pleines, et Foriginalite vaut la peine d'etre

saluee.

A part ca, le jeu ne convaincra personne.

Les decors en 3D sont tout, sauf realistes,

l'animation aurait du etre de bien meilleu-

re qualite et les bruitages/musiques autour

du jeu sont lamentables (le meilleur bruit

etant celui du choc entre la voiture et un
panneau). Suivant.
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EDITEUR : T. HQ
GENRE : CONDUITS 3D
JLLE CARTOUCHE : 4 MB
DIFFICULT! : MOYENNE

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1

NOMBRE DE JOUEURS : 1

CONTINUE :

ANIMATION : 09
MANIABILITE : If

SON : 10
TOTAL : 52'



mameres pour

se debarras-

ser de ce genre .M.
d'ennemi.

La meilleure est

de lui sauter dessus

plusieurs fois.

Mais vous pouvez

aussi vous emparer

d'une pomme rouge

en allant la cueillir

dans le but de la

jeter au premier

venu.

PLUTO,
AU PIED!

II est aussi possible de sauter une fois sur un ennemi

(lorsque celui-d permet cette manip), ce qui aura

pour effet de I'imobiliser quelques secondes avant de

reprendre son esprit. Vous pouvez alors vous en

emparer et vous en servir comme projectile!

AAAA
w tt ^r ^w ^W

Pour la premiere fois dans le monde magique de la Super Nintendo (americaine), le

personnage de Mickey debarque dans une aventure digne des dessins animes de
Walt Disney. Cela faisait longtemps que les fanas de jeu d'action et de
plates-formes attendaient une version des aventures de Mickey sur leur machine

preferee, voila qui est chose faite aujourd'hui, on va bien se marrer dans les chaumieres! Le
scenario n'est pas des plus originaux, ce qui n'est pas etonnant pour un jeu d'action made
in Capcom, mais ne consiste pas, pour une fois, a aller delivrer sa douce et tendre au fin

fond du territoire de son ennemi hereditaire! Minie n'est pas prisonniere dans ce jeu!
" C'est, en fait, Pluto qui va poser probleme a tout le monde. En effet, alors

qu'ils etaient tranquillement en train de jouer a la balle, Mickey, Gooffy et
Donald sont temoins d'un curieux phenomene. Surtout Gooffy qui dispa-
rait alors qu'il etait parti a la recherche de Pluto. Au bout de quelques
minutes, Mickey s'inquietant de I'absence de son chien et de son compere,
se met a aller dans la direction de leur disparition. C'est le debut d'une
grande quete qui va mener le souriceau dans un monde gigantesque et
magique (d'ou le nom!).

Alors qu'il courait pour rattraper Pluto et Goofy, Mickey tombe du haut
d'une falaise mysterieusement apparue. II tombe dans le premier monde
du jeu appele Treetops (la cime des arbres). Sautant de branche en
branche sur de petits nuages fragilises, notre heros va rencontrer un per-
sonnage a la longue barbe blanche, Hiya Wizard. Tout au long du jeu, ce
magicien retrouvera Mickey pour I'aider en lui conferant alors des pou-
voirs magiques. Mickey pourra, par exemple, gagner une tenue de pom-
pier, de mage hindou ou encore de Robin des Bois. Pour passer d'une
tenue a I'autre, il tire un rideau pour se changer et reapparait dans son
nouvel accoutrement! Les armes de Mickey varient selon les tenues. II

peut attraper des pommes et les lancer sur ses ennemis. II lui est aussi
possible, apres avoir assomme un ennemi en lui sautant dessus, de I'attra-

per et de le balancer de la meme maniere que les pommes. Ces fruits sont presents tout
au long du jeu car il peut les faire s'envoler en s'y accrochant; cela lui permet de s'elever
pendant quelques secondes dans les airs et d'atteindre ainsi des plates-formes trap hautes.
Le jeu se deroule en scrolling multidirectionnel et en vue de profil et Mickey devra traver-
ser des forets, des paysages en feu, des cours d'eau et des hautes montagnes. Tous ses
ennemis font partie du regne animal ou vegetal pour bien rappeler a tout le monde que
I'univers decrit est fortement inspire des oeuvres de Walt Disney.
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Mickey flotte en

naqeant mais ne

peut pas rester

tout \e temps sous

I'eau au risque de

senover-VWement

quit trouve sa

tenue lie magicien

quileferatenir

jous I'eau en lui

fabriquant une bulle

auour de sa tete.

-sSOb

A plusieurs endroits (notantment dans ce petit passge secret se trouvant

au-dessus de la maison oil Mickey rencontre Hiya Wizzard), vous trouverez des

sortes de tirettes qui feront apparaitre tout plein de bonnes choses.

Restez le plus possible sur la tomate qui roule sur

elle-meme. Vous pourrez ainsi passer un tapis de

piquants et d'echardes sans trop d'encombres.

La carte du monde magique dans lequel Mickey,

Gooffi et Pluto se sont perdus. Arriver a la fin ne

sera pas une mince affaire, croyez-moi!

A la fin du deuxieme monde,

Mickey recoit un costume de

magicien avec un turban. A tout

moment au cours du jeu, il peut

passer de I'etat normal a I'etat

de magicien. Dans ce cas, il tire

un petit rideau rouge pour se

changer a I'abri des regards

indiscrets! L'habit de magicien

lui donne le pouvoir de nager

dans I'eau et d'utiliser un tir

magique aux munitions limitees

(on en trouve dans des lampes

d'Aladin).

Mickey devient pompier pour affronter

le quatrieme monde. II peut utiliser

une lance d'incendiepour se deba-

rasser d'ennemis ou pour se frayer

des passages a travers les flammes.

Mickey retrouve Gooffy qui lui donne

son dernier habit: celui de Robin des

Bois. Desormais, il peut changer

d'apparence quand il veut et endos-

ser quatre personnalites differences:

normal, magicien, pompier, Robin

des Bois. II suffit de selectionner

ceci dans les cases situees en bas

de I'ecran.
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assez hargneux, le boss vous envoie des minis boss par groupes de trois.
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attaques d'un cote de I'ecran a I'autre en bondissant. Lorsqu'il se fait toucher,
il perd une partie de sa queue.
• PHOTOS B5, B6, B7, B8: L'araignee ne peut etre vaincue que si on lui saute

sur la tete (surtout pas le corps) ou en utilisant le tir magique. Le sprite enorme
fjj-. effectue des rotations completes utilisant le mode 7 de la Super Nintendo.
+? • PHOTOS B9, B 1 0: Encore un bon client du tir magique! Evitez soigneu-
B ^ sement le tutu de ce boss lorsqu'il vous I'envoie en freeze bee coupant.

, ; ,
• PHOTO Bl I : Lorsque ce boss frappe sur le sol avec son marteau, un jet

de lave fait s'ejecter un morceau du sol.

• PHOTO B 1 2: Eteignez ce boss enflamme!
• PHOTOS B 1 3, B 1 4: Le boss de I'avant-dernier monde est vraiment le plus

impressionnant. II utilise un autre effet du mode 7 de la console: le zoom!
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Un passage

superbe et

angoissant au

possible: Mickey

doit slalomer le

plus rapidement

possible entre

les massues de

ces gardiens-

arbres. lis frap-

pent le sol sans

discontinuor avec

des phases diffe-

rentes. II vaut

mieux etudier

grosso-modo le

phenomene

avant de foncer

tete baissee.

Arrive a un petit lac, Mickey croit apercevoir des etoiles de bonus au fond de I'eau.

Quelle erreur! II s'agit bien d'etoiles, mais vivantes! Attention danger!

Mikey doit traverser un arbre gigantesque dont le

tronc est rempli d'eau. II doit endosser sas tenue de

magicien au turban pour beneficier de la protection

d'une bulle d'air qui entoure sa tete pendant tout le

temps oil il est sous I'eau.

Visei les haricots avec votre tir magique

et vous pourrez passer sans risque. II est

cependant aussi possible de se baisser et

de se glisser sous ces haricots sans avoir

a utiliser le tir magique.
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Dans ce stage, Mickey se trouve sur une plate-forme qui descend

imperturbabiement sans se soucier des obstacles naturels. Attention a

ne pas se faire coincer car ca va tres vite.

Ce niveau est sans doute le plus beau de tout le jeu grace a

ses graphismes exceptionnels. Amusez-vous a compter les

couleurs dans les degrades des decors de fond.

En bas, a droite, se trouvent des cases dans les-

quelles apparaissent les differents habits de Mickey.

Ici, Mickey est naturel mais peut, quand il le desire,

prendre I'accoutrement de magicien qui I'attend dans

la premiere case. Quand il est magicien , il peut utili-

ser des tirs magiques qui font diminuer la jauge de

magie. Pour augmenter cette jauge, il faut trouver

des lampes d'Aladin.

Le jet d'eau de la lance d'incendie de

Mickey lui sert d' arme mais aussi pour

pousser des blocs genant le passage.
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Dans le monde du feu, Mickey-Pompier doit lutter contre toutes

sortes de piea.es enflammes. Ici, il doit plonger et se mettre a plat

ventre car un mur impressionnant de flammes se met a descendre

inexorablement tres bas.

• Des graphismes, des decors et

des couleus sublimes.
J Des originalites a tous les

coins de niveaux!
• Une grandes varietes d'ennemis.

MAGICAL QUEST CONTRE9!
IO

Certains trouveront que la comparaison entre ces deux titres est

a^^^JvWW J. malvenue sur le plan technique. Encore des maniaques qui ne se sont

m^J ZlBbll toujours pas remis des ralentissements de Ghouls! Les deux jeux sont

de chez Capcom et fonctionnent, en fait, sur le meme principe.

Magical Quest est un Ghouls'n'Ghost remis au gout du jour (les ralentissements en moins) avec

une atmosphere evidemment moins horrifique. La difference se ressent aussi au niveau des

armes qui sont moins "bourrin" dans Magical Quest. Pour la jouabilite, le plaisir de jeu, je conti-

nue a rester un fanatique de Ghouls qui est plus difficile a terminer, quoi qu'il arrive, que

Magical Quest. En meme temps, Mickey est tellement reussi graphiquement et contient tant de

nouveautes que mon coeur balance. Achetez les deux! trouve juste avant le dernier monde.

"/ti«.K4llilLt^i%% IM8jl^£'&
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Capcom Strike Back!
Une nouvelle fois, vous
pourrez vous accrocher

'( dur comme fer avec
cette nouvelle realisa-

tion du geant japonais.

Mickey sur Super Famicom est qua-

siment fabuleux. Des graphismes
aux bruitages, en passant par les ani-

mations, on reste sur le cul a chaque
fois! Si le concept du jeu de plates-

formes n'est pas nouveau, la possibi-

lity que possede Mickey de changer
de tenue et done d'armes en cour de
partie est encore un atout supple-

mental pour The Magical Quest.
Incroyable beau, incroyablement
maniable, incroyablement brillant,

Mickey Mouse sur Super Famicom
est tout simplement incroyable.

J'm DESTROY

Que dire? Les mots n'ont meme plus de
sens quand on joue a Magical Quest sur

Super Nintendo, e'est trop beau pour etre

vrai! Techniquement, cette conversion

d'aventures de Mickey sur la 1 6 bits made
•^- in Nintendo est ce qui s'est vu de mieux

depuis sa creation. Pour trouver des critiques a faire

dans un tel amoncellement de compliments, je dirai

que le sprite plus petit de Mickey et une action globale-

ment plus lente ne font pas de Magical Quest le des-

tructeur de Castle of Illusion sur Megadrive comme
certains le pensent (genre, e'est la fin de la Megadrive

quand on voit ce jeu, etc.). Mais quel plaisir de jeu,

e'est le sommet du jeu d'action sur console qu'on

atteint la. Pas de ralentissement, une bande son excel-

lente et des couleurs optimisees et nombreuses: on
exulte, esthetiquement je parle! Et ludiquement? C'est

la revelation divine, rien de moins! Les petits trues et

originalites sont tellement nombreux qu'on est toujours

plus emerveille, un eternel recommencement. -

Oh! Et puis achetez le, point final! OLIVIER

EDITEUR : CAPO
MACHINE: SUPER NIN.

AMERICAINE
GENRE : PLATES-FORMES

TAILLE CARTOUCHE : 8 MB
DIFFICULTE : MOYENNE

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3
NOMBRE DE JOUEURS :

1 0U2
NOMBRE DE NIVEAUX : 6
CONTINUES : INFINIS

_RAPHISMES :

ANIMATION : 18
MANIABILITE : 18

SON : 1 8
TOTAL : 96%
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MEGADRIVE
• Console MD JAP. + Manett ! + Per. + Alim. 870 F

• Console MD JAP. + Manett 1 + Per. + Alim. h Jeu Sonic 975 F

• Mega CD + Alim. + Jeu au choix 2 490F

• Mega PAD 150 F

• Alimention secleur 150F

• Peritel 150 F

• Adaptateur JAP/FR 75 F

• Chuck Rock 395 F • Monaco GP II (60 Htz) 449 F

• Jennifer Capriati Tennis 449 F • Olympic Gold 395 F

• Splatter House II 449 F • Simpsons VS Space Mutants 449 F

• Team USA Basketball 449 F • Tazmania 395 F

• Alien 3 449 F • Predator 2 449 F

• The Terminator 449 F • Green Dog 395 F

•
.
Thunderforce IV (60 Hlz) 449 F • Aquatic Games 449 F

KijJiCTSTil 449 F • Cyber Cop 449 F

• Dragons Fury (Fr/US) 449 F • Atomic Runner 449 F

• Nhlpa Hockey 93 449 F • Galahad 449 F

• LHX Attack Chopper 449 F • CD Detonnator 449 F

• CD Thunderstorm FX 449 F • CD Prince of Persia 449 F

• CD Wonder Dog 449 F • CD Ernest Evans 390 F

• CD Heavy Nova 390 F • CD Solfeace 390 F

• CDF.H.B. 390 F

PROMOS

• Fantasia 299 F • E-Swal 249 F

• Sonic 299 F • Verytex 299 F

• Whip Rush 249 F 249 F

• Super Airwolf 299 F • Thunderfox 299 F

• Moonwalker 249 F • Dick Tracy 299 F

• Hurricane 249 F • Wardner Forest Special 299 F

• Hellfire 299 F

ATTENTION
: Sonic 2 arrive en novembre... Reservez-le des maintenant

!

A paraitre : Captain America • Amazing Tennis - Batman Returns - Super Battl ! Tank -

Steel talons - The Flinkstones • Super WWF Wrestlemania - LHX Attack Chopper Young
j

Indiana Jones - Chaken : Fore er Man Bi Bomb • Bio Hazard battle - Tale Sp n • Wing

Commander

SUPER FAMICOM
• Console Superfamicom + 2 manette +• Peritel + Alim. + Jeu Soulblader

+ Peritel + Alim. + Jeu Street Fighter II

890 F • Adapleur Universel

1690F

1990F

115F

• Console Superfamicom +

• CAPCOM POWERSTICK Fl(

2 manette

.HTE

• Cable RGB
t

290 F • Aliment. Secteur 150F

• Trousse Street Fighter II (metal) 49 F • Posters Dragon Ball Z (par deux) 70 F

!

• Street Fighter II 690 F • Mario IV 499 F

• F-Zero 390 F • Magic Sword 590 F

• Mario Paint + Souris 790 F • Rushing Beat 499 F

• Mario Kart (60 Htz) 590 F • Super Ghouls' n Ghosts 390 F

• Hook 590 F • Parodius 590 F

• Golden Fighter 590 F • Phallanx 590 F

• Bart's Nightmare (US) 549 F • Blazeon 590 F

• Prince of Persia 499 F • Addam's Family (US) 549 F

• King of the Monster 590 F • Castelvania IV 499 F

• Ninja Turtles IV 499 F • Contra IV 590 F

•Smart all (US) 449 F • WWF Wrestle mania 390 F

• Dino Wars 590 F • Axelay 590 F

• Ultimate Football 590 F • CB Wars (16 Megas) 499 F

Krusty's Super fun House 549 F • Zelda III (US) 499 F

ffi^ 549 F • Acrobat Mission 590 F

• Sonic Blastman 590 F • Sky Mission (Wings 2) 590 F

• Dragon Quest V (1 2 Megas) 690 F • Return of Double Dragon (US1590 F ji

• Faceball 2000 (US) 549 F • NCAA Basketball (US) 549 F

A paraitre : Out of this Work

magical Quest Wizardry V

Swiv - NBA All Stars

Amazing Tennis - S piderman VS-men Song Maste

Monarch - Royal Conquest - Fata Fury -Cyber Knight - Lord

NEO GEO
Console N. Geo + Alimentation + Joystick

Memory Card

Eight Man 1 090 F

Raguy 890 F

Riding Hero 890 F

Baseball Star 2 1090F

King of the Monster 2 1 390 F

Alpha Mission 2 990 F

Cyber Lip 890 F

Andro Dunos 1 090 F

King of the Monster 990 F

World heroes 1 390 F

Fatal Fury

Burning Fight

Crossed Sword

Robo Army

Ninja Commando

The Super Spy

Ghost Pilot

A paraitre en Novembre : View Point - Art of Fighting



GAME BOY GAME GEAR
CONSOLE GAMEBOY + JEU 590 F

- TIME BOY (Porte-Clef Montre) 49 F

• ETUI DE PROTECTION 49 F

• LIGHT MAGIC (Loupe + Lumiere) 119 F

Hook 245 F • Batman 195F

' Super Huchback 245 F • Super Mario Land 195 F

i Operation C 195 F • Robocop 2 225 F

Tower of Druaga 195 F • Megaman2 245 F

ChaseH.Q. 195 F • Spiderman 2 245 F

Kirby's Dream Land 195 F • Duck Tales 245 F

Godzilla 195 F • Batman 2 225 F

-> Double Dragon 3 225 F • Addams Family 225 F

• Halris 195 F • Terminator 2 225 F

-"Simpsons 195 F • Choplifter 2 195F

• Mickey Dangerous Chase 1 95 F

1 The Flash Gordon 245 F • Tazmania Stories 245 F

' 5 on 5 225 F Yoshi 245 F

Star Trek 225 F • All Star Challenge 2 225 F

Turrican 225 F • Ninja Shadow 225 F

> Pro Wrestling 195 F

A paraitre : Alien 3 • Dr Frankken • Terminator II Arcade - Home Alone 2 - Star Wars • Tale

Spin - Little Mermaid - Tom et Jerry • Xenon II - Speedball II
- Bionic Commando.

«

i

<

- CONSOLE GAME GEAR + JEU 990 F

150F

199 F

Wm\h\ [MMIIINL1!II9II!M

MASTER (

• PENGO 195 F SONIC 250 F

'-

V..
"

ask

250 F

1'95 F

SPACE HARRIER

GRIFFIN

250 F

195F

• FACTORY PANIC ,195 F •> G-L0C 215F

• ETERNAL LEGEND 250 F

250 F t

ilflFlM-': 250 F

245 F•AREAL ASSAULT

• WONDER BOY 2I5F DONALD 250 F

I
''

.
250 F

1*"
. :,i..- in

II 250 F

• CHUCK ROCK 250 F • SUPER SMASH TV 250 F

A paraitre

:

SONIC 2 -ALIEN 3 F PERSIA - RC GRA JD PRIX • SrREETOFmm .'tl'.
1

3 S \\ i|i;li[
: Ujjw MUTANTS • TAZMA 4IA • DAVI0 1

I

3<3H©
cede

ARKADOID

ATTENTION ! Pour des raisons territoriales, le magasin

ARKADOID de Chalon-sur-Saone est transfere a

Besancon, 7 avenue du Pare 25000 BESANCON

Cocher re m-agosip de vorre cboix pour renvoyer le BON Of COMMANDS
U ARKADOID 8, rue des Augustins 57000 Merz Tel. 87 36 36 05
y ARKADOID 7, avenue du Pore 25000 Besancon Tel. ST 51 74 73

%>»##** a ARKADOID 6, tub Velbruck 4000 Liege {BelgtqueJ Tel. (041) 21 2! 30
:::;•:*•;:::•:•::•::•::•::•::•>:•:•:•:::

NOM:
ADRESSE:.

PRENOM:.

CODE POSTAL.

Titre

VILLE: .TEL:

SSL Prix

Frais de port +

Total a payer

Pour les frais de pod
telephoner au
87 36 36 05

REGLEMENT: QMANDAT CONTRE REMBOURSEMENT

N°l i i i i i i i i i Date d'expiration: / /

CHEQUE

CARTE BANCAIRE

SIGNATURE

Offro yofable dam lo limite des slocks dhponibles. Modifications fa tarifs suns preovis. Mogodrivo el Gome Gear soul des morgues deposeos par SEGA. Gamohoy et Super Fnmicom son! fa morgues deposees par NINTENDO.



The Irem Skins Games est le jeu de golf le plus lie a I'argent ! Vous retrouverez,

bien entendu, les attributs des simulations dassiques, a savoir, la force du coup,

le choix du club, le force du vent, I'effet donne a la balle... je vous epargne tout

cela, vous commencez a connartre, depuis le temps que Ton nous presents jeu de golf

sur jeu de golf. Seul, ou jusqu'a quatre joueurs (humain ou dirige par votre aimable,

mais perverse -ne I'oubliez pas- console), vous aurez la possibility de jouer chaque
trou pour une somme colossale de billets verts.

Le vainqueur sera alors celui qui, en fin de partie.

aura le plus de zeros devant le symbole $. Vous

pourrez aussi preferer le Tournement. Plus clas-

sique, mais moins base sur 1'argent, celui-ci vous

mettra en competition face a une dizaine d'ad-

versaires d'inegale valeur qui, chose rarissime,

ne seront pas insurmontables, bien au contrai-

re! Pour une Ibis que Ton ne s'en prend pas plein

la tron... enfin, bon, on perd quoi. Allez, on y va

pour une course aux dollars !
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Pour votre coup, seleclionnei, tres facilement, le club,

('orientation de votre coup, I'effet (hook ou slice) et la puis-

sance du coup. On a rarement fait aussi maniable que ce

golf qui se prend en main en un temps veritablement

minime.
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A n'importe quel moment de la partie, il

vous sera possible de vous resituer par

rapport au fanion marquant le trou.

Meme si ce n'est pas trop visible a la

seule vue de ces trois photos, ('anima-

tion vous permettra de bouger suivant

un art de cercle (180°). De quoi appre-

cier les thoses sous plus d'un angle de

vue. A vous d'ajuster votre coup !

manque de realisme sur
le green.
les regies du golf ne sont
qu'imparfaitement
reprises.

un seul 18 trous.

Bien que les qualities du PGA soient
contestees de toutes parts, ce jeu possede

ses qualities, ce qui en fait un challenger de

valeur. On peut, d'entree, regretter que
TISG ne soit pas plus technique, surtout au

regard des greens. Les vues du PGA, a ce

niveau, sont nettement superieures. En ce

qui concerne les graphismes, la faiblesse du

PGA, TISG 1'emporte bien sur avec facilite.

Pour ce qui est de la prise en main, les deux jeux sont exceptionnels. On
ne passe pas des heures a essayer vainement de comprendre le pourquoi

du comment. Enfin, I'animation est aussi bonne chez TISG que chez le

PGA, meme si les effets visuels presentes sont bien differents.

• Une vue panoramique
avec une animation du
tonnerre.

• La maniabilite est excel-

lente.

La SFC ne manque deci-

dement pas de jeux de
golf a son actif. Apres le

recent et tres conteste
PGA, c'est au tour de

1 The Irem Skins Game,
anciennement jeu d'arcade, d'arriver

sur console. II etait difficile de faire

plus jouable que ce soft. Les com-
mandes sont tres simples et cinq
minutes suffisent pour introduire

n'importe quel joueur aux mysteres
du golf. Au sujet de I'animation, The
Skins Game propose une vision pano-

ramique a 180 degres, superbement
animee. A ce niveau, le realisme est

total; dommage que ce dernier ne se

retrouve pas sur le green, par
exemple. Une production a la

portee de tous. T.S.R.

Cela faisait une plombe que
Ton n'avait pas eu I'occasion

< de zyeuter une simulation de
golf sur Super Famicom,
alors, soyons heureux devant

^^^^™ celle-ci. Soyons meme dou-
blement heureux car The Irem Skin
Game, connu egalement en arcade sous
le titre de major Title, est I'une des
meilleures que Ton ait rencontree sur
cette machine. Meme si, lorsque Ton
frappe la balle, I'animation de celle-ci ne
s'effectue qu'en deux dimensions alors

que tout le reste est en 3D, on saura
apprecier les diverses qualites de cette
simulation. Precise lorsque Ton est sur
le green, interessante et belle au
moment du swingue, beaucoup d'argu-
ments de jeu sont en sa faveur.

J'm DESTROY

EDITEUR : IREM
ENRE : SIMULATION

SPORTIVE
DIFFICULTE : FACILE

EAU DE DIFFICULTE : 8
OMBRE DE JOUEURS

:

1 A4
CONTINUE :

PHISMES : 15
NIMATION : 17
NIABILITE : 18
SON : 15

TOTAL : 83%
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Decouvrez
les 10 MEILLEURS
titres americains
sur voire console :

NINTENDO
avec l'adaptateur :

GAME KEY
249 FRS

Robocop 2 475f
Untouchables (The)395f

Addams Family 475f

Batman.The Returns

Of Joker 475f

Mad Max 395f

Mega Man 4 475f
Hudson Hawk 475f

Castlevanla 3 395f
Total Recall 395f

Teenage Mutant Nlnja

Turtle 4 475f

Adaptez
fj

toutes les nouveautes amSricaines jL
ou japonaises sur votre console :£
avec L'ADAPTATEUR UNIVERSEL !

Achete seul
Pour 1*achat d'un

Actraiser

AddamsfamV

AffobalMisaon
Aguri Suzuki F1

Superpriving

Super Ghouls Ghosts*

Axelay
Bart Nightmare"

Battle Blaze

Battle Grand Pnx
Super Bade Tar*"

Super Bowling
,

,

World Championshp
Bovinij

Castkwania lir

CtJntpF
DhaCity"
Dirty Challenger

Dragon Quest 5
FIRoc'
F1 Grand Prix

Fnal Fight*

Goemon Fight

Golden Fighter

Cyber Formula
F-W
Super Soccer Champ'
Hook
Joe And Mac'

Jeu neuf Super Famlcom ou Super N.E.S
590 f Super GachaponWorld 549 f

549 f Super Mario Karf 549 1

Super SO oundam
Sylvalion

Thunder spirit

fejftw
Top Gear*
The Lemmings*,,
Ultimate Footall

Super Valis
. 2*1

Wrestemana* 548

1

Xardion 449
ZeidaS* 4991

390 f

499f
525]
390 I

590 f

590
4991
590 t

499f
590 t

545 f

590 f

590 f

395 f

525f
390 f

690 f

59.
499f
545 f

499,
549f
549 t

549f

Ken 5
King 01 The Monster"

[^ super Fun

Mage Sword
MefelJack

Sup^Of Road"
Parodius
PnaOanx"
PGA Tour Golfiv
Prince Of Persia

ProFootbaT
Refcrn Of Double
Dragon
Rarimalfi
Robocop III'

RPM Racing
RiwITurf " „
Sky MisaonAMngs 2"

Sonic The Blastman

Super Smash TV
ScUBIader'
Sreet, Fighter 2
Spindizzy World

Strike Gunner
Super Adventure

Island

NCAA Baskefoar

499t
590 t

545 f

SSi
549 f

590f
590 tw
549 f

549f

549 f

549 I

5491
549f
549f
590 f

®ft*WFrs ftp?* 711 &«

595
590 1

549
445 f

499f

|549f
549f

549 f

545 «

590 f

75f

ilijil^

rrs

James Bond f
MVpfooS'
Out d This World*

Ortander*
PowerMM
PushOvjF
Oftrty.
Racednvii*
RoadRior
SpJrJerrran VS X_*

l^fe8'

fc
f

Super Kk* OH N.C
Super NBA BastotbaT 549

1

Super Sl*e Eaote* N.C

199Frs
99 Fra
549f

Kg
5491
549f
5901
549f
549

j
5491
N.C
549f

NCUVEAUTES:
Aerobi*

Amazing Tennis'

BioHazanr
' sBrothers*

to Gang The-

DeadVHows* m
Death VafeyRafy*
FaSFury
Ken 6
Home Alone?
Gods'
Human Grand Prix

N.C
549f
5491
549
5491
NX
5491
N.C

f5491
5491
N.C

TamfiatT*
Termr^ mTerrraiatr 2*

Test Dnw T }£C
The Magical Quest*

Toxic Crusaders'

Urrarsal Sokfcr*

Wrings'
VofcylBtJ Twh
Whg Commander*
WoTdtis
CONSULTEZ-NOUS POUR
AUTRES NOUVEAUTES,,.

'Version americaine suceptble

de sortr avant au japon.

5491

4

9

Frs

a §Km?xm%
199 Frs 599 Ff$

DES NEWS.
DES

PREVIEWS,
LE CLUB

D'ECHANGE
DES

PROMOS
ETDES

CONCOURS

Connectez une console de votre choix ou un
micro ordinateur sur votre moniteur couleur
Amstrad avec l'adaptateur A- 128 ou A- 128+ pour la

stirie d'Amstrad Plus.

Adaptateur A-128 249 Frs

Adaptateur A-128+ 249 Frs

Palre d'enceintes pour Adaptateur A-128 299 Frs

Kit complet "A-128 et palre d'enceintes" 499 Frs

Ne foncuonne pas sur les PC Amstrad



s\Pensez a vos cadeaux !
299 FRS LE JEU AU CHOIX POUR MEGADRIVE.

SlfjpValjs] (^^Syir^m^**

LE MEGA CD, LA TECHNOLOGY DU FUTUR
Le Mega CD est le perlpherlque de l'avenir. Des
posslbiUtes hois du commun, des effets de zooms, de
rotations, d'etliements...
Cette mervellle de technologic japonalse est
compatible avec votre Megadrive francalse. Profitez en
des aujourd'hul I

Earnest Evans 399 f
Rise Of The Dragon 499 f
Wonder Dog 499 f
Thunder storm FX 499 f
After Burner III 499 f
Aleste 499 f
Bural 499 f
Time Gal 499 f 1990 F

ACCESSORES:
Cable Peritel 199 f

Pro 2 149 f

Alimentation 199 f

Action Replay Pro 599f

Adaptateur Pour Jeux

Japonais 99 f

JEUX:
Alien 3 449f

Aquatic Games 449f

Arch Rival 449f

atomic Runner 449f

Battle Mania 429f

Beast Warriors 429f

Cadash 299f

Dahna 449f
Desert Slrke 449f

Dick Tracy 3991

Double dragon 2 399f

Dragon's Fury 429f
NHLPA Hockey'93 449f

F 22 Interceptor 449f

F1 Hero MD 299f

Galaxy Force 2 399 <

Gley Lancer 449 f

Golden Axe 2 449f

Grand Slam 399f

Green dog 4291

King Salmon 429f

Mega Panel 3991

Mickey Mouse 3991

Out Run 4491

Predator 2 2991

Quack Shot 4491

Rent A Hero 399f

Runark 349f

SD Valis 2991

Side Pocket 4751

Slime World 2991

Sonic 299 f

Splatterhouse 2 299f

Steel Empire 3991

Super Monaco GP24491
Super Smash TV 4491

Tazmania 449f

Terminator 449 f

The Simpson's Bart vs

The Space Mutants 299

f

Thunder Face 3 4491

Thunder Force 4 490 f

Thunder Fox 3991

Thunder Pro

Wrestling 2991

twinkle Tale 4491

USA Team Basket 4491

Wani Wani World 3991

Where In Time Is

Carmen San Diego 3991

NOUVEAUTES:
Lemmings 4491

Super H.Q. 4491

Crying 4491

Air Management 4291

Super Ninja Gaiden 4491

Boogie Boogie

Bowling 449f

American Gladiator 4491

Gods 4491

Death Duel 449

1

Double Dragon 3 4491

Gemfire 4291

Bartman, Return

01 Joker 449f

Outlanders 4491

Captain America 4491

R. Clemens MVP 4491

Cyber Cop 4491

Unchaters Wateers 4491

Junker's High 4491

Power athlete 449

f

SONIC 2 449f

I

GAME
UN
990

GEARf Sonic 2 2951 Super Monaco GP22951

JEU 1 Streets 01 Rage 2951

Batman, The Return

Heavy Weight Ch. 2751

Fantastic Navigation275f

Fts 01 Joker 295f Sonic 196 f

Buster Ball 2451 Fray 2451

La Megadrive
japonalse
complete avec
1 manette, 1 |„.
cable peritel, ^^1
1 a lim e n - ^^^
tatlon et 2 J^^
Jeux : M|
GRAND^
SLAM
Le tennis

et

QUACK
SHOT

avec Donald. I

TPTTV
L ULvUA

ENTREZ DAMS LE
PLUS GRAND

CLUB D'ECHAHGES
DE CARTOUCHES
DE FRANCE I

Aucune cottsatlon ne
vous sera demanded.
Echangez 1 leu centre 1

autre pour une
modique somme. ou
donnez 2 Jeux centre 1
et cela sera gratuil 1 1

1

GWBsazm

mmmmmMmsa

LES TARTS i

1 |eu contra 1

1

Super Famlcom 150 f

Megadrive 100 f

Nee Core Grafe 80 f

Nintendo N.E.S 80 f

Master System 75 f

Game Boy 50 f

2 jeux contra 1

1

mmmm
Bom a tUcouptr mis a rttouraer
romptt atot wot foox »i la bom do

dnioui d I

Shoot Again. 145 rue de flandre,
75019 Porta."

L-l Je donne 1 Jeu contre 1 en
payant la somme correspondant a
ma console.
LI Je donne 3 Jeux contre et
beneflcle des thus de port gratulL

JE VOUS DONNE :

JE DESIRE
Her..;.

La reprise des \mx esl hrniteu en lonction du stock
dispunible. res eignez vous. Pas de reprise sans bulla

ou sans notice. Nous n'echangons que les (eux
Super Famicorn ou Super Nintendo U.S. Port relour

a la charge Oe notre clientele.

Shoot Again. Nee. Sega, Nintendo. Atari. SNK, Amslrad. Watt Disney, sont des marques deposees. Sonic esl un personage depose par Sega. Les personnages de Sb-eel Fighter 2 sont deposes par Capcom Mickey et Donald sunt dos perswinatws
dopusos par Wall Dlsnev. Les produits Mogadrive, Mt»ga CD, Game Gear. Wasler System, Super Nintendo. Super Farmcom. Game Boy. Nmtentdo NES. Neo Ceo, A-121 et A-12(> sont des produits depuses par lours marques respecUves Photos non
contra c to elies. Ottre dans la Hmite des stocks dlsponiblos. Pnx rdwsables sans preaws. Le Game Key et Super Game Game Key rw sont pas des produits Nintendo el ne sont pas sous license Nintendo. II sont fabrtuues a Hong Kong pour Horaloc.

BQN pE COM
Veuillez rajouter 30 Frs de port pour toute commando de console.
Nom Pr6nom.
Adresse

Vlllo Code postal.
Telephone Date...

Je desire commander le materiel suivant
Qte Designation

. ..,...
y....^.....^

Je joins a ma commande : dun cheque (Envoi prioritaire), Qun C.C.P., Oun mandat lettre,

UJe prefere payer au facteur et rajoute 35 Frs de Contre RemBoursemenT a ma commande.
Je possede un(e)

:
Megadrive japonaise , Megadrive irancaise avecQ, sansCl adaptateur de jeux japonais, Game gear , Nee 0, Game boy Q, Super lamicom , Super Nintendo avecO, sansO adaptateur de jeux, Neo geo 0, Autre Q

Participation au frais de port et d'emballage

CRBT (^35 frs)

MONTANT TOTAL :

Prix

35F



Les
freres Petards du jeu video sont a I'honneur ce mois-ci puisque Ton retrouve

les Double Dragon Brothers sur Megadrive et sur Super Nintendo au meme mo-

ment hasard! Cest la premiere ibis que les deux heros font une apparition sur Su-

per Nintendo et Paventure choisie est celle du premier episode en salle d'arcade.

Pour I'anecdote, sachez qu'on en est au troisieme volet de la saga en salles d'arcade. J'uti-

lise le mot saga car Double Dragon constitue les reelles origines du beat-them-up car

etant le premier jeu de ce genre a etre apparu dans les cafes il y a bien longtemps. Main-

tenant, les Dragon Ninja et autres Street Fighter se bousculent au portillon pour le plus

grand plaisir des gros voyous que vous etes tous! Billy et son frere Lee ont maille a partir

avec les membres d'un dojo rival en plein New-York. Cest la haine velue entre les deux

clans qui ne revent que d'une chose: detruire 1'autre clan. Cest tout bete en fait! Tout a

malencontreusement commence un jour ou le frere de Billy s'est fait bousculer legere-

ment par un membre de I'autre dojo. Le probleme est qu'il n'a pas pu se retenir de lui lan-

cer un "achete toi un singe et va jouer avec!" qui tombait plutot mal! Maintenant c'est la

guerre totale. II est vrai que la petite altercation s'etait terminee par un shuriken plante

entre les deux yeux de I'un des deux, celui du clan rival! Pour se venger, les potes du borgne

(forcement, un shuriken dans I'oeil, ca calme!) deciderent de kidnapper la copine de Billy

qui n'y etait pour rien. Vous avez compris quelle est alors votre mission! II va falloir aller

debusquer toute la bande rivale jusqu'aux boss et delivrer la femme de votre vie. Pour

cela, vous pouvez agir seul ou accompagne de votre frere (option deux joueurs). Le jeu

se deroule en scrolling horizontal, vertical et multidirectionnel, selon les niveaux L'action

est vue de profil avec un effet de profondeur 3D: votre personnage peut aller ou bon lui

semble a I'ecran. Une option permet de jouer a deux joueurs en mode competition, vous

pouvez alors vous taper dessus entre freres, c'est

vachement drole. Votre compagne peut, dans ce

cas, attendre longtemps car cela finit toujours

par une baston en regie pour savoir qui va

prendre la batte de baseball! Une large panoplie

de coups est a votre disposition, allant des clas-

siques coups de pied et poing en sautant ou non,

a la possibility de bloquer un adversaire pour le

marteler de coups ou I'envoyer valdinguer dans

les airs. Encore un jeu pour nornviolents !

Billy peut

ramasser des

armes un peu

partout, ce qui

sera bien

utile. En effet,

les ennemis

ont tendance a

etre collants

dans cette ver-

sion (la plus

difficile de

toutes les ver-

sions consoles

et micros) et

grace a un

nunchaku ou

un baton, vous

pourrez les

tenir a dis-

tance relative-

ment assez

longtemps en

les rouant de

coups.

CONTRE RIVAL TURF
Double Dragon constitue la reference historique en matiere de
beat-them-up a progression et en devient meme mythique. II est

difficile de le comparer a un autre jeu du genre puisqu'il garde ses

propres graphismes, plus axes sur Taction pure et le fun que le rea-

lisme. Neanmoins, cote technique, les deux jeux ne se ressemblent pas trap! Rival Turf est a

mille lieues de Super Double Dragon en ce qui concerne le graphisme des personnages et des

decors. Ce dernier est aussi beaucoup plus rapide, violent et realiste. De plus, il propose aus-

si le jeu a deux (mais sans se cogner dessus) ainsi qu'un

mode Versus (combats singuliers). Ce n'est pas la

meme philosophie ni la meme generation de
beat-them-up, bien qu'ils appartiennent exactement
au meme genre. Du coup. Super Double Dragon se

prend une belle baffe quand on le compare a Rival Turf.

Les passionnes de la Saga Double Dragon prefereront,

par contre, ce jeu qui reste fidele a I'original.
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Les graphismes

de Super Double

Draqon ne sont

• Des coups et des mouve-
ments realistes.

• La possibility de jouer a

deux en se tapant des-

sus!

• La meilleure conversion
du jeu d'arcade sur
console et micro, a ce
jour.

Des couleurs mal choi-

sies et pas assez nom-
breuses.

La lenteur des emplace-

ments.
Pas assez de precision

dans la gestion des colli-

sions.

Toujours les memes
is a longueur de

TOUSLES COUPS SONT PERMIS!

If CORPSA CORPS

BH|r(m bleu) retient sou adwanaire par les cheveux et le roue de coups

de gemot dans le ventre et de manchettes. Lorsque vous approdiei un

ennemi, mus oouvez lempotqner comme sur ce cliche. II est aussi

possible de parer un coup en retenant alors le bras de I'adversaire et de

lui envover line serie de coups de pieds ou de poings sans qu'il puisse

reagjri On peut meme lenvoyer se vautrer ailleurs.

Tiens, voila un plan rigolo.

Alors que Super Double
Dragon est dispo sur Super

Megadrive lest, lui aussi.

Aussi, ne vais-je pas me grat-

petite comparaison. Si les graphismes sont

plus ou moins equivalents et varient en qua-

lite en fonction des niveaux (surtout dans la

version sur Super NES), le nombre de coups

tourne tres nettement a I'avantage de Super
Double Dragon. En ce qui concerne I'anima-

tion des personnages et surtout des deux
freros de I'enfer, celle-ci est encore supe-

rieure, mais tout juste, sur Super Famicom.
De plus, les niveaux sont egalement plus

varies. Une barre d'energie permet egale-

ment a Super Double Dragon d'augmenter
le nombre de coups avec des prises comple-

tement bestiales. Un jeu sympa sur -—
Super NES. J'm DESTROY

Ca y est! On I'a la meilleure conversion

de Double Dragon! Meme si elle n'est

pas terrible par rapport a ce que Ton est

en droit d'attendre aujourd'hui sur

Super Nintendo, elle est bien la! j'ai

joue a Double Dragon sur micros,

Game Boy, NES, Megadrive (au numero
2 et ce mois-ci au premier episode) et Master System,

rien a faire, meme si je m'amusais, les versions etaient

plutdt a chier! La version Super Nintendo bat les pre-

cedentes, graphiquement et en ce qui concerne I'ani-

mation. Les coups sont realistes et assez varies meme
si Ton ne trouve pas de coups speciaux comme dans

les Street Fighter-like. C'est d'ailleurs la que le bat

blesse, meme si c'est la meilleure version, Super
Double Dragon reste en deca des beat-htem-up
actuel. C'est lent et pas assez precis, trop facile et gra-

phiquement souvent tres laid. Je suis decu car j'atten-

dais plus d'originalite sur Suepr Nintendo meme si j'ai

pris du plaisir a y jouer. Et puis, pourquoi avoir mis

aussi peu d'ennemis, on trouve toujours les —
memes, zut alors ! OLIVIER '

ITEUR : TRADEWEST
IRE : BEAT THEM UP

CHINE : SUPER NINTENDO
AMERICAINE

E CARTOUCHE : 8 MB
IFFICULTE : FACILE

IVEAU DE DIFFICULTE : 1

iMBRE DE JOUEURS

:

10U2
CONTINUES : 5

GRAPHISMES : 15
ANIMATION : 14

NIABILITE : 16
SON : 12

TOTAL : 80%
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EN L'AIR!

Le
premier gadget digne de ce nom sort pour la Super Nin-

tendo francaise (europeenne). Les specialistes appellent

cela un peripherique parce que c'est quelque chose qui

vient se brancher sur la console, en plus. Moi, j'appelle

cela un gros flingue! je previens les parents inquiets qui ont pi-

que le Joypad de leurs enfants pour le lire en cachette: le Nin-

tendo Scope n'est pas une arme dangereuse, son principe a ete

deja utilise maintes et maintes Ibis, comme vous le faites d'ailleurs

chaque fois que vous appuyez sur un bouton de la telecomman-
de de votre tele; cela s'appelle les infrarouges, un jour je vous
expliquerai! Done, pas de panique quand on sort I'engin de sa

bofte, c'est gros, ca ressemble a un bazooka mais

il s'agit d'un jouet! Pour faire fonctionner ce true,

il suffit de mettre six piles (fournies) dans le Sco-

pe, de brancher le capteur sur le port joypad nu-

mero 2 et de placer ce boitier sur la tele-capteur

vers vous. Vous inserez la cartouche et allumez

la console. Placez vous a trois metres, visez et ti-

rez dans le tas! Une mire en forme de cible vous

permet au debut du jeu (et a tout moment) de
regler la visee de votre Scope, lout se passe en-

suite a distance en appuyant sur la gachette, le

bouton Fire. Vous selectionnez les jeux en tirant

sur I'ecran de selection. II en va de meme chaque

MOONBLASTER
Des extra-ter-

restres bizarres sor-

tent leut tete des

crateres et dispa-

raissent a grande

vitesse. A vous de

ne pas les louper.

BLASTRISGAMEA
Des figures composees de

cubes arrivent de la gauche de

I'etrap a vitesse constante a la

maniere d'un Tetris. Pour evi-

ter de remplir I'ecran et de se

laisser deborder, il faut tirer

sur les blocs adequats,

e'est-a-dire ceux qui empe-

chent de former des lignes

verticales.

fois qu'il faut selectionner quelque chose (un niveau de difficulte

ou autre). La cartouche fournie avec le jouet contient deux jeux

composes chacun de trois parties, ce qui fait six jeux, comme
I'annonce la botte. Deux jeux se rapprochent du celebre Tetris,

sauf que vous visez et tirez sur les blocs au lieu de les deplacer

au paddle. Un jeu consiste a tirer sur des aliens roses, bleus et

rigolards qui surgissent a toute vitesse de crateres, dans un de-

cor en 3D mais statique. Les trois derniers jeux consistent a in-

tercepter. II faut detruire des vagues de missiles dans un scrolling

horizontal, stopper une invasion alien en 3D, ou encore, des at-

taques d'avions aussi en 3D. Preparez vos munitions!
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Dans un defilement 3D, des avion; foncent vers vous. lis ne sont pas les plus dangereux car si vous ne les detruisez

pas, vous ne perdei pas la vie, simplement des points. Par centre, lorsque vous entendez un signal caracteristique,

c'est qu'un missile arrive sur vous a grande vitesse. Anticipez, localisez le et detruisez le en vol juste avant qu'il ne

vous touche. Us missiles que vous tirez subissent le meme delai que dans le premier jeu.

Le Scope est un superbe
gadget.

Et sa precision redou-
table.

• Malheureusement, on
attrape vite des crampes.

• Les "6" jeux sont nuls

compares aux capacities

de la Super Nintendo et

du Scope.

Dans ce dernier jeu, les decors restent statiques pour chaque niveau. Par contre, les vaisseaux aliens attaquent de toutes

parts: il sarrivent de loin en face ou ils apparaissent par les cotes de I'ecran. Cette fois, vos tirs sont des tirs lasers qui

atteignent leur cible de suite. Tirez avec precision et sans hesiter.

B1ASTRIS

GAMEB

On reste dans le principe Tetrinesque (!) et I'on sen rapproche un peu plus dans le mode B de Hastris. Cette fois, en effet,

les blocs tombent du haut de I'ecran et le but est de ne pas se faire deborder en atteignant le haut de I'ecran. Pour cela, il

faut coupler trois cubes de la meme couleur. On peut retourner un cube et done changer sa couleur en lui tirant dessus.

Le design du Super Scope est

tres agreable, c'est vraiment un

bel accessoire qui a bien plus de

gueule que le pistolet de la NES.

II fonctionne de maniere satisfai-

sante, mais avant de s'en servir, il

faut effectuer plus ou moins de reglages, suivant

I'ecran utilise. Toutefois, s'il n'y a pas grand

I chose a redire au niveau de I'accessoire propre-

I ment dit, il est difficile d'etre enthousiaste en ce

qui concerne les six jeux livres avec. En effet,

aucun de ces jeux n'offre un veritable interet et

il est evident que Ton s'en lassera tres rapide-

ment. D'autre part, il est fort probable que par

la suite Nintendo ne publie qu'un ou deux jeux

pour cet accessoire, comme ce fut le cas pour le

pistolet de la NES. Pour I'instant, seule la

conversion du Terminator 2 d'arcade est prevue

au programme. Le Super Scope est —
un gadget qui amusera sans doute les

plus jeunes, mais rien de plus. AHL

KEnfin, un phaser a infra rouge sur Super

Nintendo! Et quel engin! Un vrai

bazooka qui se tient sur I'epaule. Le

design du Nintendo Scope est parfait et

sa visee surprenante de precision. Je me
suis tenu assez loin et dans toutes les

positions possibles, ca marche toujours! Par contre,

detail, on oublie facilement d'eteindre le scope qui ne

possede aucun voyant. Resultat: les piles sont bouffees

d'entree de jeu (il y en a 6!) Aucun economiseur auto-

matique n'a ete prevu. Un autre reproche: on a vite

des crampes a la main lorsque Ton tient le Scope,

c'est genant! Cela vient de la position de la gachette,

pas tres adequate, en fait. Sinon, no problemo pour ce

superbe gadget en attendant des jeux vraiment a la

pointe Super Nintendo car les six jeux proposes (qui

ne sont en fait veritablement que deux, voire trois)

sont fades, lassants et faciles. Je pense que Nintendo

nous prepare un super jeu pour son bazooka, ,^^
dont il faudra payer le prix!

Un nombre de missiles, donne en bas a droite

de I'ecran, fence vers un objectif que vous

devez defendre coute que route. II suffit pour

cela de bien viser et d'intercepter tous les

missiles qui traversent I'ecran dans un scrol-

ling horizontal. II faut tenir compte du temps

mis par voire missile d'interception pour aller

au point de visee.

ITEUR : NINTENDO
CHINE : FRANCAISE
GENRE : TIR

TAILLE CARTOUCHE : 4 MB
DIFFICULTE : FACILE

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3
NOMBRE DE NIVEAUX : 6 EPREUVES

NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2

CONTINUE : NON

: 14
NIMATION : 17

MANIABILITE : 17
SON : 1

1

TOTAL : 85% POUR LES PLUS JEUNES

65% POUR LES AUTRES
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un jeu rapide

une nouvelle vue du dia-

mant peu concluante.

des pages de home run
ou de gros plans en
action nulles.

FANS PE
BATTES A
VOS SFC!

II existe different! sprites pour le lanceur ainsi

que pour le batteur. Ne vous etonnez surtout

pas si vous voyei voire batteur faire une bulle

de chewing-gum avant de frapper la bade.

L'une des vues sur le diamant. A vous de

reperer la position du joueur adverse afin de

I'arreter a temps. Toutes les directions pour

les lancers vers les bases sont fonction de la

base de depart, celle du receveur. C'est un

coup de main prendre!

wm

Dans le dernier numero de Joypad

(Joypad c'est, je vous le rappelle, ce

que vous avez sous les yeux et entre

les mains), vous aviez deja eu I'oc-

casion, avec Super Professional Baseball II, de
decouvrir, ou redecouvrir selon le cas, I'univers

du baseball. Comme si vous n'aviez pas enco-

re compris toutes les subtilites de ce jeu, ou

que vous n'etiez pas encore gave de balles de

cuir et de battes de bois, on remet ca avec Ro-

ger Clemen's Baseball. Tout le monde connait

maintenant les regies du baseball, je ne m'at-

tarderai done pas dessus. Si vraiment vous n'y

connaissez rien, vous pourrez toujours ecrire

a la federation francaise de baseball (73, rue

Curial, 750 1 9 Paris) ou meme vous inscrire

dans un club. La grande originalite de RCB
(comprenez Roger Clemen's Baseball) c'est qu'il

propose un mode de vue completement nou-

veau et, pour le moins, destabilisant Plus ques-

tion de voir le diamant dans son ensemble d'un

seul coup d'oeil, chaque vue se concentre sur

l'une des quatre bases. II n'est alors pas evident

de s'y reperer, mais tous les lancers de balle

doivent etre realises en fonction du scanner in-

diquant la position des joueurs adverses, en bas

a gauche de I'ecran. Pour ne pas changer les

bonnes habitudes, vous retrouverez les habi-

tuelles formules de jeu, de la ligue au match
amical.

Sur le terrain, dirigei votre homme et faites le bondir, si

necessaire. Pour les balles sortant en home run, rien de

bien extraordinaire cote vues. On peut meme dire que

c'est assez moche. Non, non, c'est meme carrement

hideux. Cost une preuve prononcee de mauvais gout. On

croirait voir Sandrine Bonnaire reincarnee sous la forme

d'un baseball. Hum, hum... Voila qui est bien triste...

Decidement, la Super Famicom ne

parvient a rien de concluant dans le

domaine du baseball. Cette nouvelle

vue du diamant n'est pas ce que Ton a

pu faire de plus jouable ces derniers

temps. On a bien du mal a se rendre

compte de la situation et de sa position sur le dia-

mant. Les vues speciales, lors des home run ou des

arrivees de justesse sur les bases, sont incroyable-

ment laides, ce qui vient gacher un peu le reste.

Apres tout, les graphismes n'etaient pas mal. Pour

ce qui est de I'ambiance sonore, les capacites de la

SFC auraient certainement permis de faire beau-

coup mieux. On doit presque ne se contenter que

de musiques (no public!) Meme le RBI sur

Megadrive possede une meilleure ambiance

(et pourtant!...) Bref, si le base ball vous tente

autant, prenez I'adresse de la federation et inscri-

vez-vous dans un club!
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'SSSSSSSSSSSSSSSSSSSS Z/Ss 1A
GAMEBOV TETRIS 650
SOLAR BOY 349
GAMEBOY CARRY CASE 99
G-BOY Amplificateur Son 129
GAMEBOY Loupe+lumlere ... 199
GAMEBOY LUMIERE 99
GAMEBOY Allurne cigare 129
G.BOY Loupe (MAGNIFIER) ....99

CONVERTISSEUR JOYPAD EN
JOYSTICK 69
ADAPTATEUR SECTEUR 95
GAME SCREEN N.C.
GAMEBOY KIT netloyage 99
HOUSSE JOYPLUS 75
ECOUTEURS STEREO 109
HANDY BOY TOUT EN 1 349
POWER KIT + ACCUS 399
ACCUS700 ma 199
ACCUS 1400 ma 299

ADVENTURE ISLAND 239
ALIEN 3 239
BARBIE 239
BART VS JUGGEMATS 239
BATMAN 2 239
BATTLE TANK 239
BATTLE TOADS 239
BEETLEJUICE 239
BUBBLE BOBBLE 2 239
BUGS BUNNY 2 239
CAESARS PALACE 239
CASTELLIAN 239
CASTELVANIA 2 239
COOL WORLD 239
DARKMAN 239
DOUBLE DRAGON 3 239
DR FRANKEN 269
DRAGON'S LAIR 239
DUCK TALES 239
DYNABLASTER 239
EMPIRE STRIKES BACK 239
F15 STRIKE EAGLE 239
FERRARI GRAND PRIX 239
FINAL FANTAZY 2 279
FOOTBALL INTERNATIONAL 239
FOREMAN KO 239
HOME ALONE 2 239
HOOK 239
HUDSON HAWK 239
HUMANS 239
HUNT FOR RED OCTOBER ... 239
JOE ET MAC 239
JORDAN VS BIRD 239
KID ICARUS 239
KINGDOM CRUSADE 239
KIRBVS DREAMLAND 269
KLAX 239
KNIGHTS QUEST 239
KUNGFU MASTER 239
L'ARME FATALE 239
MAC DONALD LAND 239
MEGAMAN 3 239
METAL MASTER 279
METROID 2 239
MICKEY MOUSE 2 239
MIGRAIN 239
MISSILE COMMANDE 239
MYSTERIUM 239
NBA ALL STAR 2 239
NINJABOY2 239
NINJA GAIDEN 259
NINJATARO 239
PAPERBOY 2 239
PARASOL STAR 239
POPEYE2 239
POP UP 239
PRINCE OF PERSIA 239
PRINCE VAILLANT 269
PUNISHER 239
ROLAN'S CURSE 2 239
SHADOW WARRIORS 239
SPANKY'S QUEST 239
SPEEDBALL 2 239
SPIDERMAN2 239
STARHAWK 239
STAR WARS 239
SUPER KICK OFF 279
TEENAGE M TURTLE 2 239
TENNIS 239
TERMINATOR 2 239
THE ADDAMS FAMILY 239

I HI SIMPSON: -

.

.'
:'li!l

TINY TOONS 239
TOM ET JERRY 239
TORTUES NINJA 2 239
TRACK MEET 239
TRAX 239
TURRICAN 239
UNIVERSAL SOLDIER 239
ULTIMA RUNES 239
WIDGET 239
VIKING CHILD 239
WONDERBOY:DRAGON'S T. . 239
WORDTRIS 239
WWF SUPERSTARS 2 239
XENON 2 239

MEGADRIVE / GENESIS
SEGA PAD MD 170
JOYSTICK SJ 3500 MD 179
PRO PAD SEGA 8/16 BITS ... 179
PRO 2-PAD 120
PRO 1-PAD 229
KIT DE NETTOYAGE MD 99
COMPETITION PRO PAD MD 169
FOOTPEDAL SEGA 8/16 bits 299

ALIEN VS PREDATOR 429
ALIEN 3 429
ALISIA DRAGON 429
AERO BLASTERS 429
AIR BUSTER 386
AMERICAN GLADIATORS 465
AQUABATIO GAMES 429
ATOMIC RUNNER 429
BART VS SPACE MUTANT 429
BATMAN LE REIOUR 429
BLOCK OUT 429
BREACH 429
BULLS VS LAKERS 429
CADASH 429
CALIFORNIA GAMES 2 465
CAPTAIN AMERICA 429
CASTLE OF ILLUSION 429
CHESSMASTER 429
CHAKAN 429
CHUCK ROCK 429
CORPORATION 429
CYBER COP 429
DARK CASTLES 429
DECAPATTACK ,. .385
DEATH DUEL 429
DESERT STRIKE 429
DONALD DUCK 429
DOUBLE DRAGON 3 429
DRAGON'S FURY 429
DUNGEONS AND DRAGONS 465
EA HOCKEY 429
EUROPEEN CLUB SOCCER 429
F15 STRIKE EAGI I

:' 165
i 19 STEAl in ' igii :si

F22 INTERCEPTOR 429
FANTASIA 429
FATAL REWIND 429
FERRARI GRAND PRIX 429
GALAHAD 429
GODS 429
GHOULS N'GHOST 465
GRAND SLAM TENNIS 429
GLEYLANCER 429
GLOBAL GLADIATORS 429
HOOK 429
HUMANS 465
JAMES POND 2 429
JEOPARDY 429
JEWEL MASTER 385
JOE MONTANA:) 429
JOHN MADDEN :>:' 429
KEEPER OF THE GATES 429
KID CHAMELEON 385
KRUSTY'S SUPI Ri .'N " L>!1

LAKERS VS CELTICS 429
LEANDER .... 429
LEMMINGS 429
MAGICAL GUY 429
MAURI I MADNESS .. 429
METAL FANGS 429
MICKEY MOUSE 429
MIDNIGHT RESISTANCE 429
MUHAMMAD ALI 429
NBA CHALLENGE 429
NEW ZEALAND STORY 429
OLYMPIC GOLD 429
PACMANIA 429
PGA TOUR GOLF 429
PHANTASY SOLDIER 3 429
PHANTASY STARS 465
PHELIOS 385
POPULOUS 429
PREDATOR 2 429
PRINCE OF PERSIA 429

MEGADRIVE / GENESIS
HAIt- 429
RAMPART 429
RBI 4 429
ROAD RASH 429
REVENGE OF SHINOBI 429
D.ROBINSON'S SUP COURT 429
ROLLING THUNDER 2 465
SENNA SUPER MONACO 2 .. 465
SHADOW DANCER 429
SHADOW OF THE BEAST ...465

SHANGAI2 385
SHINING al the DARKNESS .. 465
SIDE POCKET 429
SLIME WORLD 429
SONIC 2 419
SPEEDBALL 2 439
SPIDERMAN 429
STAR FLIGHT 385
STARODISSEY 495
STORMLORD 429
STREET OF RAGE 465
STRIDER2 465
STRIKE EAGLE 2 465
SUPER BASKETBALL 385
SUPER HANG ON 429
SUPERMAN 429
SUPER SMASH TV 429
TAZMANIA 429
TEAM USA BASKET 429
TERMINATOR 2 ARCADE 429
THE SIMPSONS 429
rHUNDERFORCE IV l:".l

TOE JAM AND EARL 465
TOKI 385
TROUBLE SHOOTER 429
TURRICAN 429
TWIN COBRA 429
I INI HANTED WATERS 465
IINIVI-I1SAI SOLDIER 429
WARRIORS:ETERNAL SUN .. 429
WORLD CUP ITALIA 209
WRESTLE WAR 385
XENON 2 429

ADA
APB 320
BILL AND TED'S 320
BLOCK OUT 270
hi Ul I IGHTNING 270
CALIFORNIA GAMES 270
CASINO 270
CHECKERED FLAG 320
CHESS CHALLENGE 270
CHIP'CHALLENGE 270
CRYSTAL MINES-2 270
ELECTROCOP 270
GATES OF ZENDOCON 270
GAUNTLET 270
GRID RUNNER 270
HAHDDRIVIN 320
ISHIDO 320
KLAX 320
KUNGFOOD 270
NINJA GAIDEN 320
PACLAND 320
PAPERBOY 320
RAMPAGE 320
ROAD BLASTERS 320
ROBOTRON 2084 320
ROBO-SQUASH 270
RYGAR 320
SCRAPYARD DOG 320
SHADOW OF THE BEAST .... 320
SLIMI WORLD 270
STUNRUNNER 320
TURBO SUB 320
TOURNAMENT CYBERBALL 320
VIKING CHILD 320
XYBOTS 320

ENFIN LES CARTOUCHES AMERICAINES SUR
VOTRE CONSOLE NES GRACE A

L'ADAPTATEUR GAMEKEY 245 F

^PROMO: CASTELVANIA 3 + GAMEKEY 595 F >

ADDAMS FAMILY 495
BATMAN 395
BILL& TEDADV 345
BIRTHDAY BLOWOUT 395
CAPTAIN SKYHAWK 345
CHIP N DALE .465
DOUBLI- DRAGON 2 395
DRAGONLAIR ... .395
DUCK TALES 395
I 15 CI1 I GHT1 R 295
FESTER QUEST 295
GIJOE ... 495
1.AUNTIET2 395
GOLD METAL CHALLENGE 395
GUN MAC 395
IRON SWORD 395
ISOLATED WARRIOR 345
JACKYCHAN 395
KICK MASTER .... ... 395
KICK OFF 465
LITTLE NEMO 395
MAC KID 495

MEGAMAN 3 495
MIKE TYSON II 395
MISSION IMI'OSSMl, I 395
MONSTER TRUCK BALL 395
NARC 295
QUANTUM FIGHTER 295
RESCUE EMBASSY 295
HOHINHOOD 495
ROCKING KATS 395
ROLLER GAMES 295
SOLAR JETMAN 295
SOLSTICE 295
STAR TREK ... 495
STRIDER 395
SUPER C 395
SUPER MARIO 3 465
SWORDS AND SERPENTS 345
TALES SPIN 495
TOKI 395
TOP GUN SECOND MIS 395
TOTALL RECALL 395
UNTOUCHABLES 395

GAMEGEAR + SONIC 1050 FRS
GAMEBOY + TETRIS 650 FRS
ADAPT. GAMEGEAR/MASTER 145 FRS

ADAPTATEUR UNIVERSEL 179 FRS
(PERMET D'ADAPTER TOUS LES JEUX SNES/SFC/
SUPERNINTENDO SUR TOUTE LES CONSOLES 16

.BIT NINTENDO «US, JAPON, FRANCE, GB ETC...».

"Quand les pnx
sonts*

GAMEGEAR * SONIC 1050
ADAPT. MASTER A GEAR 99
CABLE GEAR TO GEAR 79
LOUPE GAMEGEAR 99
ALLUME CIGARE ADAPT 199
ADAPTATEUR SECTEUR GG . 95
KIT DE NETTOYADE 99
BATTERIE POWER PACK 360
POWER KIT ACCUS 399
ACCUS 700 ma 199
ACCUS 1400 ma 299

AERIAL ASSAULT 239
ALIEN 3 239
AMAZING SPIDERMAN 239
AX BATTLER 239
BATMAN LE RETOUR 239
BATTER UP 239
CHAKAN 239
CHESSMASTER 239
CHUCK ROCK 239
CLUTCH HITTER 239
COLUMNS 239
CRYSTAL WARRIORS 239
DAVID ROBINSON BASKET ,239
DEFENDER OF OASIS 239
DEVILISH 239
DONALD DUCK 239
DOUBLE DRAGON 239
EVANDER HOLYFIELD 239
FOREMAN K.O 239
HALLEY WARS 239
HIT THE ICE 239
HOLYFIELD BOXING 259
HOME ALONE 239
HOOK 239
HUMANS 239
INDIANA JONES 239
JOE MONTANA FOOTBALL .. 239
LEMMINGS 239
MARBLE MADNESS 239
MICKEY MOUSE CASTLE 239
NINJA GAIDEN 239
OLYMPIC GOLD 239
OUTRUN EUROPA 239
PACMAN 239
PAPERBOY 239
POPILS 239
PRINCE OF PERSIA 239
RAMPART 239
R C GRAND PRIX 239
ROBIN'S BASKETBALL 239
SIMPSON VS MUTANTS 239
SHINOBI 2 259
SMASH TV 239
SOLITAIRE POKER 239
SONIC THE HEDGEHOG 239
SONIC 2 259
SPACE HARRIER 239
SUPER KICK OFF 239
SUPER MONACO 2 SENNA .239
SUPER SMASH TV 239
SUPER SPACE INVADER .. ..239
STREETS OF RAGE 259
STRIDER 2 279
TALESPIN 239
TAZMANIA 239
TERMINATOR 2 ARCADE .... 279
THE SIMPSONS BART 239
WIMBLEDON TENNIS 239

SECRETS )eux Ninlendo vol 1 95
SECRETS jeux Ninlendo vol 2 95
SECRETS JEUX GAMEBOY 1 95
SECRETS JEUX GAMEBOY 2 95
SECRETS SUPERMARIOworld 95
SECRETS JEUX MEGAdrive 1 95
Supertrucs + Strategies Jeux
NINTENDO VOL 1 115
NINTENDO VOL2 115
SEGA VOL 1

2020 BASEBALL 975
8 MAN 975
ALPHA MISSION 2 975
BASEBALL STARS 2 975
BLUES JOURNEY 975
BURNING FIGHT 975
CROSS SWORD 975
CYBER LIP 975
FATAL FURY 975
FLIGHT MAN 975
FOOTBALL FRENZY 975
GHOST PILOTS 975
KING OF THE MONSTERS .975
LEAGUE BOWLING 975
MAGICIAN LORO 975
NAM 1975 975
NINJA COMBAT 975
RIDING HERO 975
ROBO ARMY .. 975
SENGOKU 975
SOCCER BRAWL 975
SUPER BASBALL 2020 975
SUPER SPY 975
TOP PLAYER GOLF 975

RALLY ....^n 975J TRASH

SUPER FAMICON+SNESIUS)

has-

dansent
ASCII SUPER ADVANTAGE .

SUPER STICK NINTENDO ....

COMPETITION PRO PAD Nl .

PRO PAD SUPERNINTENDO
FOOTPEDAL NINTENDO

ACTAISER 495
AGURI SUZUKI F1 495

449
229
169
179
179

439
439

AXELAY 495 439

AMERICAN GLADIATORS
BASEBALL

439
439

B LAMBER BASKETBALL 525 439

CASTEI VANIA IV

CHI SSMASILH
CHUCK ROCK

495
495

439
439

D.FORCE
DEATH VALLEY RALLYE

495 439
439

DARIUS TWIN 495 439

I'HAOilN'S
I All! 439

DRAKKEN 495 439

E.A HOCKEY 495
EARTH DEFENSE FORCE495
EQUINOX

439
439
439
439
439
439

F-ZERO
F1 GRAND PRIX

495
495

FINAL FANTAZY II

FINAL FIGHT
FOREMAN KO

565
495

439
495

O! Ml IRE
GHOULS & GHOSTS 485

439
439

GRADIUS3
GUNFORCE
HOLE IN ONE
HOME ALONE 2
HOOK

495

495
495
495

439
439
439
439
439

HYPER ZONE
JACK NICKLAUS

485
495

439
439

JOE ETMAC
KABLOOEY

495 439
439

KRUSTY'S SUPER FUN H.
LEMMINGS 495

439
495

MAGIC SWORD

PAPERBOY II

PARODIUS
PILOT WINGS

495

495

439
439
439

PLAY ACTION FOOTBALI
POPULUS 496
PRINCE OF PERSIA 495
RACEDRIVIN

439
439
439
439

SUPER FAMICON+SNESIUS)

SFC/ ;nfs
RAMPART 439
ROBOCOP3 495 495
ROCKETTER 495 439
RPM RACING 439
SIM CITY 495 439
SIMEARTH 439
SHADOW OF THE BEAST 439
SHADOW RUN 439
SHANGAI2 439
SOUL BLAZER 439
SPACE MEGAFORCE 439
SPANKY'S QUEST
STREET FIGHTER 2 595 549
STREET FIGHTER2 JOYSTICK 649
SUPER ADVANTAGE 439
SUPER ADV ISLAND 495 439
SUPER ALESTE 495 439
SUPER BASES LOADED 495 i:l!l

SUPER BATTER-UP 439
SUPER BOSTER BROTHERS 439
SUPER BOWLING 439
SUPEH CASTELVANIA IV 439
SUPER DOUBLE DRAGON 439
SUPER GOAL
SUPER MARIOLAND 449
SUPERMARIOWORLD 439
SUPER OFF ROAD 495 439
SUPER R-TYPE 495 439
SUPERTURRICANA 439

ujemm^i

SUPERSCOPE + 6 JEUX 595
SUPER SLAM DUNK
SUPER SOCCER CHAMP 495
SUPER TENNIS 495
TERMINATOR 2 ARCADE
THE ADDAMS FAMILY .495
THE BLUES BROTHERS
THE SIMPSONS
TOP GEAR 495
TOMETJERRY
T.M.N.T IV (TORTUES IV) 495
ULTRA MAN 495
UN SQUADRON 495
WING COMMANDER
WINGS 2WWF 495
ZELDA 3

QUICKSHOT PYTHON 2 .

OUICKSHOTMAVFRIi:k<?
QUICKSHOT INTRUDER 2 399
QUICKSHOT AVIATOR 2 449
QUICKJOYNI-5 159
COMPETITION PRO SNES 169

QUICKJOY MEGASTARNI ,_349

QUICKJOY 5 SUPERBOARD 169
OUICKJOY VI JETFIGHTER 125
QUICKJOY TOPSTAR 2B9
QUICKJOY SEGA FIGHTER 169
QUICKJOY MEGASTAR SG 329
QUICKJOY SUPERSTAR 169
Quickshot PYTHON 1 119
Quickshot MAVERICK 1 169
Quickshot INTRUDER 1 399
Quickshot AVIATOR 1 449
Quickshot FLIGHTGRIP I 119

KIT DE NETTOYAGE 99
SUPER STICK SEGA 229

ASTERIX 385
CALIFORNIA GAMES 335
CASTLE OF ILLUSION 385
CHAMPION OF EUROPE .385
CHUCK ROCK 339
DONALD DUCK 339
DOUBLE DRAGON 385
DRAGON CRYSTAL 339
EUROP CLUB SOCCER ...339

FANTASY ZONE 1 339
FANTAZY ZONE 2 339
FIRE AND FORGET II 339
FORGOTTEN WORLDS ... 339
GALAXY FORCE 339
GAUNTLET 339
GHOULS AND GHOSTS .... 339
GOLDEN AXE 385
HEROES OF THE LANCE . 339
HIT ON ICE 339
HOOK 339
IMPOSSIBLE MISSION 385
INDIANA JONES 339
KLAX 385
LEMMINGS 339
LINE OF FIRE 339
MICKEY MOUSE 385
MOONWALKER 315
MS PACMAN 385
NINJA GAIDEN 339
OLYMPIC GOLD 339
OPERATION WOLF 339
OUT RUN EUROPA 339
PAPERBOY 385
PHANTASY STAR 385
POPULUS 315

29 POWER STRIKE 339
PRINCE OF PERSIA 339
RAMPART 385
RC GRAND PRIX 349
R-TYPE 339
SAGAIA 339
SENNA Super MONACO 2 385
SHADOW DANCER 339
SHADOW OF THE BEAST 339
SHINOBI 339
SONIC THE HEDGEHOG .. 385
SONIC 2 385
SPEEDBALL 315
STRIDER 385
SUPER KICK OFF 339
TERMINATOR 385
WIMBLEDON 339
WONDERBOY 3 385
XENON 2 339

f^m pLUS F0RT Que T0UT iS^i
AVEC LA CARTOUCHE ACTION REPLAY PR

|

DEVENEZ INVINCIBLE I!

INCROYABLE !!

Imaginez...

-des vies infinies.- De I'energie inepuisable.

- Des munitions a volonte.

utilisation tres simple

- ENTREZ le code du |eu et jouez a des niveaux jamais atteints,

jusqu'a la DESTRUCTION TOTALE!.
Sert aussi d'adaptateur universel pour toutes les cartouches de jeu .

DisponiblepourMEGADRIVE/GENESIS 499 F
S.FAMICOM + SNES + S.NINTENDO 499 F
ACTION REPLAY GAMEBOY 349 F

ACTION REPLAY NES 349 F

Adaptateur UNIVERSEL SFC/SNES/S.NI 179 F

Vous permet en plus de trouver et de programmer vos propres parametres pour
avoir plus de vies, plus d'energies, plus de niveaux...

NOUS LIVRONS TOUJOURS LES DERNIERES VERSIONS i . -
v—

'

BON DE COMMANDE JEIMMC&flMMHlMM MflTMM
GAGNEZ DU TEMPS ! Commandez par 4-1 90.5l.Di.Ol) " 93.97.22.UI

TITRES (garantie echange imm^diat) Qte Prix Montant

PORT LOGICIEL JEUX 28F S/TOTAL
IMPRIMANTES * CONSOLES 60F PORT 3

UTILITAIRES ACCESSOIRES 3 F TOTAL

[J^^JESS/CO- BP693- 0601 2 NICE CEDEX 1

PAR MINITEL 3615 CODE JESSICO - OUVERT 7/7 - 8H a 20 H

J Je joins un cheque ou mandat lettre 04-11

IJJe paie a reception an facteur + 26 F
J Je paie par carte bleue et je complete les 2 lignes ci-dessous

carte bleue J I I I I I I I I L J I I I I I I l_

dale d'expiiation

ORDINATEUR
DOM TOM * ETRANGER

1 00 F

6 F

NOM PRENOM
N

-

ET RUE
VILLE CODE POSTAL

FAX : 93.97.07.00

BOUTIQUE A NICE HOLLYWOOD STAR 8 BO JOSEPH GARNIER

J
SIGNATURE OBLIGATOIRE

GARANTIE 1 AN SUR LES LOGICIELS- precisez votre ordinateur
PAIEMENT ETRANGER EXCLUSIVEMENT PAR MANDAT INTERNATIONAL - ,

_| DISC | K7
I | . votre N' Clienl

ques cilees sonl deposees Taril en vigueur a la date de parulion du magazine.



CIRCUIT
24!

Les
simulations de course

de Formule I se suivent

et ne se ressemblent pas

sur Super Famicom. II y
en a pour tous les gouts avec des

vues en vrai 3D, des courses d'ar-

cade classiques, des simulations

de Formule I a deux joueurs et

meme le karting a la Mario Bros!

II y a quelque temps, sortaient

aussi plusieurs courses en vue de

dessus (Fl GP ou Cyber Formu-
la). Fl Circus debarque ce mois-ci

pour tous ceux qui aiment le

sport automobile version salle

d'arcade des annees 80. Eh oui!

F I Circus est maintenant un stan-

dard puisqu'il est deja sorti sur la

PC Engine, version qui s'inspirait

alors du genre actuellement de-

passe des courses en vue de des-

sus en arcade. Tout, bien sur, est

remis au gout du jour avec des

options terriblement complexes

et realistes, un vrai regal pour
ceux qui suivent de pres ce sport

mecanique de pointe. Trazom, qui

a daigne s'interesser a ce jeu

100% nippon (il ne regarde que
les courses dans lesquelles Senna

a une place importante!) nous a

confie que le troisieme des huit

systemes de freinage proposes

etait vraiment le plus optimise de

tous, on I'a cru! Vous pouvez
done monter la Formule I de vos

reves en de nombreuses etapes

qui proposent plusieurs meca-
nismes a chaque fois: boTte de Vi-

tesse, pneumatiques, moteurs,

carenage, etc... apres avoir choi-

si votre configuration ideale, vous

pourrez choisir toutes les for-

Des animations fabu-

leuses avec des rotations

fluides du circuit.

• On ne voit qu'une por-
tion trop reduite du cir-

cuit.

• La jouabilite n'est pas
bonne.

• Des graphismes bons
mais pas excellents, e'est

le genre qui veut 9a!

PI
mules possibles et imaginables de

courses: entraTnement, course

simple, championnat du monde,
course contre la montre, etc... la

vue de la course est de dessus et

les bas-cotes tournent dans tous

les sens selon la direction de
votre petit bolide. Attention a

bien anticiper car vous ne voyez

que les quelques metres devant

votre Formule I

.

Oes fleches vous indi-

quent la direction a

prendre et le decor

tourne a grande

vrtesse lorsque vous

amorcez un tournant,

tomme e'est le cas ici.

£1 commence bien avec un arret au stand qui prend

un temps precieux.

•"» J'ai horreur de ce genre de course

1 vue du dessus alors e'est deja avec un

, apriori que je me suis mis sur Fl
" Circus. Le passage de la NEC a la

Super Famicom s'est fait sans pro-

bleme puisque Ton trouve une fluidite

extraordinaire et des couleurs, ma foi, assez belles;

mais ce n'est pas le gratin sur Super Famicom, on
voit mieux en ce moment. II est vrai qu'il etait sans

doute difficile d'innover dans ce genre, d'autant

qu'il s'agit d'une adaptation d'un jeu deja existant.

Le fait est que I'on a beaucoup de mal a jouer et a

anticiper sur le circuit. Fl Circus devient vite

rasoir, meme en mode championnat. Je ne vois

vraiment pas pourquoi il fautdrait posseder trois

jeux du meme type sur une si belle console, Fl

Circus est le jeu de trop! On aime ou on deteste,

moi j'ai choisi! Techniquement parfait par contre,

je le repete. —
OLIVIER

II faut vraiment ne jamais relacher son attention car

la portion de circuit visible est tres petite et la

vitesse est toujours importante.

GENRE : SIMULATION FORMUL
TAILLE CARTOUCHE :

8 MB
DIFFICULTE : DIFFICILE

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3
NOMBRE DE JOUEURS :

1

CONTINUE :

"

GRAPHISMES : 12
ANIMATION : 17
MANIABILITE : 12

SON : 11
TOTAL : 73%
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LE
PINGOUIN
IS BACK
AND IL

• L'animation du
personnage.

• Le choix de la route

a suivre.

• Le cote arcade.
• Les musiques tres

envoutantes.

• Les couleurs sont un peu
trop ternes.

• Les sprites sont assez

petits.

HAPPY!

Un Boss est vraiment dur a avoir, mais celui-la, il

commence vraiment a me les briser. Et je suis poli.

[ plutot a cet..

mm ii!j jjiL'jj
Batman Returns, c'est surtout le retour du Pingouin qui vient pour mettre, une fois de plus,

des batons dans les roues de la Batmobile de notre Batman a nous! Tire du celebre film

qui est sorti sur nos ecrans il y a de cela quelques semaines, vous allez reprendre exacte-

ment les scenes du film. Vous retrouverez meme Catwoman sur votre chemin! Le Pingouin

s'est done arrange pour vous accuser aux yeux de la loi, pour un crime que vous n'avez evidem-

ment pas commis. A ce moment-la, tout sera bon pour essayer de se disculper. Grimper aux murs,

frapper les flics, eclater les Boss et j'en passe, parce que j'ai pas vraiment envie de vomir! Avec vos

Batarangs, sorte de boomerang, les ennemis vont en prendre plein les gencives! Sur de multiples

niveaux, vous ne risquez pas de vous ennuyer car, bien sur, de nombreux energumenes vous at-

tendront au coin de la ville.

Au fait, il s'agit de Gotham
City, si vous voulez visiter. Le

parcours que vous suivrez

n'est pas lineaire puisque

chaque fois Ton vous propo-

se deux routes possibles. A
vous de choisir selon votre

instinct, sachant que, de tou-

te facon, tous les chemins

ROUTE
ROUTE SELECT

menent... aux Boss!

Le choix des routes a prendre est

vraiment une belle option. On a

vraiment I'impression que le CD-I

est entre dans nos douces chau-

mieres.

Tout comme Spiderman, Batman peat grim-

per, lui aussi, aux murs de la ville. Le pro-

bleme pour lui est que s'il tombe, il est

dans la merde.

80%

Apres un passage sur
Lynx, voila la version de
Batman Returns sur la

portable de Sega. Ce
' n'est vraiment pas pour
-'nous deplaire, au

contraire, le jeu est tres prenant
et offre une grande jouabilite. De
plus, la variete des ennemis qui
nous change un peu des sempiter-
nels mechants de certains jeux fait

que I'on a encore plus envie de
leur foutre la gueule en charpie. Et
pourtant je suis poli. Demandez a

cet #+*&*! de TSR pour voir!
D'ailleurs, lui aussi il vous
conseillerait de vous procurer ce

TRAZOM
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EDITEUR : SEGA
GENRE : ACTION/PLATES-FORMES

FICULTE : MOYENNE
AU DE DIFFICULTE : 1

NOMBRE DE JOUEURS

:

1

CONTINUES : 3

GRAPHISMES : 14
NIMATION : 15
ANIABILITE : 1

SON : 16
TOTAL : 80%



UNGA
BUNGA
TRALALA
ITOU!

Chuck Rock, cet abruti de
naissance (ce n'est done
pas de sa faute), ni de la

mienne d'ailleurs, a un
tout petit probleme. Mais vraiment

tout petit Sa femme qu'il avait epousee depuis pas mal de temps puisqu'ils venaient

de feter leurs noces de Mammouth, et qui s'appelle Ophelia, mais ca, on s'en fout

completement, vient de se faire enlever par un veritable homme des cavernes-

jaloux-comme-c'est-pas-possible, du nom de Gary Glitter. Hmm, hmm! On ne rit

pas, e'est vraiment son nom. Moi, j'ai bien vu la reproduction dessinee d'un Hom-
me de Neanderthal qui

ressemblait a James Dean,

alors! Et e'est vrai, en plus!

Done, pour en revenir a

notre histoire, Chuck est

bien embete, avec cette af-

faire. Que doit-il envisaged

Oh, apres tout, elle peut

encore servir, on va quand

meme essayer d'aller a sa

recherche, se dit-il secre-

tement au fond de lui-

Les graphismes tres

florissants.

* La maniabilite de Chuck.
* Des milliards d'objets a

trouver.
* De la plate-forme pure
et dure.

• Desole, rien du tout!

meme, dans son fort-Boyard interieur! C'est ainsi qu'il se met en route vers sa

destinee et, plus terre a terre, notre homme des cavernes qui s'aidera de son
ventre enorme, devra parcourir de multiples contrees. Pour commencer, une
foret marecageuse, suivie de grottes, d'un monde de glaces, d'un ocean...

Ce mois-ci, on est plutot gate
en ce qui concerne les jeux de
plates-formes. Entre Shinobi
2, Batman Returns et Chuck
Rock, mon coeur balance. II

i est difficile de faire un choix
entre ces trois jeux-la. Mais avouez que
le choix, cela ne fait pas de mal. Chuck
Rock est un superbe produit qui en
rejouira plus d'un. La maniabilite est
vraiment excellente et c'est un veritable
plaisir que de donner des coups de
ventre sur tout ce qui bouge. II est tres
drole de voir notre heros porter des
pierres et les projeter sur des monstres
completement dingues et enormes.
Vraiment, ce jeu est une affaire!

TRAZOM
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EDITEUR : SEGA
NRE : PLATES-FORMES
FFICULTE : MOYENNE
EAU DE DIFFICULTE : 1

MBRE DE JOUEURS : 1

CONTINUE : 1

PHISMES : 1

NIMATION : 1

ANIABILITE : 1

SON : 16
TOTAL : 91%



Chaque fois que vous

reussirez votre coup,

vous aurez droit a un

CASSE-TETE
POUR UNE
PRINCESSE !

Pendant que vous entendez

votre Princesse crier: "Help, I

need somebody. Help, you know

I need someone ! ...", vous vous

empressez de donner un gros

coup de poing sur un bloc de

pierre. Les portes sur le cote ne

sont que des teleportations,

tandis que les croix autour de

vous sont une aide pour que

vous sachiez ou frapper.

Dns ce jeu, votre but est tres

simple puisqu'une nouvelle

fois, vous devez retrouver

votre fiancee qui est, de surcroit,

princesse d'un gigantesque Royau-

me. Retenue prisonniere, le sorcier

Popils I'a enfermee -pour vous fai-

re enrager- dans de veritables pri-

sons/casse-tete. Dans chacune de

ces geoles, vous devrez arriver a de-

livrer votre copine en essayant de

detruire des blocs de pierre qui

vous separent d'elle. Mais il ne faut

pas les detruire de n'importe quel-

le facon. A I'aide de vos pieds et de

vos mains, la bonne solution sera,

tout d'abord, de reflechir a un sche-

ma tactique, en tenant compte des

"warp doors" qui vous teleporte-

ront, des pics rouges indestructibles,

des slims radioactifs ainsi que des

vampires suceurs de sang ! Vrai-

ment, et je suis tres sincere, je vous

souhaite bonne chance sur les cen-

taines de niveaux ou vous pourrez

m*Fpk fill

Un nombre impression-

nant de niveaux.

Merci pour les passwords.

L'editeur est tres utile.

Les musiques et les sons

creent une bonne am-
biance.

• Pas assez d'ennemis.

exercer vos neurones ! Au fait, il y a meme
la possibility de creer vos propres niveaux,

grace a un editeur incorpore.

Popils va certainement faire

des emules sur les autres

J machines, tant ce jeu peut
s'averer tres prenant. Des le

depart, on est dans I'ambiance

avec de superbes musiques et

une jolie presentation. Ensuite, apres

s'etre dit que le premier niveau sera du

gateau, on constate vite que ce n'est pas si

evident que ca. II faut faire preuve, non

seulement de strategic et de vista, mais

egalement de rapidite et de dexterite, car

d'un seul faux mouvement, on peut faire

tomber la mauvaise pierre et se retrouver

prisonnier. Heureusement qu'il y a le sui-

cide ludique qui ne fait pas mal ! En tout

cas, un tres bon jeu !

TRAZOM
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EDITEUR : TENG
RE : ARCADE/REFLECTION
FICULTE : PROGRESSIVE
EAUX DE DIFFICULTE : 3
OMBRE DE JOUEURS :

1 0U2
OMBRE DE NIVEAUX :

UNE CENTAINE
NTINUES : PASSWOR

ANIMATION : 16
VIAMABILITE : 15

SON : 17
OTAL : 85%



SHINOBI 2

Un Boss de fin de niveau, cela fait toujours peur,

mais allei-y franchement et fermez les yeux !

Apres avoir, dans le premier

volet, delivre tous les en-

fants retenus prisonniers

par un dangereux psychopathe
(pleonasme !) ne voila-t-y pas que notre bon Ninja va de nouveau de-

voir sevir. En effet, une fois de plus, il doit essayer d'en finir une fois

pour toutes avec ce fou furieux qui menace I'equilibre de la planete.

Cependant, avant d'aller I'affronter dans un combat terrible, vous de-

vrez d'abord passer par des "sous-niveaux" dans lesquels vous devrez
recolter des cristaux indispensables pour la lutte finale. Ces pierres,

plus que precieuses, constitueront en fait les "combustibles" pour
votre future magie. Mais au depart, il faut bien preciser que vous n'avez

que votre epee ninja pour vous defaire de ces fous. Croyez-moi, cela

suffira amplement car vous aurez grand besoin de
votre agilite de felin pour avancer sur les tapis

roulants et autres tunnels souterrains.

Eh oui, vous pour-

rez memo trouver

des bombes dans

ces capsules.

Eloignez-vous vite

ou el les vous sau-

teront a la rite !

• Des graphismes superbe-
ment reussis.

• Des musiques delirantes.

• Un interet a toute epreu-
ve. Le cdte aventure.

• J'vois rien a I'horizon, ma
soeur

!

Vous pourrez toujours trouver des coeurs sur

votre chemin; dans ce cas, attention a ne pas

gaspiller votre reserve.

Ce jeu est tout simplement
superbe a tout point de vue.

j Les musiques, tres entrai-
nantes et pas seulement de
simples bip-bip incommen-
surables, garnissent majes-

tueusement ce tres bon jeu d'arcade,
qui est aussi agremente d'un zeste
d'aventure, lorsqu'il s'agit de trouver
son chemin. II ne faut pas aller
n'importe ou sous pretexte de sortir le

plus vite possible. Les Boss sont
enormes et la souplesse de notre Ninja
vous etonnera certainement. Alors, si

vous me demandez si oui ou non vous
pouvez vous procurer ce jeu, je v
repondrai : OUI !

TRAZOM
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E : ACTION/PLATES
FORMES

ICULTE : MOYENNE
AU DE DIFFICULT! : 1

OMBRE DE JOUEURS : 1

SOMBRE DE NIVEAUX :

PHISMES : 17
NIMATION : 16

MANIABILITE : U
SON : 15

TOTAL : 90%
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CHICAGO!
Vous connaissez tous ces Jack et Elwood, les Laurel et Hardy du

rock des annees 80? L'un est gros et petit, I'autre est grand et

mince mais ils sont tous les deux habilles pareil: en noir avec

chemise blanche et cravate et un chapeau et des lunettes noires. Le

jeu qui leur a ete consacre sur micro arrive sur console. On
retrouve I'ambiance du film avec son humour et son esprit tres

rock'n'roll. Nos deux lascars doivent donner un concert le soir dans

une petite ville. Hors, le sherif de la ville n'a pas du tout envie de les

voir debarquer et faire un

bruit monstre pendant
toute la nuit. De toute

facon, Jack et Elwood
sont recherches par toutes les polices des Etats-Unis, done un de plus ou un

de moins! Car ce leger probleme de police n'est pas le seul probleme; les Blues

Brothers se sont fait voler tout leur matos qui devait servir au concert du soir.

Et la police ne risque pas de les aider puisqu'elle est lancee a leur poursuite

sous les ordres du terrible sherif! Vous vous doutez done que les freres sont

dans la mouise totale! Vous devez

guider Jack ou Elwood (au choix)

dans les rues de la ville. II s'agit

d'eviter les flics et autres enne-

mis qui vous foncent dessus. Le

principe de defense est le sui-

vant: il faut ramasser des caisses par terre et se balader avec. Des qu'un

Travaux pratiques: primo, ramasser une caisse;

secundo, attendre qu'un ennemi pointe le bout de son nez;

tertio, viser ledit nez!

La musique reprend l'un des
tubes des Blues.

Un jeu de plates-formes vaste.

ennemi se pointe, pif! paf! II faut lui balancer la caisse dessus pour en etre

debarrasse. Des tonnes d'items sont a recuperer un peu partout et plein

de petits gadgets rendront votre progression plus rigolote, comme ces bal-

lons de baudruche auxquels vous pourrez vous accrocher pour vous envoler

dans les airs et trouver le maximum d'items. Rock'n'Roll oblige, I'item princi-

pal du jeu est le disque 33t, on en trouve partout.

Ramassez le plus de disques possibles.

Les personnages sont trop

rigides et pas assez realistes.
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epuis quelque temps, votre jardin est infeste de

monstres bizzares qui n'ont rien a voir avec des taupes.

1 y a la des Pookas, sortes de bonshommes spheriques

et des Fygars qui sont de petits crocodiles. II n'y a qu'une so-

lution pour vous: aller les debusquer en creusant des galeries

dans les couches de votre sous-sol. Le seul moyen pour les

detruire est de les gonfler avec votre pompe jusqu'a eclate-

ment Les niveaux representent une vue en coupe des sous-sols

avec les couches telluriques. Les monstres attendent dans leurs

petits couloirs que vous veniez les attaquer, mais ils peuvent
aussi devenir transparents et traverser la terre pour aller vous attaquer. Tout contact avec un monstre pro-

voque votre mort Des rochers sont disposes un peu partout et vous pouvez vous en servir en restant

en-dessous, en attendant que des monstres arrivent et en leur laissant tomber le rocher dessus. Dig Dug est

un classique oldies du jeu d'arcade datant de 1982, les vieux de la vieille s'en rappelleront La version Game
Boy propose le jeu original qui reprend exactement les memes musiques et les memes tableaux. Mais Ton
peut aussi choisir le mode New Dig Dug qui consists a jouer au meme jeu mais avec de petites variantes: vous
devez recuperer des clefs pour pouvoir ouvrir une porte qui vous menera au niveau suivant

Je suis un Game Boyeur heureux! L'un de mes jeux preferes de I'epoque,

un jeu mythique d'arcade de plus (on I'avait oublie celui la !), vient d'etre

I converti sur Game Boy. Je I'avais termine au moins 1 5 fois sur ma VCS
' d'Atari alors vous pensez! On retrouve tout ce qui faisait de ce jeu un hit

a I'epoque: la petite musique originate, les memes niveaux et les memes
ruses et il y a meme une version remaniee au gout du jour. Ne vous
attendez pas un a un jeu techniquement avant-gardiste, ce n'est pas son

propos. Les graphismes et I'animation sont done un peu limites mais ca bouge bien

quand meme. Une seule petite critique: la maniabilite peche un peu a certains ^B^
moments. Un jeu neanmoins genial

!

OLIVIER

EDITEUR : NAM
GENRE : ARCAI

DIFFICULTE : MOY
NIVEAU DE DIFFICULTE : 1

NOMBRE DE JOUEU" '

CONTINUE : NO

PHISMES : 12
IMATION : 12

MANIABILITE : 15
SON : 15
OTAL : 86%
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UN JEU
ALU-CYNAN !
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V'ous avez aime la BD, alors vous aimerez le jeu video, et paf! Voila un slogan publicitaire qui

conviendrait bien a Prince Vailiant sur Game Boy. Ocean, le champion de I'adaptation des
films en jeu video, nous a concocte coup sur coup une version NES et Game Boy des aven-

tures de Prince Valiant, le heros de la BD qui a enchante nos parents et AHL (NDAHL: je ne sais

pas trap comment prendre cette remarque, disons que e'est un hommage a ma collection de B.D.)!

Le terrible Cynan a pris possession de territoires qui ne sont pas les siens. A vous de I'en delo-
ger, lui et ses troupes de guerriers et de mages. Vous controlez vos troupes sur une carte divisee

en cases representant les differents terrains. Les cha-

teaux amis et ennemis y sont disposes ainsi que les

troupes. Apres avoir choisi un niveau de difficulte adap-

te a votre force ou votre ambition, la partie demarre
dans la joie et la bonne humeur. Lorsque un membre
de I'armee de Valiant va dans une case ennemie, Tac-

tion se deroule sous vos yeux dans un paysage en 3D
isometriques. II s'agit alors d'un jeu d'action et de re-

cherche d'items. Vous attaquez I'ennemi avec votre

arme, qui differe selon les personnages car le jeu est a

I'echelle humaine en ce qui conceme les bastons.

|
J'ai ete seduit par ce jeu representant le monde du wargame sur
Game Boy, monde hyper restreint (on en compte deux ou trois tout

I en japonais!) Oh, il ne s'agit pas que de cela mais la plupart du jeu est

I geree a la maniere du classique wargame de plateau. Les combats
sont aussi presents ainsi que la recherche puisque la presque tout le

]

jeu se deroule en scenes d'action. Les passionnes du genre ou les fanas

de Prince Valiant se jetteront sur la cartouche. Pour les autres, je vous
conseille de bien regarder avant d'acheter car I'aspect technique du jeu n'est pas mis
en avant, certains seront decus (je I'ai ete pour ma part). Petit jeu a premiere -^»-

vue, mais qui reste passionnant a jouer pour... les passionnes ! OLIVIER

EDITEUR : OCE

GENRE : WARGAME GRAPHISMES : 14
DIFFICULTE : MOYENNE ANIMATION : 14

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 4 MANIABILITE: 15
NOMBRE DE JOUEURS

:

SON : 17
1 OU 2 TOTAL : 84%

CONTINUE : NAU



OTHELLO
ET SA DAME
EN ECHEC AU
BACKGAMMON

Et si Ton jouait aux echeis?
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nterplay nous la joue compile avec ce que Ton fait de mieux en matiere de jeux

de reflexion et de societe. Pour la premiere fois, de memoire de Game Boyer,

vous allez pouvoir jouer a quatre jeux completement differents en ayant paye

pour un seul, avouez que c'est allechant! Bien sur, les jeux sont cibles et il ne

s'agit pas de jeux d'arcade. Quoi qu'il en soit, les rois des jeux d'echecs vont s'en

donner a coeur joie puisqu'entre deux par-

ties de leur sport cerebral favori, ils se

delasseront en se tapant une petite partie

de Backgammon, de dames ou d'Othello. II

sera de meme pour les joueurs deen

Et si Ton jouait a I'Othello-Reversi?

o _ o o oo o o
G> © ©© oo o

to o oo o oo o o

Bakgammon qui pourront se delasser avec

I'un des trois autres jeux, et ainsi de suite!

Sargon Chess propose une vue de I'echi-

quier du dessus et I'arsenal habituel de ce

genre de simulation. Vous pouvez rejouer

un coup, demander de I'aide, choisir un

niveau de difficulte parmi six et jouer a deux joueurs

sur le meme echiquier. Cherckers est un jeu de

dames reduit qui comprend trois niveaux de difficulte, la possibilite de passer, ou encore, de

changer de cote a n'importe quel moment. Les deux autres jeux egalement proposes sont, en

general, moins connus mais restent de formidables jeux de reflexion. II s'agit du Backgammon

et de I'othello. Je ne vous expliquerai pas les regies du Backgammon qui sont tres bien presen-

tees dans la doc (en anglais cependant) mais sachez que ce jeu est facile a comprendre, facile a

jouer et tres attachant. Quant a I'othello, il s'agit de prendre en sandwich des pions adverses

sur un echiquier dont toutes les cases sont identiques. Les pions possedent deux faces de cou-

leurs differentes (noire et blanche) et un pion pris en sandwich est automatiquement retourne.

Le but est de remplir completement I'echiquier et de posseder le plus de pions de son camp.

Le Backgamon et I'Othello possedent les memes options que les deux autres jeux, a savoir,

plusieurs niveaux de difficulte, la possibilite

de revenir en arriere, etc....

Finalement, je prefere jouer aux dames!

Quelle bonne idee a eu Interplay

de nous concocter cette compila-

j I
tion pour joueurs cerebraux (dont

je fais partie je vous le rappelle, je

suis tres cerebral!) Ne vous atten-

I dez pas a des niveaux de jeux fara-

mineux, mais les algorythmes des quatre jeux

proposes viendront a bout de nombreux
joueurs modestes, voire bons. Ces derniers

n'hesiteront pas une seconde a se procurer

cette compile si complete. II est possible, grace

a cette cartouche, de jouer n'importe oil et seul,

a quatre des jeux les plus geniaux du monde.

L'aspect technique tres simpliste n'est pas a

I'ordre du jour puisque I'on ne joue pas aux

echecs sur Game Boy pour voir de superbes

animations! 4-ln-l est un jeu a conseiller a tous

les fanas de reflexion et meme a ceux qui ont

toujours eu envie de s'initier au genre

sur Game Boy. OLIVIER
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E : JEUX DE REFLE

DIFFICULTE : MOYEN
IVEAUX DE DIFFICULT

>MBRE DE NIVEAU!

4 JEUX
MBRE DE JOUEU

1 0U2
CONTINUE : NON

NIABILITE :

SON : 14
TOTAL : 84%



SOUFFLEZ
UN PEU
PANS LE
BALLON
POUR
VOIR!
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Deux ennemis fon-

sur vous.

Aspirei le premier

(le cochon) et recra-

thei ie sur le second,

il s'est transforme en

energie.
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Tout y passera: araignees, bombes, ennemis de tout

genre! Les Shadock pompaient et Kirby aspire!

Ce nouveau produit made i

Nintendo m'a completement
A enthousiasme. En attendant

Super Marioland II, voila un jeu

de plates-formes delirant, plein

d'ennemis et d'originalites.
Comment ne pas craquer devant de petits

graphismes mignons et sympas, une bande
son dans le plus pur style Nintendo et une
jouabilite excellente. Le seul defaut de la

cuirasse est la relative facilite avec laquelle

on finit le jeu. Le reste est nickel, du grand
art sur Game Boy! C'est bien simple, je ne
quitte plus la cartouche! Le systeme de
combat est completement nouveau et tor-

dant de rire: il faut voir Kirby engloutir des
petits cochons deux fois plus grands que lui

et les recracher sur leur gardien! Un titre

inevitable. OLIVIER
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Des graphismes
mignons.
Un interet a la super
mario lande
Maniabilite excellente.

Duree de vie limitee.

intendo I'annoncait depuis pas mal de temps comme une nouvelle mascotte a
adjoindre aux cotes de Mario Bros: Kirby est enfin la sur Game Boy! L'action se
deroule sur la planete de Kirby, Dream Land (le pays de reve). Les habitants de ce
pays vivent en toute quietude dans la joie et la bonne humeur generale. Leur

passe-temps favori est de jouer avec des etincelles d'etoiles. Mais un beau jour, voila que le

roi glouton Dedede et sa troupe chaotique de soldats debarquent sur Dream Land dans le

but de tout raffler: les etoiles, la bouffe et tout ce qui est precieux. C'est la desolation par-
tout sur la planete. Heureusement, Kirby est la pour se charger de jeter tout le monde
dehors et recuperer les etoiles derobees. Kirby est un petit personnage ressemblant au Kiwi
de New Zealand Story mais qui possede une propriete unique: il peut gonfler en avalant de
I'air et voler ainsi dans les airs. Autre propriete interessante: il peut aspirer tout ce qui passe
devant lui et le recracher en tant que projectile. II peut meme se debarrasser d'un ennemi en
lui sautant dessus d'assez haut Le jeu se deroule a la maniere d'un jeu de plate-forme avec
une foule de mondes a decouvrir, deds warp-zones et des salles ecretes pleines de bonus.
Kirby aspire un ennemi et le recrache sur un autre dans la plus grande euphorie jamais vue
dans un jeu video! La foret, le chateau, ITIe flottante et I'espace meneront notre heros ron-
douillard jusqu'a la confrontation finale avec le Roi Dedede.

Les items sont nombreux avec, par

exemple, sur ce cliche un Pep Brew a

droite (deux barres de vitalite gratuites!)

et un Spicy Food a gauche (qui fait lancer

des flammes a Kirby tant ces plats sont

epices!)

RE : PL„.

LBRE DE NIVEAUX : 5
IFFICULTE : FACILE

EAU DE DIFFICULTE : 1

>MBRE DE JOUEURS :

1

IMATION : 17
NIABILITE : If
SON : 18

TOTAL : 96%



AH YEAH !

THIS OUT!
Les Xenites sont les pires ennemis que Ton peut se faire dans tout le cosmos! lis n'ont jamais

avale leur cuisante defaite, il y a quelques annees, contre les humains. Aujourd'hui, ils reviennent

et ne sont evidemment pas contents du tout! Bien determines a tout detruire sur terre, leur

flotte imposante deverse des vagues d'ennemis en tout genre sur le sol terrestre. IL vous faut inter-

venir comme vous I'avez deja fait dix ans auparavant Cette fbis, repousser I'attaque n'est pas pos-

sible. II faut aller s'infiltrer dans le quartier general

Xenite en traversant toutes ses protections: des ki-

lometres de galeries ultra protegees. Xenon II est

un shoot-them-up deja bien connu des posses-

seurs de Micro qui va etre converti sur de nom-
breuses consoles (Megadrive notament). La version

reprend excatement les memes niveaux que la ver-

sion originale, c'est-a-dire des scrollings verticaux,

des vagues d'ennemis qui, detruites, vous donne-

ront du cash. Avec le cash recupere, vous pourrez

vous arreter aux magasins et vous fburnir copieu-
ptnvER a. sement en armement evolutif. Sus a I'ennemi

!

La conversion Game Boy d'un tel jeu etait ambitieuse et le resultat

n'est vraiment pas terrible. Ce n'est absolument pas la faute des

developpeurs qui ont vraiment bien fait les choses (on retrouve tous

les niveaux et Taction principale). Par contre, Xenon II ne se prete

absolument pas a la Game Boy. Sa lenteur originale "faite expres"

etait due a des plans differentiels et des couleurs nombreuses du plus

bel effet qui ont tous disparus sur Game Boy. La lenteur est, quant a

elle, restee! On attend done patiemment que le scrolling se deroule lentement, en

tirant sur les ennemis qui arrivent en vagues deesperantes. Une bonne

adaptation mais qui n'avait pas lieu d'etre, voila ce que je dis ! OLIVIER

EDITEUR : MINDSCAPE

GENRE : SHOOT-THEM-UP

DIFFICULTE : DIFFICILE

PHISMES : 14
ANIMATION : 13

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 MANIABILITE : 13
NOMBRE DE JOUEURS

:

10U2
CONTINUE : NON

SON : 14
TOTAL : 69%

Le
super heros qui tisse plus vite

que son ombre est de retour sur

Game Boy et n'est pas au mieux

de sa forme. En effet, on I'accuse d'avoir

vole un magot d'un million de dollars.

Les habituels super-vilains sont, une fbis

de plus, derriere ce complot visant a se

debarrasser de Spider Man. L'action se

deroule a New York, la ville la plus fol-

le du monde. L'homme araignee va partir a la recherche de ceux qui I'ont mis dans

le petrin et qui sont vraisemblablement possesseurs du fameux magot Spi-

der peut executer un nombre impressionnant d'actions: marcher,

courir, sauter, executer des sauts avants et arrieres, s'accrocher aux

murs et y progresser a la verticale, attaquer en donnant des coups

de pieds en sautant ou des coups de poings classiques et, enfin, lan-

er des projectiles de fluide de toile. Grace au fluide qu'il peut recu-

perer un peu partout, il peut se balancer au bout d'un fil pour atteindre

des plates-^brmes ou tirer sur ses ennemis.

Le premier Spider Man m'avait decu sur Game Boy, le second semble

avoir gomme certains defauts mais on en trouve de nouveaux! Le

sprite est plus petit et les graphismes plus fouillis. De ce fait, la mania-

4 bilite en prend un coup puisque Ton a parfois du mal a controler I'ani-

mal, mais e'est une question d'habitude! Par contre, le nombre
d'actions que peut tenter Spider Man est impressionnante, on se

delecte tant ce super-heros peut faire de choses! Sans grandes sur-

prises en ce qui concerne son deroulement melant plate-forme et combats, le jeu est

bon, mais sans plus. Cela vient principalement des graphismes et de la mania-

bilite. On attendait mieux. OLIVIER

EDITEUR : UN
GENRE : ACTION

DIFFICULTE : MOYE
NIVEAU DE DIFFICUI

NOMBRE DE JOUEU

CONTINUE : NO
NOMBRE DE NIVEAUX

:

GRAPHISMES : 15
IIMATION : 14
NIABILITE : 17
SON : 15
OTAL : 78%
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BABALLE ?
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panky doit actuellement se

mettre au boulot car son pays

vient d'etre enseveli par une
tonne de briques. Ces briques

ferment des tours gigantesques qui

recouvrent tout le pays. A I'origine

de ce cataclysme: une sorciere,
Morticia pour la nommer! Jalousant le bonheur de tous les habitants

de la planete, elle decida de jeter ce terrible sort qui emprisonne
maintenant Spanky et ses congeneres. L'ensemble mis en place par
Morticia se resume a quatre tours de 1 6 etages que Spanky doit tous

traverser. Pour corser le tout, il devra se payer les boss de toutes les

tours dans une derniere tour, avant de combattre Morticia en per-

sonne, gagner et faire disparaftre toutes les constructions. Chaque
tableau (un etage) est constitue de plates-formes en vue de profil.

De petits ennemis viennent gener Spanky a tel point qu'il doit se

debarrasser d'eux pour esperer passer le niveau. Pour ce faire, il peut

fabriquer des balles qu'il fait

rebondir sur sa tete.

Quand une petite balle rebon-

dit, elle grandit de plus en plus.

A tout moment, Spanky peut
decider que le moment est

venu de se debarrasser des
ennemis en transformant la

bulle en balle tueuse. Plus la

balle est grosse, plus ses effets

sont destructeurs.

Le jeu, deja sorti sur

Super Famicom,
n'est pas le hit du
mois mais attire
I'attention quand
on prend la peine
d'y jouer plusieurs

tableaux. En effet, la premiere
impression est d'avoir envie de
jeter le jeu par la fenetre tant
il est bizarre a manier. On ne
peut pas dire qu'il manque
d'originalite car c'est bien la

premiere fois que I'on tue des
ennemis de la sorte.

Davantage destine aux fanas
d'adresse qu'a ceux qui ne
jurent que par I'arcade, ce
petit jeu devient vite passion-
nant, un vrai challenge. Techni-
quement pas sensationnel, un
jeu a regarder avant —

-

d'acheter. OLIVIER

EDITEUR : NATSUME
GENRE : ACTION

DIFFICULTE : MOYENNE
NOMBRE DE NIVEAUX : 69
NOMBRE DE JOUEURS : 1

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1

CONTINUES : INFINIS

GRAPHISMES : 15
ANIMATION : 16
MANIABILITE : 1

SON :

TOTAL :

,\l\! y
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KBdDIF MEC.ADRIVE, SUPER-NINTENDO, SUPER NES

MASTER-SYSTEM. GAMRC.EAR

Vous pouve/. eehanger votre jeu avcc notice el boite conlre un autre de meme valeur.

Si eelui que vous voulez est d'une valeur supeneure, il faut ajouter la difference.

399 F
ALIENS.!
AQUABATIC GAMES
CAPRIATI TENNIS
DOUBLE DRAGON
DRAGON FURY
EUR. CLUB SOCCER
GREENDOG
HOLYFIELD BOXING
LEMMINGS
PREDATOR 2

SPLATTER HOUSE:
SUPER MONACO 2

SUPER OFF ROAD
TEAM USA BASKET
TERMINATOR
W LEAGUE SOCCER
SIMPSON'S

MEGADRWE r~

, *77r~-AlU

DONALD MICKE
LEMMINGS
NEW ZEALAND STOR,
OLYMPIC GOLD
SCI

SONIC
SHADOW OF BEAST
SONIC
SUPER KICK OFF
SUPER MONACO 2

TERMINATOR
TOM ET JERRY
VAMPIRE
WINBLEDON eu\...

SONIC
2 !!!

POUR
LES flUTRES TITRES
CONTHCTEZ-NOUS
^ 61. 23.48. B2

ECHANGE 1 VENTE ( V.P.C.)

BON de COMMANDE a retourner a PIXISOFT,
1 Rue de Met/, 31000 Toulouse. Tel. :6 1.23.48.02

Nom:

Adresse:

Telephone:

ci -joint

noon

rcglcmcnl

- Cheque

Mandat

- Contre-

remlx)urs.

(+30F)

Commande Prix Retour Ecart

Modele de console:
tcnAnut

env oi soils -48 h '
l x "

: 801 • par jeu. .

.

+ I'rais de port20F/jeu . 801'console TOTAL:
TELEPHONER pour les DISPONIBU.1TES



LILLE

44 rue de Bethuns

Tel : 20 57 84 82

4 rue Faidherbe

Tel : 20 55 67 43

STRASBOURG
6 rue de Noyer

Tel : 88 22 23 21

DOUAI
39 rue Saint-Jacques

Tel : 27 97 07 71

V.P.C.
rue de la voyette

LESQUIN
Tel : 20 87 69 55

SUPER NES USA ISUPER FAMICOM

SUPER NES USA
+ Prise peritel + 1 marietta

1090 F
SUPER NES USA + Prise

peritel+ 2 manettes + Mario 4

1490 F

SUPER NES USA + Prise peritel

+ 1 manette + Street Fighter 2

1690 F

SUPERSCOPE/6 JEUX
599 F

MANETTE CAPCOM/6 BOUTONS
690 F

ACTRAISER 549,00

ADDAMS FAMILY 495,00

CASTLEVANIA 4 495,00

CONTRA MM 495,00

DINO CITY 495,00

F ZERO 449,00

FINAL FANTASY 2 549,00

FINAL FANTASY MYSTICAL QUEST 395,00

G FOREMAN BOXING 495,00

GUN FORCE 495,00

JAMES BOND JR 495,00

JOE & MAC 495,00

KABLOO EY 495,00

LAGOON 495,00

LEMMINGS 495,00

MARIO KART 495,00
MARIO PAINT + souris 590,00
MISTICAL NINJA 495,00

NBA BASKET BALL TEL
NCAA BASKETBALL (DUNK SHOT)495,00
OUT OF THIS WORLD 495,00

PHALANX 495,00

PILOT WINGS 449.00

PLAY ACTION FOOTBALL 469,00

RACE DRIVIN 495,00

RAMPART 495,00

RIVAL TURF (RUSHING BEAT) 469,00

ROBOCOP 3 549,00

ROMANCE OF 3 KINGDOM 590,00

ROGER CLEMENT BASEBALL495.00
SIM CITY 469,00

SIMPSONS NITEMARE 495,00
SIMPSONS:KRUSTYS FUN HOUSE469.00
SOUL BLAZER 549,00
SPIDERMAN X MAN 495,00

SPANKING QUEST 490,00

STRIKE GUNNER 495,00
SUPER DOUBLE DRAGON 549,00

SUPER BATTLE TANK 469,00

SUPER R TYPE 439.00

SUPER TENNIS 449,00
SUPER WRESTLEMANIA 495,00

SUPPER SOCCER CHAMPION 495,00

TOP GEAR 469,00

TURTLES IV 590,00

YS III 495,00

WINGS 2 495,00
WORLD LEAGUE SOCCER 495,00

\SUPER PROMO !
|

BILL LAMBEER'S BASKETBALL 239,00

FINAL FIGHT 449,00

GHOULS AND GHOSTS 449,00

GRADIUS 3 399,00

POPULOUS 350,00

STREET FIGHTER II 645,00

UN SQUADRON 469,00

ZELDA3 449,00

SUPER FAMICOM
+ PRISE PERITEL

1390F
SUPER FAMICOM
+ PRISE PERITEL

+ 1 CARTOUCHE AU CHOIX
1790F

(d'une valeur maximale de 590 F)

SUPER FAMICOM
+ PRISE PERITEL

+ STREET FIGHTER 2

1890F

ADVENTURE ISLAND 490,00

ADVENTURE OF SANDIEL 495,00

CONTRA SPIRIT 549,00

FATAL FURY TEL

GOEMON 549,00

GOLDEN FITHTER 590,00

GRADIUS III 439,00

GUN FORCE 549,00

HOOK 590,00

KING OF MONSTER 590,00

MARIO PAINT+ SOURIS 690,00

METAL JACK 590,00

MYSTICAL QUEST MICKEY MOUSE 549,00

PARODIUS 495,00

PHALANX 495,00

RETURN OF DOUBLE DRAGON 495,00

RPM RACING 439,00

SKY MISSION 495,00

SONIC BLASTMAN 549,00

SPIN DIZZY 549,00

SUPER BOWLING 549,00

SUPER CUP SOCCER 549,00

SUPER E.D.F 490,00

SUPER F1 CIRCUS 590,00

SUPER FORMATION SOCCER 549,00

SUPER PANG 549,00

SWIV TEL

FABULEUSES PROMO

!

AXELAY 495,00

CAMELTRY 390,00

CASTLEVANIA IV 299,00

DtNA WARS 390,00

LEMMINGS 250,00

POPULOUS 250,00

PRINCE OF PERSIA 495,00

ROCKETTER 250,00

RUSHING BEAT 350,00

SOUL BLADER 250,00

STG 350,00

STREET FIGHTER II 645,00

SUPER R TYPE 350J30

SUPER VALIS 330,00

SUPER WRESTLMANIA 380,00

TOP RACER 350,00

TURTLES IV 495,00

ADAPTATEUR SUPER NES/SUPER FAMICOM : 149 F

AVEC UNE CARTOUCHE SUPER NES OU SUPER FAMICOM : 79 F

AVEC 2 CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT

GAME BOY
PLUS DE 100 TITRES A PARTIR DE 140 F

ADDAMS FAMILLY 239,00

ADVENTURE ISLAND 239,00

ALL STAR CHALLENGE 2 239,00

ALLEWAY 195,00

ALTERED SPACE 239,00

BASEBALL 140,00

BATMAN RETURN 239,00

BATTLE TOADS 239,00

BEETLE JUICE 239,00

BLADES OF STEEL 239,00

BLUES BROTHERS 239,00

BUGS BUNNY 2 239,00

BURGERTIME 195,00

CAPTAIN OF AMERICA 239,00

CASTLEVANIA 2 239,00

CHASE HQ 195,00

DAE DALIAN OPUS 140,00

DARKMAN 239,00

DOCTOR FRANKEN 239.00

DOUBLE DRAGON 2 239,00

DOUBLE DRAGON 3 239,00

DOUBLE DRIBLE 239,00

DR MARIO 195,00

DUCK TALES 239,00

F1 RACE 195,00

FACEBALL 2000 259,00

FERRARI GP 239,00

FINAL FANTASY ADV 259,00

FINAL FANTASY LEG 2 259,00

FINAL FANTASY LEG 259,00

G. FOREMAN BOXING 239,00

GREMLINS 2 220,00

HOOK 239,00

JACK NICKLAUS 239,00

JOE MAC 239,00

KIRBY-S DREAM LAND 195,00

LOONEY TUNES 239,00

MARBLE MADNESS 239,00

MEGAMAN 2 239,00

METROID 2 220,00

MICKEY MOUSE 2 195,00

NAVY SEALS 239,00

NINJA GAIDEN 259,00

NINJA TURTLE 2 239,00

PIPE DREAM 140,00

PIT FIGHTER 239,00

PLAY ACTION FOOTBALL 239,00

PRINCE OF PERSIA 239,00

R TYPE 239,00

RESCUE OF PRINCESS 1 50,00

ROBOCOP II 239,00

ROCKY BULLWINKLE 239,00

ROGER RABBIT 239,00

SIMPSONS 239,00

SIMPSONS 2 239,00

SOCCERMANIA 195,00

SPEEDBALL 2 239,00

SPIDERMAN 2 239,00

SPY VS SPY 239,00

STAR WARS 239,00

SUPERMARIOLAND 195,00

SUPERMARIOLAND II TEL
SUPER RC PRO AM 195,00

SUPERSTAR 2 239,00

SWAP THING 239,00

TENNIS 195,00

TERMINATOR II 239,00

TINY TOON 239,00

TOM & JERRY 239,00

TOP GAMES 239,00

TOXIC CRUSADER 239,00

TRACK FIELD 239,00

TRADUCTEUR FRENCH-ENGLISH 299,00

TURN N BURN 239,00

ULTIMA 259,00

WAVE RACE 239,00

WORLD CUP SOCCER 239,00

WORD ZAPP 239,00

XENON 2 239,00

YOSHI 239,00

(SENIALIIf
ADAPTATEUR POUR SUPER NINTENDO EUROPE

permettant d'utillser les cartouches US et japonaises

ADAPTATEUR SUPER NINTENDO : 195 F

AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 99 F

AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES :GRATU1T

m 01 ^©TO Mil 1 4D®

NES USA
GAME KEY

245 F
GAME KEY

avec 1 ou 2 cartouches

125 F
GAME KEY

avec 3 cartouches

Gratuit

TITRES
BATMAN 295,00

CASTELVANIA III 295,00

CHIP N DALE 430,00

DISNEY ADVENTURE 290,00

HOOK 395,00

ICE HOCKEY 330,00

IMPOSSIBLE MISSION 2 295,00

HARLEM GLOBE TROTTERS 495,00

MEGAMAN 3 430,00

MEGAMAN 4 495,00

MISSION IMPOSSIBLE 250,00

NINJA TURTLES 3 495,00

TERMINATOR 2 449,00

AUTRES TITRES : NOUS CONTACTER



MEGADRIVE JAPONAISE
MEGADRIVE + PERITEL + SONIC 989 F
CARTOUCHES MEGADRIVE A PARTIR DE 150 F

ALICIA DRAGON 385
ALIEN 3 399
AQUATCGAMES (J POND 11)395

ART ALIVE 249

ATOMIC RUNNER 395

AYRTON SENNA GP 395
BART SIMPSON 385
BULL VS LAKERS 475
CHUCK ROCK 425
DARIUS 2 269
DARK CASTLE 285
DECAPTTAC 249
DESERT STRIKE 395
DHANA 345

DRAGCNEYESI(SH6N3Hq 250
DRAGON'S FURY 395
EUROPEAN CUP SOCCER 425
F1 CIRCUS 285
F22 INTERCEPTOR 349

FANTASIA 249

,00 FERRARI GP 345,00

00 GALAXY FORCE 2 60 Hz 190,00

00 GHOULS N GHOSTS 345,00
00 GLEY LANCER 395,00

,00 GRAND SLAM 299,00

,00 GREEN DOG 379,00

,00 IMMORTAL 349,00

,00 J. MADDEN 92 299,00

00 J MONTANA 2 285,00

,00 JAMES POND 285,00
00 LAKERS VS CELTIC 380,00

,00 LEMMING 425,00

,00 LHX ATTACK CHOPPER 415,00

00 MICKEY CASTLE 249,00

,00 MICKEY ET DONALD 395,00

,00 NHL PA HOCKEY 425,00
00 PGA TOUR GOLF 399,00
00 PIT FIGHTER 385,00

00 PREDATOR 2 399,00

00 RAMPART 399,00

ROAD RASH 345,00

SM=SCNSHHUSTYSaNHOUSE395,00
SLIM WORLD 425,00
SPEED BALL 2 385,00
SPLATTER HOUSE II 329.00

STREET OF RAGE 2 425,00

SUPER HIGH IMPACT 425,00
SUPER MONACO GP 285,00
SUPE R SMASH TV 425,00

SUPER VOLLEY BALL 295,00

TAZMANIA 389,00

TERMINATOR 449,00
THUNDER FORCE IV IHHZ) 395,00

THUNDER PROWRESTUNG 249,00
TOE JAM &EARL 299,00
TURBO OUT RUN 285,00
TWINCKLE TALE 425,00
TWISTED FLIPER 345,00

USA TEAM BASKETBALL 419,00
WORLD CUP SOCCER 250,00

8ADOMEN
BARE KNUCKLE (straat of rags}

BLOCK OUT
CRACK DOUWN
DAVtO ROBINSON BASKETBALL
EA ICE HOCKEY
GOLDEN AXE 2
GYNOUG
HELLRRE
JORDAN VS BIRD
KID CHAMELEON
MASTER OF MONSTERS

190,00

190,00

150,00

150,00

249,00

295,00

249,00

150,00

190,00

298,00

299,00

190,00

OLYMPIC GOLD
PHELIOS
POPULOUS
QUACK SHOT DONALD
ROBOCOD
SONIC
STEEL EMPIRE
SWORD OF SWOOAN
TOKI
WANI WAN! WORLD
WONDERBOY 3

249,00

190,00

150,00

190,00

245,00

150,00

190,00

190,00

249,00

190,00

150,00

SONIC 2 / 359 F<«SONIC 2 / 359 F<«SONIC 2 / 359 F«<SONIC 2

GAME GENIE POUR MEGADRIVE : TEL
ADAPTATEUR POUR CARTOUCHES JAPONAISES : 98 F

AVEC 1 CARTOUCHE ACHETEE : 49 F
AVEC 2 CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT

*.*&&
BftP'S

E

GAME GEAR
GAME GEAR + SONIC

1 090 F
GAME GEAR + LOUPE

+ DONALD DUCK
1 090 F

ALIMENTATION SECTEUR69F
BATMAN RETURN 245,00
CHESS MASTER 245,00
CHUCK ROCK 245,00
DONALD DUCK 190,00
MARBLE MADNESS 265,00
MICKEY. ILLUSION 245,00
MONSTER WORLD 2 245,00
OLYMPIC GOLD 245,00
OUTRUN 190,00
SONIC 215,00
SONIC 2 245,00
SUPER MONACO GP 2 215,00
SPIDERMAN 245,00
STREET OF RAGE 245,00
SUPER KICK OFF 265,00
WONDER BOY 215,00

WIMBLEDON 265.00

NOMBREUX TITRES EN STOCK,
NOUSCONTACTER

AOAPTATEUR POUR
MASTERSYSTEME 93 F

NEO GEO
NEO GEO + PRISE PERITEL

+ Alimentation 220 v
1990F

+ Une cartouche au choix d'une
valeurde690 F

2 490F
BURNING FIGHT
LAST RESORT
MUTATION NATION
EIGHT MAN
KING OF MONSTER II

MAGICIAN LORD
NAM 1975
TRASH RALLYE
WORLD HEROE

790,00
1 390,00
1 390,00
890,00

1 390,00
690,00
690,00
890,00

1 490,00

MEGA CD
MEGA CD + 1 TITRE AU CHOIX

+ alimentation 220 V

2 490F

r

AFTER BURNER III

BLACK HOLE ASSAULT
ERNEST EVANS
HEAVY NOVA
PRINCE OF PERSIA
SOL FEACE
THUNDER STORM FX
WONDER DOG

450,00
450,00
350,00
350,00
450,00
350,00
450,00
450,00

Bon de commande a envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros Ne
1 - 59818 LESQUIN Tel : 20 87 69 55

Prenom :

CONSOLES ET JEUX PRIX

Frais de port (console : 50 F) 20 F

TOTAL A PAYER

Nom :

Adresse :

Code Postal : VILLE :

AGE ; Telephone
Je joue sur

:

SUPER NINTENDO
SUPER NES
MEGADRIVE

SUPER FAMICOM
NES
MASTER SYSTEM

MEGA CD
GAME BOY
GAME GEAR

1

I

Mode de palement

SIGNATURE :

(parents pour les mineurs)

Cheque bancaire

D Conire-remboirsement +35 F

carte bleue

TOUTES LES COMMANDES SONT UVREES PAR COUSSIMO

Numero :

Date de validite

Signature :

C+14
Prix valables sauf erreur d'lmprassion -Toutes las marques citeas sont deposaas par leurs proprletairas rsspectlfs- Dans la limits das stocks disponlbles

"~~
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Ayei I'oeil sur a peu pros tout, sine fois au stand.

Sept decisions techniques a prendre avant ia course.

Et en plus, il faut reflechir!

eize circuits, de la

Grande-Bretagne a

I'ltalie, de la Prance au

Canada en passant par la

Hongrie ou le Mexique! Seize

epreuves d'ou il faudra ressortir

vainqueur pour decrocher le titre tant convoite de

champion du monde. Si une course simple, hors

championnat du monde vous tente plus, lancez-vous!

Mais vous n'aurez la veritable ambiance qu'une fois le champion-

nat du monde aborde. Choisissez les differents elements de

votre voiture en fonction de la course. Temps et trace de la piste

seront les deux criteres de selection.

La presence de Jackie Sardou pourra

aussi y participer, en vous evitant de

venir, mais c'est secondaire. Vous aurez aussi peut-etre un

devoir de maths a rendre pour le lendemain, ce qui vous

mettra hors course. Ou alors, vous pourrez avoir la

migraine, ou vous etre foule le petit doigt en redigeant un

devoir d'allemand, ce sont des choses qui arrivent! Bref,

dans le stand, il faudra faire des choix techniques. Ensuite,

c'est une affaire de pilotage. Une vue de "des-

sus" pour des rotations a ne plus savoir ou en

mettre! Attention le tete-a-queue!

^V*W*Sf&
ot&OWT:
^omoj

Une vue quasi du dessus pour un jeu mettant en

scene des rotations veritablement etourdissantes. £
Accrochez bien votre quart heures. A moins que vous

n'ayez pour projet de repeindre I'mran. Au moins,

il y aurait du decor autour des voitures.

Avant de commmencer la course, une petite presen-

tation du circuit Cest original, et un peu inutile.

On ne distingue qu'approximativement les courbes.

Mais bon, ca fait joli.

LENGTH 5.SOOm 2.
BEST LAP

ILY
8CL

-
*' 5**"

I • Hl-I BEST RECORD
ES MO 8EL. '•M

&&
*- -*

• Waouhhhhhhhh! des super
rotations!

• Les graphismes sont negliges.
• Le championnat est un peu
trop facile.

*- -*

m F I Exhaust Heat ne peut que
provoquer une rection pour
le moins mitigee. Bien sur, la

\j\ vue est digne de F-Zero et

J les rotations sont tres belles.

Mais on est plus que decu en
ce qui concerne les graphismes, surtout

aux alentours des circuits, que Ton
pourrait croire perdus au fin fond d'un

desert. On n'echappe pas non plus aux
ralentissements, lorsqu'il y trop de
vehicules presents simultanement a
I'ecran. Enfin, I'impression de vitesse

est des plus disctutable. Du bon et du
moins bon, mais F I Exhaust Heat n'est

certainement pas le jeu fabuleux,
exceptionnel, que tout le monde sem-
blait attendre.

T.S.R.
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EDITEUR : OCEAN
GENRE: COURSE Fl

DIFFICULTE : FACILE

VEAU DE DIFFICULTE : 1

OMBRE DE JOUEURS : 1

DNTINUE : SAUVEGARDE

GRAPHISMES : 13
ANIMATION : 13
MANIABILITE : 16

SON : 14
TOTAL : 82%



JUSTE POUR
GOUTER!

JE M'ABONNE
POUR 6 MOIS:

Je
suis prudent. Joypad me plait, c'est vrai, j'ai une console, c'est vrai

aussi. Mais voila: et si c'etait la fin du monde demain? J'aurais paye un
abonnement d'un ou deux ans pour rien. La, avec cette formule, je peux
m'abonner pour six mois seulement, faire un test, en quelque sorte.

Si au terme de ces six mois le monde n'a toujours pas saute, je pourrai

considerer un abonnement plus long. Je compte sur vous pour que le

monde ne saute pas. Et en plus, I'abonnement pour six numeros ne me
coute que 1 30 francs au lieu de 180! Sauver le monde a ce prix-la, c'est

vraiment pas cher! Je m'abonne!

Pour commander les anciens

numeros, envoyez-nous un

BULLETIN D'ABONNEMENT
a decouper ou a recopier et a renvoyer a Joypad, Service Abonnements et Protection

de la Planete, 103 bd Mac Donald, 75019 Paris, avec votre reglement en cheque.

Norn: Prenom:.

Adresse:

Code postal: Ville:

Votre console: Votre age:.

ATTENTION
: Pour les pays de la C.E.E, abonnement 6 mois - 6 numeros = 180 FF



IL

UN PILOTE
DANS LE
JEU?

Vous avez decide de passer votre permis de vol toute

categorie. Pour ce faire, il va falloir prendre des cours et

surtout mettre en pratique vos connaissances theo-

riques. Les missions sproposees tournent toutes autour

du meme principe d'etre qualifie pour les missions suivantes. Pour

cela , il faut depasser un certain nombre de point qui depend de plu-

sieurs facteurs intervenant au cours du jeu. Par exemple, en avion , il faut reussir

a passer a des endroits precis et bien atterrir. Des juges donnent leurs notes a la

maniere du patinage artistique et si Ton obtient la note minimale requise, hop!

On passe a la lecon suivante. Vous pourrez faire du parachute, du delta-plane,

etc... a condition de bien ecouter votre prof et surtout d'etre tres vigilant. II faut,

en effet, aller le plus vite possible d'un point a un autre, en passant par des

reperes et en reussissant a atterrir sans encombre la ou il faut. Les engins sont

divers et varies puisque vous pilo-

terez des avions, helicos, delta-

planes, parachutes, etc.... les mis-

sions ont des mots de passe pour

eviter de tout se retaper quand

on a perdu, pratique! Tout le jeu

se deroule en 3D avec des effets

de zoom quand vous vous rap-

prochez du sol, ou de rotation

lorque vous tournez.

Des effets speciaux fous
(zoom et rotation)!

• Un realisme impressionnant.
• Une bonne iouabilite generate
pour un reel interet.

• Les mouvements sont trop
limites.

• Une duree de vie un peu limi-

tee par le systeme de mots
de passe.

„ Comment ne pas aimer ce titre?

'
II a fait ses preuves depuis long-

temps sur Super Famicom et

F arrive enfin sur le marche fran-

cais. Ce qui frappe d'entree, ce

sont les effets de zoom et de
rotation du sol et de ses decors, sublime! Les

decors sont un peu depouilles car on ne joue

pas a un puissant simulateur de I'armee! Par

contre, c'est le cote action qui a ete choisi

plutot que la simulation. Pilotwings est un

jeu! La variete des missions et des engins

qu'il faut piloter lui confere une grande
duree de vie a condition de ne pas tricher en

piquant les codes dans la bible des astuces!

Quand on gofite a ce jeu, on devient comple-

tement dependant et il faut alors passer

beaucoup de temps devant son ecran.

La dexterite et la precision sont de
mise dans ce jeu. OLIVIER :

JOYPAD • NOVEMBRE 1992 • 162

LE CARTOUCHE : 4 MB
FFICULTE : MOYENNE
EAU DE DIFFICULTE : 1

*BRE DE JOUEURS : 1

BRE DE NIVEAUX : 9
.INUE:MOTDEP

NIMATION : 18
NIABILITE : 17
SON : 15

TOTAL : 94%



PROBOMASSACRE!
s

ur Terre, en 2633, les sciences et techniques auront fait telle-

ment de progres que la vie sur la planete ne sera qu'une suite de
jsiestes dans I'herbe. Tout le monde pourra gagner de I'argent sans
travailler et dormir tous les matins jusqu'a midi, le pied quoi!

Bien sur, quelquefois, il faudra retourner au boulot, a la guerre! II

suffit qu'un groupe d'aliens robotises passe dans le coin et le heros que vous etes devra rou-
vrir ses vieilles malles pour y retrouver son vieux fusil a plasma! Tenez, par exemple, dans
Probotector sur Game Boy, c'est exactement le cas. Alors que le robot de combat RD008 etait
en chomage technique depuis plusieurs annees, voila qu'on le rapelle a I'ordre pour aller sur la for-
teresse d'extra-terrestres devenus dangereux pour la Terre, afin d'y d'eliminer une certaine Vipere
Noire. RD008, Probotector pour les intimes, fait ses valises et part pour cinq missions
bien chaudes et dont lui seul peut s'acquitter sans sourciller! II est pourtant le heros
d'un jeu Game Boy alternant des niveaux en vue de profil et en scrollings multidirec-
tionnels et d'autres en vue de dessus. Dans tous les cas, il s'agit de tirer sur les enne-
mis qui attaquent sans relache. Boss de fins de niveaux, items d'armement, tout est la

pour vous rappeler que Probotector n'est autre que la version europeenne de Contra,
connue sur NES, Super Famicom et Game Boy japonaise.

Ce jeu est une pure merveille! La musique, les graphismes, I'anima-

l

tion, le systeme d'armement, I'alternance de niveaux en vue de
profil et de dessus, la variete des ennemis et, surtout, la maniabl-
lite du personnage: autant de ralsons de se Jeter sur la cartouche
avec hargne le plus rapidement possible. Croyez-en un vieux
baroudeur, ce jeu est ce qu'il vous faut si vous aimez Taction et la
baston. Le seul point noir de ia version japonaise a ete supprime:

on ne peut plus selectionner directement les 4 premiers niveaux , tant mieux la
duree de vie! Une remarque pour les collectionneurs: tout comme pour jf±
la version Super Nintendo, le heros humain a ete remplace par un

\

robot, fou non? OLIVIER

EDITEUR : PALCO

GENRE : ACTIO*

DIFFICULTE : MOYENNE
NIVEAU DE DIFFICU'^"

NOMBRE DE JOUEU.

PHI5MES : 16
ATION : 17

IABILITE : 18
SON : 16

NOMBRE DE NIVEAUX : 5 TOTAL : 93%
CONTINUES : 3

MEGADRIVE
Mega CD + jeu 2990 F

NOUVEAUTES
Alien III 445 F

Atomic Runner 445 F

Bart 5 VS the Space

Mutants 445 F

Dragon's Fury 445 F

Gleylancer 445 F

Gods 445F
Lemmings 445 F

Maverick 445 F

Muhammed Ali 445 F

NBA Challenge 445 F

Predator II 445 F

Real Deal Boxing 445 F

StarOdissey 445 F

Terminator II 445 F

Thunder Force IV 445 F

Twinkle Tale 445 F

5 5

5

Universal Soldier 445 F

MCDBurai 499 F

MCD Crying Dragon .499 F

MCD Thunder

Storm FX 499 F

MCD Wonder Dog ....499 F

SUPER FAMICOM
S N E S

Super Famicom

+ jeu 1690 F

Super NES + jeu 1490 F

Super adaptor 150 F

NOUVEAUTES
Amazing Tennis 590 F

Axelay 590F
Acrobat Mission 590 F

Bart's Nightmare N.C.I

Batman II N.C.l
Blues Brothers N.C,

Bull VS Lakers 550 F E
Cool World N.C.

j

Cybernator 550 F I

Dragon Quest V 690 F

Golden Fighter 590 F

Home Alone II 550 F

James Bond Jr N.C.

Jimmy Connors

Tennis N.C.

Lethal Weapon N.C.

Might & Magic II N.C.

NCAA Basketball 550 f|

Push Over 550 f|

Ranma 1/2 II N.C.

Robocop III 550 F

I

Shadow Run 550 f|

Sonic Blast Man 590 f|

Spiderman vx Xman .550 F
|

Star Wars N.C.

Street Fighter II 690 Fl

Soul Blazer 550 F

Super Aleste 590 F

I

Super Oft Road 450 Fl

Super Pang 590 F

Super Slam Dunk 550 F

Super Strike Eagle N.C.l

Super Mario Kart 590 F

I

Tom & Jerry N.C.l

Tortues Ninja IV 590 F

Toxic Crusaders 550 F

Wings 2 590 F

Zelda III 550 F

GAMEBOY
Best of the Best N.C.

Bonk's Adventure N.C.

DrFranken N.C.

F 15 Strike Eagle N.C.

Hit the Ice N.C.

Krusty'sFunHouse....N.C.

Lethal Weapon N.C.

Little Mermaid N.C.

Looney Tunes N.C.

Megamanlll N.C.

Super off Road N.C.

Top Gun II N.C.

Zen N.C.

GAMEGEAR I

Alien III N.C.

Batman N.C.

David Robinson N.C.

Holyfield Boxing N.C.

Indiana Jones N.C.

Prince of Persia N.C.

Shinobill N.C.

Simpsons N.C.

Sonic II N.C.

Street of Rage N.C.

Le specialiste de I'occasion
de lechange, des reprises

sur toutes consoles.
Tarifs, nous consulter.

Talespin N.C.

T2 - Arcade Game N.C.

NEC CD /SUPER CD

PC duo 2490 F

Turbo Express GT. .1490 F

SCD Baby Joe 450 F

SCD Browning 350 F

SCD Cosmic

Fantasy III 499 F

SCD Dungeon

Master 550F

SCD Dungeon

Knight II 550 F

SCD Exile II 499 F

SCD Loom 550 F

SCD Populous 350 F

SCD Prince of Persia 450 F

SCD Ranma 1/2 499 F

| -1 SCD Rayxamber III...450 F
rt rf

N E G E

Art of Fighting 1590 F

Burning Fight 790 F

Fatal Fury 1290 F

King of

the Monster II 1490 F

Last Resort 1390 F

Ninja Commando.. ..1390 F

Baseball Star II 1390 F

AndroDuno 1390 F

Mutation Nation 1290 F

RoboArmy 1190 F

Trash Rally 1290 F

World Heroes 1590 F

2020 Super

Baseball 1190 F

I

BOIM DE COIV1IVIANDE
Norn : Prenom :

Adresse:

DESIGNATION QTE PRIX PRIX

Cheque bancaire C.C.P

Tel

:

FRAIS DE PORT

Accessoire consommable 30 F

Materiel 100 F/Logiciel 20 F

Contre-Remboursement + 35 F

TOTAL

Mandat-letlre
|
Contre-remboursemen

, . ax 20 63 29 5 1
ARRIVAGE DU JAPON ET DES ETATS-UNIS CHAQUE SEMAINE

!

Tous nos envois se font Colissimo 48 H ou par Chronopost 24 H. Possibility d'expedier a I'etranger (nous consulter)

IBon a retourner a : NUMERAL PLUS, 3, av. Emile-Zola 59800 Lille



SCANNER CONTRE SCANNER.
Pour ce qui est du scanner, c'est-a-dire, du radar indiquant la position des joueurs sur le terrain, il existera en differents modeles.

Grand, petit ou meme inexistant, a vous de voir selon votre besoin. Si votre partenaire nest pas d'accord, expliquez lui que vous

etes chez vous et qu'il y a dans la cuisine un excellent couteau a viande que vous maniei, a I'occasion, d'une main experte.

Un mauvais tackle se solde souvent par une blessure

sur le joueur adverse. Le medecin arrive alors,

setoue la tete d'un air navre, alors que le joueur qui

a fait le coup lache son pad tant il rit, puis le doc-

teur sort, accompagne par le sportif blesse. Pour ce

qui est des reglements de compte, voyei ca pendant

la troisieme mi-temps! celle-ci sera sans doute la

plus animee! - Comment ca je t'ai degage sept

joueurs? Cest un pur hasard!

Ce t t e

fois-ci,

c'est le

vrai, le

pur, le dur, The Kick

Off, et non pas de I'erzatz de Kick

Off, du simili! Vous cherchiez une

simulation de football satisfaisante

et non pas un jeu de football. Car il

y a autant de ressemblance entre

un jeu et une simulation qu'il y en a

entre une Porsche et une
Majorette. Pas question d'avoir, ici,

la balle qui vous colle au pied, mais

il faudra pousser la sphere de cuir,

comme dans la realite. Inutile de

dire qu'il vous faudra de

longues heures d'entraf-

nement avant de parve-

nir a une maitrise totale

des choses.

Matches national, inter-

national, rencontre
simple, coupe... vous
connaissez les habi-

tuelles formules.

Choix de la duree de la

rencontre, de I'arbitre...

non, rien, absolument

rien n'echappera a

votre con-trole! Du
sport haut niveau!
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Pour le coup franc, le mur

se place a la distance

reglementaire. Tenterez-

vous la passe en retrait,

ou encore le forcing contre

le mur? Kick Off est I'un

des rares softs de football

a proposer pareilles situa-

tions. A vous de voir si

vous aimez ou non.

La plus belle ver-

sion de Kick Off.

• II etait difficile

de faire plus

complet.

1 Jouable comme
un Kick Off
(on aime ou on
n'aime pas).

A sa sortie. Pro Soccer etait considere comme etant
Kick Off. Revoila Kick Off sous son titre original, alors
quelles sont les differences? Tout d'abord, il faut bien le

dire, les graphismes de Kick Off sont bien superieurs a
ceux de Pro Soccer.

Ce dernier etait d'une laideur peu commune,
surtout pour une 16 bits. A part cela, on
retrouve la plethore d'options qui font tout I'apa-

nage d'un Kick Off. Une victoire pour Kick Off
que personne ne viendra contester, les gra-
phismes faisant toute la difference.

Attention, fans de Kick Off, voila

, sans aucun doute la plus belle ver-

; sion de Kick Off existant a ce jour.

{ Veridique. Pour une fois, ce n'est

pas une horreur et 9a se laisse

meme regarder. Bien sur, Kick Off
est avant tout une simulation ultra complete.
Le nombre d'options est faramineux,
incroyable. Une fois en jeu, on a droit a la

totale: passes, tackle, tirs, fautes, penalty... les

amateurs sauront apprecier ces avantages a

leur juste valeur. Reste la maniabilite qui est

vraiment delicate, surtout lorsque Ton n'est

pas habitue au systeme de Kick Off. II faut du
temps pour prendre le coup de main. Autre
inconvenient, I'ambiance sonore, quasi inexsi-

tante. Les rares manifestations du public sont
trop sporadiques pour que I'on y prete une
quelconque attention. Dommage.

T.S.R.
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03: 14
On ne retrouve pas le sempiternal dessin du corner qui vous

montrait les differents angles de tir. Ici, tout se joue au pad!

Cost aussi pratique et certainement moms laid.

EDITEUR : IMAGINEER
GENRE : SIMULATION

SPORTIVE
DIFFICUITE : DIFFICILE

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1

NOMBRE DE JOUEURS :

1 OU 2 (SIMULTANE)

ITINUE : SAUVEGARDE

GRAPHISMES : 13
ANIMATION : 16
MANIABILITE : 10

SON : 09
TOTAL : 85%
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DUELS POUR
ASDU

VOLANT!

Pare pour une serie de courses sur pistes a travers le

monde? Vous allez en voir du paysage! France, Japon,

Suede, Danemark, Italie... avec, chaque fois, des decors

uniques. Vous roulerez de jour, mais aussi de nuit, a la

lueur de vos phares. Prenez les virages a la corde et arrivez dans les

trois premiers si vous voulez ne pas avoir de probleme. Face a vous,

1 9 concurrents qui ne se laisseront pas faire. N'hesitez alors pas a pousser la voi-

ture qui vous precede dans un virage! II faut savoir etre sans pitie. Les courses

longues necessiteront un arret, voire deux, au stand, pour y refaire le plein

d'essence. Pas question de pneus ou d'ailerons, on ne s'occupe ici que de I'essence.

L'astuce consiste a prendre une voiture ne consommant pas trap. Quatre vehicules

sont a votre disposition au depart de ces courses (la voiture blanche est sans doute

la meilleure!) et comme les courses se jouent tres vite aux stands, prenez la voiture

qui consomme le moins! Vous

etes pret? Alors go!

la nuit, tous les chats sont peut-etre gris,

mais pas les voitures en tout (as, ni les panneaux

sur le bord des routes! Dommage qu'ils n'y ait

pas d'accidents extraordinaires... une erreur de

pilotage ne vous (era que perdre du temps.

Seui ou bien contre I'ordinateur, I'ecran sera

toujours divise en deux. Cest largement suffisant

pour voir et apprecier les decors des differents

pays. On regrette qua un seul joueur, on n'ait

pas le plein ecran. Un arret au stand! Appuyez vite sur Right pour faire le plein! N'hesitez

surtout pas a en prendre un minimum, pour gagner du temps.

• Des musiques sensas.
• Le jeu a deux en
simultane.

Pourquoi pas un
plein ecran en mode
un joueur?
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Aucun ralentissement.
Douze niveaux varies.
Un choix entre huit armes

DU GRAND
GRAND
SHOOT

THEM UP !

A ce niveau, les zooms seront incroyables! Et toujour; pas un seul

ralentissement! La console 50MHz propose un shoot them up

identique a la version 60MHz. Du travail de qualite.

Vous ne me croirez jamais. La Terre est,

une fois, de plus embarquee dans une
situation incroyablement horrible. Nous
sommes en 2048 (vous n'etes plus tout

jeune! ah? Moi non plus d'alleurs!) et une
immense cite est en train de se constuire quelque
part en Amerique centrale, cela une fois apres ^

avoir aneanti plusieurs megapoles.

Ce n'est pas parce nous serons
vieux, enfin croulants pour ma part,

que nous allons nous laisser faire par cette force inconnue!
Le vaisseau ED-057 est alors depeche pour une mission
hyper dangereuse, qui devrait le mener aux confins du sys-

teme solaire. Pour la peine, vous en serez le pilote! Vas-y papi!

Une petite demonstartion de quatre des huit armes au programme.

Selon la situation, certaines sont, bien sflr, plus ou moins adaptees.

Comme d'habitude. Grace aux nombreux bonus a I'ecran, il vous sera

possible de changer d'arme une fois toutes les dix secondes!

Voila bien, avec Super Aleste,
Le shoot them up a posseder

j

sur votre Super Nintendo.
On assiste la a une prouesse
technique vraiment dingue. Les

' J sprites presents a I'ecran sont
nombreux, bougent dans tous les sens,
explosent, vous tirent dessus, et pourtant,
au milieu de ce massacre, il n'y pas de
ralentissement. On ajoute a cela quelques
bonnes musiques, une action jamais mise
en defaut et une variete (surtout en ce qui
concerne I'armement) plus que satisfai-

sante, et vous obtiendrez un Super Aleste,
le shoot them up qu'il vous faut pos- —
seder. T.S.R.
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EDITEUR : TOHO
GENRE : SHOOT THEM UP
AILLE CARTOUCHE : 8 MB
DIFFICULTE : MOYENNE
IVEAU DE DIFFICULTE : 1

NOMBRE DE JOUEUR : 1

"BRE DE NIVEAUX : 12
)NTINUES : INFINIS

GRAPHISMES : 16
ANIMATION : 17
MANIABILITE : 18

SON : 15
TOTAL : 95%



VIDEOGAMES
MEGADRIVE SUPER NINTENDO

CONSOLE SEULE 89 OF

CONSOLE +SONIC 99 OF

(version francaiae)
CONSOLS +SONIC
+8TRBBT OF SAGS

+2POIQ1IBEB

1290F

LOCICIELS

twite H noite en rrufak

ABRAMS BATTLE TK. 395F

ALIEN 3 449F

ALIEN STORM 39SF

AJJSIA DRAGOON 395F

BATMAN 449F

CALIFORNIA GAMES 2 475F

CENTURION 449F

CHUCK ROCK 449F

DAVID ROBINSON 449F

DECAP ATTACK 395F

DESERT STRIKE 495F

DONALD DUCK 449F

DONJONS & DRAGONS 495F

449F

449F

419F

475F

449F

395F

395F

449F

449F

395F

449F

395F

449F

495F

395F

395F

449F

475F

495F

475F

495F

449F

449F

47SF

449F

449F

495F

449F

449F

495F

449F

449F

395F

449F

475F

475F

395F

LOCICIELS IMPORTS LOCICIELS IMPORTS

EUR. CLUB SOCCER
F-22 INTERCEPTOR
FANTASIA
GHOULS7V GHOSTS
GOLDEN AXE
GYNOUG
JOE MONTANA 2

JOHN MADDEN 92

JORDAN VS BIRD

KID CHAMELEON
MARBLE MADNESS
MJJEMJEUX HOCKEY
MICKEY MOUSE
MIGHT AND MAGIC
MOONWALKER
MYSTIC DEFENDER
OLYMPIC GOLD
PHANTASY STAR U
PHANTASY STAR HI

PIT FIGHTER
RINGS OF POWER
ROAD RASH
ROBOCOD
SHINING &DARKNESS
SHINOBI
SONIC
STARFLIGHT
STREETS OF RAGE
SUPER MONACO OP
SUPER MONACO OP 2

TAZMANIA
TERMINATOR
TOKI
THE IMMORTAL
THUNDERFORCE3
WONDBRBOYV
WRESTLE WAR

PROMOTIONS

ALEXKJDD 215F

LAST BATTLE 215F

SPACE BARRIER H 21SF

SUPER HANG ON 21SF

THUNDERBLADE 21SF

WORLD CUP ITALIA 215F

ALIEN 3 449F

AMERICAN GLADUT. 549F

ARCH RIVALS 449F

ATOMIC RUNNER 449F

BATMAN 2 475F

BATTLE MASTER 475F

BREACH N.C.

BULLS VS LAKERS 475F

CADASH 399F

CALIFORNIA GAMES 399F

CAPTAIN AMERICA 449F

CHASE H.Q. 449F

CHESSMASTER 399F

CHUCK ROCK 449F

CRUDE BUSTERS 449F

CYBERCOP 475F

DEATH DUEL N.C.

DEVILISH 449F

DONALD DUCK 399F

DONJONS &DRAGONS 499F

DOUBLEDRAGON II <<W
DOUBLE DRAGON ID N.C.

DRAGONS FURY 449F

FERRARI GJ>. 449F

FIGHTING MASTER 449F

FOREMAN K.OBOXE 449F

GADGET TWINS N.C.

GEMFIRE N.C.

GODS N.C.

GRAND SLAM (JAP) 449F

GREENDOG 399F

HOLYFIELD BOXING 449F

INDIANA JONES 449F

J. CAPRIATI TENNIS 449F

JORDAN VS BIRD 399F

KING SALOMON 449F

KRUSTY FUN HOUSE 449F

LAKERS VS CELTICS 419F

LEADERBOARD 449F

LEMMINGS 449F

MIDNIGHT RESIST. 399F

MISSPACMAN 399F

MLBPA BASEBALL 475F

M.U.SHA. 399F

MYSTICAL FIGHTER 449F

NFLFOOTBALL 449F

N.HL. HOCKEY 449F

OUT LANDER N.C.

PACMANJA <99F

PIGSKIN FOOTBALL 499F

Pn FIGHTER 449F

POWERMONGER 449F

PREDATOR 2 449F

RAILROADTYCOON 475F

RAMPART 449F

RXLBMBNSM.VP. 449F

ROLLING THUNDER fl 475F

R3X4 449F

SENNA MONACO OP 2 449F

SHANGHAI 2 399F

SIDE POCKET 449F

SIMPSONS MUTANTS 449P

SLAUGHTER SPORT 499F

SLME WORLD 449F

SMASHTV 449F

SORCERER KINGDOM 449F

SPLATTERHOUSE 2 449F

STAR ODYSSEY N.C.

STEELEMPIRE 449F

STRIDER2 47SF

SUPER HIGH IMPACT 449F

SUPER OFF ROAD 399F

TALESPIN 399F

TAZMANIA 399F

TECMO SOCCER 92 N.C.

TERMINATOR (PROMO) 399F

THUNDER FORCE DJ 399F

THUNDERFORCE TV 47SF

UNCHARTED WATERS N.C.

U.SADREAMTEAM 475F

W.TROPHY SOCCER 499F

WARRIOR OF ROME 2 499F

WARSONG 475F

WEAVER BASEBALL 475F

WINTER CHALLENGE 399F

WWF WRESTLEMANIA N.C.

PROMOS IMPORTS

BLOCK OUT 199F

CRACKDOWN 199F

DARIUS n 249F

DEVIL HUNTER 249F

GAIN GROUND 199F

GOLDEN AXE D 249F

GYNOUG 199F

HELLFJRE 199F

JEWEL MASTER 199F

MERCS 249F

NEW ZEALAND STORY 299F

OLYMPIC GOLD 299F

PHELIOS 199F

QUACKSHOT 249F

RAIDEN 249F

SHADOW DANCER 249F

SHADOW OF BEAST 299F

SHINING &DARKNESS 299F

STRIDER 249F

THUNDER WRESTLING 249F

WARDNER 249F

WHIP RUSH 149F

WONDERBOY IH 199F

MEGA CD

MEGA CD *1 JEU L990F

LOCICIELS

ALESTEDENNIN 495F

AFTERBURNER QT 495F

BURAI 495F

DARK WIZARD 49SF

DETONATOR ORGAN 495F

ERNEST EVANS 3701

HEAVY NOVA 37CF

LUNAR 49SF

PRINCE OF PERSIA 495F

RISE OF DRAGON 495F

SOLPEACE 370F

THUNDERSTORM 495F

WONDERDOG 49SP

SUPER NINTENDO SEULE 99 OF

SUPER NINTENDO + MARIO 4 129 OF

SUPER NINTENDO +SCOPE +6JEUX 149 OF

SUPER SCOPE + 6 JEUX 549F

SUPER NINTENDO+STR. FIGHTER 2 1490F

SUPER FAMICOM + 1 JEU 1690F

SUPER NES (U.SJ+MARIO 4 129 OF

ADAPT. Fr /US /JAP 149F

-AVEC 1 JEU COMMANDE PROMO 99F

DES ACCESSOIRES GEN!AUX POUR VOS CONSOLES

wmrnwcm «9<iF

' (Tiei) Mim TT^IH'i Ty
'

N-OWHJC PAS NOTRE
TEUR9W

GAMBOBfflll.

fl<*i 1* jam «iqta» urt'mnowiHtl)

.

LOCICIELS

ADAMS FAMILY 549F

ADVENTURE ISLAND 549F

ANOTHERWORLD 549F

CASTLEVANIA IV 549F

FINAL FIGHT 589F

F-ZERO 449F

GHOULS & GHOSTS 449F

KRUSTY FUN HOUSE 549F

LEMMINGS 589F

PAPERBOY H 449F

PILOT WINGS 449F

R-TYPE 449F

RIVAL TURF 549F

ROBOCOPm 589F

SIM CITY 449F

SMASH TV. 549F

STREET FIGHTER II 689F

SUPER ALESTE 549F

SUPER MARIO 4 389F

SUPER PROBOTECTOR 549F

SUPER SOCCER 449F

SUPER TENNIS 449F

TORTUESNJNJAIV 589F

TOP GEAR 489F

ULTRAMAN 489F

UN SQUADRON 589F

WINGS 2 489F

WRESTLEMANIA 589F

ZELDA HI 449F

LOCICIELS IMPORTS

AMAZING TENNIS 549F

AMERICAN GLADUT. 549F

ARCANA 549F

AXELAY 549F

R-VTTLE BLAZE 495F

BATTLETOADS 549F

BARTS NIGHTMARE 549F

BESTOFTHEBBST 549F

BLAZEON S49F

BLUES BROTHERS N.C.

BULLSVSLAKERS 495F

CALIFORNIA GAMES 49SF

CHESSMASTER 549F

COOL WORLD S49F

CYBBRNATOR 549F

DEADLY MOVES 495F

DINOCTTY 495F

DOUBLEDRAGON 549F

DRAGON WARRIOR IV 549F

DRAKKHEN 549F

DREAM T.V. 495F

DONJONS &DRAGONS 590F

DUNGEON MASTER 645F

BQU1NOX «w
BXTRAINNINGS 495F

F1RACB 495F

FIEXHAUSTHEAT 549F

FINALPANTASYn 590F

FINALFIGHTGUY 549F

FOREMAN BOXING 495F

GEMFIRE 590F

GRADIUSm 475F

GUNFORCE 549F

HOOK 549F

HUNTFORREDOCT 495F

HOMBALONEH 495F

LOCICIELS IMPORTS

449F

549F

S49F

475F

495F

495F

590F

549F

549F

549F

549F

549F

549F

475F

549F

549F

495F

590F

495F

495F

549F

495F

549F

549F

495F

590F

495F

549F

590F

549F

549F

495F

549F

495F

549F

495F

N.C.

495F

495F

495F

495F

495F

549F

495F

S49F

S49F

549F

49SF

N.C.

S49F

495F

549F

49SF

590F

PROMOTIONS

ACTRAISER 369F

ARBA88 369F

LEMMINGS 369F

MAOKALADV. 369F

RUSHING BEAT 369F

R-TYPB 369F

SMASH T.V. 369F

SUPEREDF 369F

TOPRACER 369F

ULTIMA 369F

IMPERIUM
REM SKIN GAME
JAMES BOND JR.

JOE & MAC
JOHN MADDEN 92

KABLOOBY
KAWASAKI CHAIX.
KING OF MONSTERS
LETHAL WEAPON
MAGIC SWORD
MIGHT &MAGIC II

MYSTICAL NJNJA

NBA. ALL STARS
N.CAA. BASKET
OUT OF THIS WORLD
PEEBLE BEACH GOLF
P.GA. TOUR GOLF
PHALANX
PILOT WINGS
PIT FIGHTER
PRINCE OF PERSIA(J)

RACEDRIVIN
RADIO FLYER
RAIDEN
RAMPART
RANMAJ/2
ROCKETEER
ROGER CLEMENS
ROMANCE KING. D

SHADOWRUN
SIM EARTH
SMART BALL
SONIC BLASTMAN
SOULBLADER
SPtDERMAN vsX MEN
SPINDEZI WORLD
STAR WARS
SUPER ADV. ISLAND

SUPER BATTER-UP
SUPER BATTLETANK
SUPER BOWLING
SUPER BUSTER BROS.
SUPER GOAL
SUPER MARIO KART
SUPER NBA.
SUPER SLAM DUNK
TERMINATOR n
THUNDER SPOUTS
TINY TOONS
TKOCHAMPBOXING
TOM ET JERRY
TOXIC CRUSADERS
WORLD LEAGUE SOC.

WING COMMANDER



VIDEOGAMES
NEO - GEO GAME BOY GAME GEAR

CONSOLE +1JEU 2990F CONSOLE+TETRIS 690F

LOCICIELS LOCICIELS

ALPHA MISSION n 690F

ANDROSDUNOS 1290F

ARTOFHGHTING N.C
BASEBALL 2020 690F

BASEBALL STARS II 1490F

BURNING FIGHT 790F
CROSSED SWORD 990F

FATAL FURY 1490F

FOOTBALL FRENZY I IMF
GHOST PILOT 7MF
KING OF MONSTERS 7MF
KING OF MONSTER B 14MF
LAST RESORT 14MF
LEAGUE BOWLING 6MF
MUTATION NATION I4MF
NAM 75 6MF
NINIA COMBAT 7MF
NINJA COMMANDO 14MF
FIZZLED 6MF
RAGUY 690F

RIDING HERO 7MF
ROBOT ARMY II90F

SENGOKU 12MF
SOCCER BRAWL IIMF
TOP PLAYER GOLF 7MF
TRASH RALLY 14MF
VIEWPOINT N.C.

WORLD HEROES 14MF

COMBO

COMBO - 1 JE'J 3250F
{ ACCEPTS FORMAT JAMMA)

LOCICIELS

AIR BISTER 1750F

CADASH 1750F

CASTLE OF DRAGON 15MF
DOUBLE DRAGON B 1250F

DOUBLE DRAGON

m

I0MF
F.XCITING SOCCER 850F

EDf. 1750F

GRADIUS DI 19MF
HELU-TRt 15MF
N'INJA GAtDES' 1750F

PUZNIC 6MF
RTYPEII 1990F

RAMPART 15MF
ROBOCOP 1850F

SNOW BROTHERS 1990F

THUNDERFORCE 19MF
WONDERBOY HI 1730F

ALIEN3 269F
AHACK KILLER TOM. 249F

ASTEROIDS 215F
BARBIE 249F

BART & JUGGERNAUT 249F

BATMAN RETURNS 249F

BATTLE TANK 249F
BEST OF THE BEST 269F
BIONIC COMMANDO 269F
BLASTER MAST. BOY 249F

BOXXLE0 249F
BURGER TIME 22*
CHESSMASTER2000 249F

COOL WORLD 249F
CRASH DUMMIES 249F

DARKMAN 249F
DARKWINGDUCK 269F

DAYS OF THUNDER 249F

DICK TRACY 24*
DIG DUG 269F

DOUBLE DRIBBLE 249F

DOUBLE DRAGON HI 249F

DR.FRANKEN 269F

ELEVATOR ACTION 249F

F1SSTRICKE EAGLE 269F

FERRARI GJP. 249F

FIGHTING SIMULAT. 249F

FINAL FANTASY LEG. 299F

FINAL FANTASY LEG2 289F

FOREMAN BOXING 249F

GRADIUS HI 249F
HAMMERIN HARRY 249F
HATRIS 249F

HIGH STAKES 249F

HIT THE ICE 249F

HOME ALONE 289F

HOOK 249F

HUDSON HAWK 249F

JACK NKLAUS GOLF 249F

JEEP JAMBOREE 269F

JOE & MAC 249F

KINGDOM CRUSADER 249F

KNIGHT QUEST 249F

LAZLOLEAP 249F

LETHAL WEAPON 249F

LITTLE MERMAID 269F

LOONEY TUNES 249F

MEGAMAN 2 240F

MINER 2049 249F

MISSILE COMMAND 215F

MOUSETRAP HOTEL 249F

NAILN SCALE 249F

NJ3A.CHALLENGE2 249F

NINJA BOY H 249F

NINJATARO 249F

OUT OF GAS 249F
PAPERBOY 2 249F
PACK4JEUX 249F

PIT FIGHTER 249F
Q-BERT 249F

RAMPART 269F
RAP QUEST 269F
ROBOCOP

n

249F
ROCKY AND BULL. 289F

ROGER CLEMENS 269F
ROLANDS CURSE 2 269F

RUNES OF VIRTUE 299F
SNOW BROTHERS 249F
SPANKY QUEST 249F
SOCCERMAMA 249F
SPEEDBALL2 269F

SPDERMAN2 269F

SPYVSSPYn 269F

STAR SAVER 215F
SUPERHUNCHBACK 249F

SUPER OFF ROAD 249F

SWAMP THING 269F

SWORD OF hope: 299F

TALESPIN 289F

TERMINATOR 2 249F

TERMINATOR 2 ARCADE 269F

TINY TOONS 249F

TOP GUN 2 269F

TORTUESNINJA2 289F

TOM ET JERRY 249F
TOXIC CRUSADERS 269F
TRACK AND FIELD 269F

TRACK MEET 249F

TRAX 249F

TROLLS IN CRAZYLAND 269F

TUMBLEPOP 249F

TURN AND BURN 249F

VIKING CHILD 249F

W.WJF.2 269F
YOSHI 215F

ZEN 269F

CONSOLE SEULE 990F
CONSOLE SONIC1290F

LOCICIELS

AERIAL ASSAULT 215F

ALIEN 3 329F

ALLEY WARS 249F
AYRTON SENNA GP. 299F

BATMAN RETURNS 299F

CHASE EQ. 269F

CHESSMASTER 249F
CHUCK ROCK 269F
CRYSTAL WARRIORS 329F

DAVID ROBINSON 299F

DEVILISH 249F

FOREMAN BOXING 269F

HUMANS 269F

INDIANA JONES 329F
JOE MONTANA 249F

LEADER BOARD 249F

LITTLE MERMAID 299F

MARBLE MADNESS 269F

NINJA GAJDEN 249F

OLYMPIC GOLD 269F

OUTRUNEUROPA 269F

PACMAN 269F

PAPERBOY 269F

PRINCE OF PERSIA 269F
PRO BASEBALL 299F

RAMPART 269F

SIMPSONS MUTANT 299F

SMASH TV. 299F

SPIDERMAN 329F

STRIDER2 329F

SUPER KICK OFF 269F

SUPER MONACO GP 229F

SUPER SPACE INVADERS 269F
TAZMANIA 299F
WIMBLEDON TENNIS 215F

WONDER BOY 199F

WONDER BOY

m

269F

MEGAD8IVE
ADAPT. CAW. JAP
joystick mo 1

JOYSTICK PYTHON 3

ARCADEPOWER STICK
REMOTE CONTROL

NEO -GEO
MANETTK
MKMCKYCA10D

mGAMS BOY
mr nuNsfo game boy
IMP 8ATTKBYPACK 2W
WW UGHTMASTE* UMT
.w eti i psotectkux m
«W MASTER SYSTEM

adapt.miQQ vm
44*F JOYSTiqimBgNl 12»
mr joystick Nwruacx t btf

SUPER NTNT1NBO
CAMJESTIJUOAVICADAP.
MAPfflTTEJAKBiO

WMF

WW

CENTRE ST.JACQUES
NIVEAU BOUTIQUES

Tel:87.37.01.46

NANCY

CENTRE ST.SEBASTIEN
1"ETAGE NIVEAU TATT

Tel 83.35.49.33.

STRASBOURG

26,R.DELAMESANGE
PASSAGEBROGUE

T&88.23.22.85.

REIMS

GALERIEDEL'ETAPE
1

UETAGE
Tel: 26.88.24.98.

NOUVEAU

PARIS

ADRESSEPROVISOIRE
ESPACE VIDEO/
MAG.FRIPOUILLE
194,RUED'ALESIA

75014

TeL45.45.33.74.

PROCHAlNElfENT

FORBACH

RUENATIONALE

VENTE PAR CORRESPONDANCE TITRESOU CONSOLES PRIX CONSOLES POMEDEE*

MEOADRIVE D
MEOACD D
MASTER SYSTEM D
GAME GEAR D
NEO-GEO D
COMBO D
NE.S. a
supern.es. a
GAME BOY D
LYNX D
NBC D

VIDEO GAMES NANCY
GALERJEST.SEBASTIEN
BOITE N°54 54000 NANCY

T&:83.35.4933

NOM:....

PRENOM: PORTLOGICIELS +30Fra

ADRESSE: PORT CONSOLES +60Ph
VTTTB-

CODE POSTAL:
CONTREREMBOIJRSEMENT +35Frs

T& TOTAL A PAYER
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M PAPERBOY
Paperboy II. C'est le meme principe que pour Paperboy. On ne change pas un prin

cipe mediocre, non pas que le fait soit rare, mais quand c'est vraiment mediocre, on

s'y attache. A vous done de

EDITEUR: MINDSCAPE
NOMBRE DE NIVEAUX: 3

GENRE: ACTION
DIFFICULTY MOYENNE

NOMBRE DE JOUEURS: I OU 2
CONTINUE: PASSWORD

NIVEAUX DE DIFFICULTE: 1

GRAPHISME: 10

SON : 09
ANIMATION: 12
MANIABILITE : 08

GLOBAL

livrer vos journaux et d'eviter

de vous prendre une gamelle.

En fin de journee, le cross.

Un classique quoi!

Au risque de vous surprendre, Paperboy II

jj est le type meme de jeu ennuyant, sans le

moindre interet. En ce qui concerne les gra-

phismes, ils sont identiques a ceux du pre-

mier episode, e'est-a-dire tout juste moyens.

On ne s'amuse pas une seule minute et,

lorsque Ton sait qu'il y a les Tiny Toon oil

Tom et Jerry, le choix est vite fait.

TRAVEL EPLE EDITEUR: RIOT

GENRE: ACTION/REFLEXION

NOMBRE DE NIVEAUX: 7

NOMBRE DE JOUEURS: 1 OU 2

DIFFICULTE: MOYENNE
CONTINUES: NON

NIVEAUX DE DIFFICULTE: 1

HISME : 1

2

N: 18
HON: 13

ILITE : 08

SEUL-A DEUX

52-64%

Vous etes au pays des hommes-pingouins et vous coulez des jours paisibles sur

votre banquise du pole sud a manger de la creme glacee! Un beau jour (le jour dure

6 mois la-bas!) le Dieu du feu vient faire un petit tour chez vous dans le but de s'emparer de la

planete en faisant, au prealable, fondre les poles! Vous etes legerement dans la mouise et decidez

done d'aller rejoindre vos collegues du pole nord pour faire une coalition. A I'ecran, cela se traduit

par une succession de tableaux en vue du dessus et dans lesquels vous controlez un petit person-

nage deguise en pingouin rose. Vous devez ramasser des items pour

les balancer sur votre ennemi qui en fait autant. Cela commence dans

le monde glace pour ensuite acceder a des tableaux differents. Le sol est compose d'elements divers comme la glace, la neige ou des

piquants qui vous immobilisent. Vous pouvez ramasser des bombes plus ou moins fortes, des grenades, des massues, etc... a chaque

arme recoltee, vous pouvez choisir de la garder pour frapper votre adversaire (plus facile d' utilisation mais moins puissant) ou de vous

en servir comme arme de jet ne servant qu'une fois. Dans le jeu a deux, chaque joueur s'occupe d'un personnage et les niveaux sont

differents de ceux du jeu seul avec des decors delirants. J'ai mis ce jeu en daube, non pas qu'il soit atrocement sans interet, mais plutot

parce que le sortir sur CD rom est un crime a peine concevable. Faudrait pas delirer trop quand meme. A part les musiques, il n'y a

rien a tirer de ce petit budget. La maniabilite est abominable et les graphismes pas specialement extraordinaires. Dommage car I'interet

etait suffisant pour faire de ce jeu un super true, meme sur CD. A eviter soigneusement!

FACE BALL
Les mecs de chez Bullet-Proof sont un peu gonfles d'avoir ose sortir une version Super Nintendo de ce jeu deja sorti sur Game Boy. Que Ton

s'amuse a deux Game Boy a se poursuivre dans des labyrinthes en 3D deguises en Smiley, ca peut faire marrer certains. Mais adapter un jeu minable sur une superbe

console, ca fait grincer des dents. Moi, je n'ai qu'une chose a dire a celui qui a eu I'idee geniale de vouloir distribuer ce jeu: qu'il achete un singe et qu'il aille jouer

avec! Bon, on s'enerve mais vous ne savez toujours pas de quoi parle ce jeu. II s'agit d'evoluer dans des labyrinthes en 3D formes pleines en tirant sur des ennemis

representes par des smiley de toutes les formes a condition que celles-ci soient geometriques. Vous voyez ce que voit votre Smiley qui peut avancer, reculer, tour-

ner a droite ou a gauche. II peut, en fait, faire un peu ce qu'il veut a condition de ne pas se faire toucher par les projectiles copieusement envoyes par vos ennemis.

Le but a chaque niveau est de s'en sortir en trouvant la sortie

EDITEUR: BULLET-PROOF

TAILLE: 4 MEGAS
GENRE: LABYRINTHE 3D

NOMBRE DE JOUEURS: 1 OU 2

DIFFICULTE: MOYENNE
CONTINUES: OUI

NIVEAUX DE DIFFICULTE: 1

GRAPHISME : 09
SON: 10

ANIMATION: 14
MANIABILITE : 1

1

GLOBAL
35%

!© @ ® ® material isee par une case bleue dans le sol. Cette case n'apparait

qu'a partir du moment oil un certain nombre de Smiley ont ete

butes. Le jeu a deux est un peu plus interessant que le jeu en

solitaire puisque I'ecran se divise en deux vues du meme laby-

rinthe. Chaque joueur voit sa propre parcelle des lieux qu'il

arpente. II est alors assez prenant de se planquer a un angle de

mur et d'attendre I'autre joueur en embuscade. Un ecran radar

vous permet de voir tous les Smiley en presence. Ce jeu

n'apporte vraiment rien du tout au monde des jeux videos, ni a

celui de la Super Nintendo. Je n'ai toujours pas compris!

Ballistix fait tres fort avec cette adaptation du film destroy qui porte le meme nom. Ils font tres forts puisqu'ils vont se faire des tunnes sans avoir bosse plus d'une

semaine sur cette cartouche! Eh oui! Rappelez-vous Turrican sur Megadrive qu'ils avaient assez brillamment realise il y a quelque temps, ca y est, vous vous rappelez?

Eh bien, Universal Soldier, c'est pareil, la meme chose! Scrolling multidirectionnel en vue de profil, armement evolutif, faisceau d'energie concentrique qui balaye

I'ecran, etc... les decors ont change en ce qui concerne la couleur mais on retrouve meme certains passages de Turrican. Par exemple, le debut du deuxieme niveau

est rigoureusement identique a celui du premier niveau de Turrican (avec les memes bonus caches aux memes endroits). Le pire dans I'histoire est que cette versioon

est bien en deca de Turrican, on se fait allumer tout le temps, le personnage n'est pas maniable et les couleurs sont

ultra moches. Primo, on nous escroque en repompant

un jeu et deuxio, on nous refile une daube en puis-

sance qui pue a 15 kilometres; de qui se moque-t'on?

Ballistix va malheureusement faire partie des editeurs

qui, ce mois-ci, vont aller s'acheter des

singes et jouer avec! Je vous promets

que j'ai ecrit ce test plusieurs jours

apres avoir joue a Universal Soldier

pour etre serein et calme. Mais je le

crie encore haut et fort: boycottez ce

jeu, il n'y a rien a en tirer, c'est nul!

EDITEUR: BALLISTIX

TAILLE: 8 MEGAS
GENRE: ACTION

NOMBRE DE JOUEURS: 1

DIFFICULTE: DIFFICILE

CONTINUES: 2

NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3

GRAPHISME: 13

SON: 16
ANIMATION: 14
MANIABILITE: 10

GLOBAL
41%
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EDITEUR: SAMMY
GENRE: JEU DE ROLE

NOMBRE DE JOUEURS: 1

DIFFICULTE: MOYENNE
CONTINUES: SAUVEGARDE

NIVEAUX DE DIFFICULTE: 1

GRAPHISME : 1

1

SON: 12
ANIMATION: 10

MANIABILITE: 10

GLOBAL
45%

Pendant la guerre civile du Japon, un big boss appele Nobu Oda decide un beau jour de reuni-

fier I'empire. Approchant du but, il decouvre un jour, grace a des rumeurs, que son rival le plus

actif, Shin Takeda, est mort. Pour etre vraiment sur de don coup, il envoit son meilleur ninja

parcourir les campagnes pour enqueter. Ce Ninja, evidemment, c'est vous! Vous vous appelez

Taro et votre mattre est un super balaise en matiere de magie et arts martiaux. Ce dernier

vous suivra d'ailleurs pendant toute I'aventure. Vous allez devoir parcourir des kilometres de

paysages varies tant et si bien qu'il vous faudra traver-

ser des rivieres, aller dans des chateaux, penetrer dans des cavernes, discuter avec pas mal de gens, com-

battre des creatures malfaisantes et resoudre I'enigme de la mort de Shin Takeda. La vue de Taction se

fait de dessus a la maniere d'un Final Fantasy avec un ecran intyeractif pour lors des dialogues et un

ecran de selection des items, I'ecran d'equipement. Les combats se font dans la phase se jouant a

I'ecran principal de progression mais il n'y a pas de sequences speciales de combats. Toute I'histoire est

divisee en plusieurs petites scenarios. On se trouve en face d'un classique jeu d'aventure avec tout ce

qu'il faut d'items a recuperer, de lieux a decouvrir. Mais malheureusement, sa qualite reste bien en-dessous de tout

ce que Ton connaTt jusqu'ici. Avec Ultima dernierement (et mime Knight Quest), la saga des Final Fantasy, on est

quand meme en droit d'attendre de I'innovation et du tout bon, ce qui est loin d'etre le cas. L'intrigue, pas franche-

ment sublime, avait au moins le merite de se passer a I'epoque du Japon medieval, epoque que j'adore pour ce

genre de jeu (Bushido en vrai jeu de role par exemple) et qui peut se preter a de superbes scenarios. Mais c'est I'aspect etchnique qui rebute a mort: les

graphismes sont nuls tant et si bien qu'on ne peut pas jouer plus de deux minutes sans se lasser. Domage pour Sammy, c'etait bien tente!

^
I

Irs .: Tf <. .t-tmar*-- -

v; **

EDITEUR: T.HQ

GENRE: ACTION
NOMBRE DE NIVEAUX: 4

NOMBRE DE JOUEURS: 1

DIFFICULTE: MOYENNE
CONTINUES: 2

NIVEAUX DE DIFFICULTE: 1

GRAPHISME: 10
SON : 08

ANIMATION : 1

1

MANIABILITE: 10

GLOBAL
49%

Ou Ton reparle de T.HQ dans la rubrique Daube! Dans la meme mouvance Toxic Crusaders,

cet editeur a decide d'adapter le film dnorreur de serie Z Swamp Thing (La creature des

Marais) sur Game Boy. Les concepteurs ont simplement oublie qu'utiliser une creature

zombie comme heros de jeu video ainsi qu'une horde d'ennemis dechiquetes a la mort-vivant,

ne resoud pas le probleme des graphismes completement rates. Je ne teste pas les yeux

fermes que je sacne! Ce n'est pas une raison pour nous fourvoyer des decors nuls et un sprite

du heros a gerber. Dautant que la jouabilite est a

I'image de I'interet du jeu: des non-sens! Le jeu

^^^^ aurait pu etre sympa car le scenario n'etait pas aussi nul que ca: vous etes la seule creature capable de

^^ ^^ lutter contre le Dr Arcane et sa horde de zombies. Ce dernier veut absolument s'emparer de la

^k A Terre apres I'avoir nettoyee de tous ses habitants. Le terme "nettoyer" n'est peut-etre pas de mise

'( \ bVP^ c'ans ' e cas ^u ^ r Arcane 9U ' a invente un serum puant, capable de muter I'atmosphere terrestre enV ^3v un magma pestilentiel et transformant chaque humain en mort-vivant a sa solde. Le but de la crea-

^^ ^^r ture est de se balader dans trois mondes pollues, en recyclant les objets contamines et en luttant

^^^^contre les creatures malfaisantes. Quand les trois mondes seront nettoyes et purifies, la confrontation

finale pourra avoir lieu et le jeu sera enfin termine! L'action se deroule en vue de profil et en scrolling horizon-

tal a deux francs. On s'ennuie, les graphismes sont a jeter a la poubelle et puis, zut! POSg4T

APRES AVOIR SEDUIT LE PUBLIC
AMERICAIN, EL TESTATOR™

ARRIVE EN FRANCE

EN EXCLUSIVITE EUROPEENNE,
REIROUVEZ US TESTS INCONTOURNABIES D'EL TESTATOR

GRACE A JOYPAD ET A SON SERVEUR MINITEL.

36 1 5 JOYPAD
MOTCLE *TEST

4 rue du champ de la couronne

1020 BruxeUes (metro Bockstael)

Tel: 02/478-56-20

Fax: 02/478-66-14
FERME LE DKAANCHE OUVERT DE K) A )9H

DETAILLANTS ET OSTRIBUTEURS DE JEUX VIDEO

SUPER NES..GAME BOY..SNK
NEO-GEO..SEGA MEGADRIVE
GAME GEAR..ACCESSOIRES .

La plus grande gamme
de jeuz video, auz
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1'Europe !

Ecrire ou tel^phoner
pour recevoir

GRATUITEMENT la liste

de nos produits
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Gagnez vos jeux video tous
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LES ASTUCES
DE TONTON STEPHANE

Vous aussi, envoyez-nous vos plans,

aides, trues, astuces, solutions.

Vous pouvez qagner 50F par true,

et une cartouche de jeu pour un plan

ouune solution!

Un true qui permet d'avoir des vies

illimitees, de I'energie infinie, de sauter

des tableaux : vous touchez un cheque

de 50F si nous le publions. Le plan a'un

jeu (complet) ou une solution complete

:

vous gagnez une cartouche de jeu pour

votre console.

Vous pouvez aussi envoyer vos aides

et conseils : e'est pas paye, mais ca fait

toujours plaisir aux autres.

Attention : vous devez avoir trouve

vous-meme ces trues. Inutile de les

reeopier dans la doc du jeu ou dans des

journaux, meme etrangers, nous sommes

Ires vigilants

!

JOYPAD
Trucs/Astuces

1 03, bd Mac Donald

75019 PARIS

Quoi, qu'entends-je, qu'ouTs-je, qu'on-je,

Ju'asperge, concombre! Dans un peu plus

'un mois e'est deja Noel et il va ialloir

faire un choix entre des dizaines de super-

titres, toutes machines confondues. Ahnhh,

quel supplice, quelle torture. Cela signifie

aussi pour vous qu'il va falloir redoubler

d'effort pour trouver de nouvelles astuces

et me les envoyer illico, subito, presto,

lavabo. Vivement Noel les amis!

STEF

megadrive

SONIC

THE

HEDGEHOG
Cartouche Americaine

Beaucoup plus de temps arrange-

rait statement Mr Sonic je suppose.

FFFE240O00

megadrive

GALAHAD
Oh! Qu'il est beau ce jeu! Oh! Comme il est difficile a certains

passages! Mors, pour passer directement an monde 2, compo-

se/. ZXSP. Pour filer de suite ati troisienie monde, tape/. LVTF

et, pour les vies infinies, ce qui est assez eool, soil vous

consultez le tout dernier Joypad, suit vous vous contentez de

lire les quatre lettres suivantes: LTUS. Note/., au passage, que

vous pouvez faire les deux!

(TSRJR. THE COME HACK)

super famicom

PGA
TOUR

Cartouche Japonaise

Et hop!, un

e a chaque

lois. l.a bete!

7E04C402

^^i super famicom fll^H
TURTLES IN TIME

Pour acceder directement a la fin du jeu, faites tout simplement, et dans le plus grand calme: X, Y, B, A,

HAUT, GAUCHE, BAS, DROITE, R et 1. avec la deuxieme manetle. Suivi de START avee la premiere

manette. CAWAIUINGA!



megadrive

WHERE IN TIME IS

CARMEN SANDIEGO
N1VKAU LGBBBHDB
NIVEAU 2: GMBBJFB
NIVEAU 3: GMBFKGB
NIVEAU 4: GPBFLHB
NIVEAU 5: LPBFSJB

NIVEAU 6: XPBFJKM
NIVEAU 7: XPDFLLM
NIVEAU 8: XRDFMMB
NIVEAU 9: XXDFNNB
NIVEAU 10: XXGFSPB

master system

INDIANA
JONES

Pour avoir ties vies infinies, pas besoin de fouet! II suffii de (aire une

pause pendant le jeu, puis d'appuyer dix Ibis sur le bouton 1.

megadrive

Allumez voire console, laissez la demonstration du jeu vous tnontrer le

au 9. Puis, a la fin de la demo, appuyez sur START, vous poun

ainsi commencer au niveau 9.

mega cd

THUNDER
STORM FX

Au titre, faites GAUCHE, DROITE, A, B, C et vous pourrez ainsi choisir

voire stage.



iBjsnps
NTON STEPHANIE

p*» L-jutMiDsiGa- n®-tuns

megadrive

DESERT STRIKE
Grace a ce code, vous pourrez commencer votre mis-

sion avec 10 vies supplementaires: BQQQAEZ

X

Engirte^ r mil
nee

^Ulr^Jr^flP^-^* 1 In

Willi 1 ill
[j

1 jjfa^
DP2 IM

RIDE • r
F*

haut

lect, diago

run.

DRAGON'S
LAIR

Grace a ce code, vous pourrez visiter les sous-sols de

1'antiv du dragon: IENSGGAA

megadrive

PMDfflOR II

Hey! cela vous dirait-il, 3 codes pour chasser le

predator?

NIVEAU 2: KILLERS

NIVEAU 3: CAMOUFLAGE
NIVEAU 4: LOS ANGELES

(PREDATSR)

i?



super famicom

Void pour vous, tous les codes de TOUS les pays en niveau cham-

pionship.

EDUCATED
OILCLOTH

WRECKAGE
CARACOLE
EPYLLION

GLUCAGON
VALHALLA

Ainsi, vous n'aurez pas a vous casser la tete (en donnant de grands

coups de boule contre votre TV, par exemple).

(DARK AND TSR AND... eh bah, c'est tout?!!)

Un max d'energie pour une grande aventure:

04634DC7

megadrive

^Ht^kRUSTY'S

FUN
HOUSE

Toujours a la chasse aux

souris? Alors Hop! Pour

vous, deux niveaux en plus

remplis de ces satanees bes-

(ioles.

NIVEAU 4: BROCKMAN
NIVEAU 5: SIDESHOW

VIDEO 1

1

1 10 Avenue Achille Peretti - 92200 Neuilly/Seine

Tel : 46.24.28.97 M Pont de Neuilly

NOUVEAU a NEUILLY S SEINE
TEUX SUPER FAMICOM : de 390 F a 790 F (SF2)

A Paraltre :

MICKEY MOUSE
VALKEN
FATAL FURY
GUN FORCE
AMAZING TENNIS
TINY TOON
FINAL FANTAZY 5

SUPER STAR WARS

AXELAY
DOUBLE DRAGON
DRAGON QUEST 5

STREET FIGHTER II

SUPER PANG
SKY MISSION
PHALANX
GOLDEN FIGHTER

Nouveautes :

SUPER MARIO KA]

SONIC BLAST MAI>

PRINCE OF PERSU
PARODIUS
TORTUES 4
OGRE BATTLE
OLIVE ET TOM 3
ETC...

Accessoires :

MARIO PAINT
CAPCOM POWER STICK

AUTRES TITRES NOUS CONSULTER
PLUS DE 60 TITRES EN VTTRINE

SUPER SCOPE 6

HYPER BEAM ETC

TEUX SUPER NES : de 390 F a 635 F (SF2)

A Paraitre :

SUPER STAR WARS
OUT OF THIS WORLD
SPIDERMAN AND X-MEN

Nouveautes :

STREET FIGHTER II ROBOCOP
RACE DRTVIN TURTLES 4

BART'S NIGHTMARE ETC ...

PLUS DE 40 TITRES

CONSOLE SUPER NES avec 1 manette : 990 F

MEGADRTVE - NEO GEO - GAME BOY - GAME GEAR
AUTRES CONSOLES NOUS CONSULTER



NEWADVENTURE
ISLAND

Pour choisir son stage, il taut f'aire a la page de presentation: gauche

gauche, I, droite, droite, 2, haut, has, liaut, has, et voila!

Robinson-greg

DRAGON'S FURY
Direct to last stage les amis, oil il sul'fit de delruire un boss

pour que l'ultime tableau apparaisse: KUBYFWJIDH

megadrive

Beaucoup de toile, grace

dedans FFI



Md^H^^^k
Cart nne

ite possible en utilisant plein

mega cd

WONDERDOG
Sortez vos ineisives, mettez voire masque de super-heros et rentrez ces

codes des trois premiers niveaux:

niveau 1: MYSTIC

niveau 3: ANKLES

Niveau 4: LEDZEP

\r*\ megadrive

ALISIII
niche aponaise

De I'energie inl'inie, cela vous dit?

FFF44 30020

El un i's ,i bloc!

FFF45 50003

Specialiste
jeux videos

SUPER
FAMICOM

MEGADRIVE
MEGA CD
NEC - CD
GAMEGEAR
GAMEBOY
NEOGEO

3L JB$"Kr

VENTE PAR CORRESPONDANCE
ou lundi au vendredi TEL: 49.39.05.72

> EN X
1 EXCLUSIVITE

sur
SUPER FAMICOM
equlpee d'une peritel

et dun cable HI.FI

LE PREMIER JEU
EN DOLBY STEREO

SURROUND
UN SON D'ENFER

>

Nouveautes a venir
en Novembre sur
SUPER FAMICOM

MICKEY MAGICAL QUEST
FATAL FURY
SUPER F1 HERO
ROYAL CONQUEST
ETC

SUPER PROMO
JEUX SUPER FAMICOM
A PARTIR DE 290

[Vente sur place]

EURO LOISIRS
20, rue Llttre - 75006 PARIS
METRO : Montparmn* Bl«nv*nue

TEL: 45.49.19.39
ouvart dii Lundl au Samadl da 11 a 20 hauraa

|

Olmancha da 18 h a M h

TELEPHONEZ POUR LES NOUVEAUTES ET LES PRIX



super famicom

NIVEAU L' LE VILLAGE.
Lorsque vous avez l'EPEE 1 et l'ARME 1, prenez

le cap du premier sous-niveau.Un premier

coffre vous donnera de l'energie, un autre la

BAGUETTE MAGIQUE. Lorsque vous faites

apparaitre la maison avec une roue (ou moulin

.1 eau si vous preferez!) allez voir cette derniere,

reparez la roue puis revenez dans le sous-

niveau (le moulin actionne l'elevateur dans le

sous-niveau). Vous faites egalement revenir

une petite maison a droite dans le village,

retournez-y et avec la baguette magique

reveillez la jeune

fille (elle ouvre

un passage).

Ca y est? Hop, on

reiourne dans le

sous-niveau (he

oui!) ou un come

vous gratifiera des

P1NCEAUX
Maintenant, reve-

nez definitive-

ment au village,

achetez un SAC a

l'enfant dans le magasin et donnez-le a une

chevre daas l'enclos. (l'utilite de ce geste m'est

IN-CO-NNUE!) Puis, allez dans la grande mai-

son tout en haut, prenez les P1NCEAUX et

entrez dans le tableau. Pulverisez le BOSS et

retournez voir le petit vieux qu'il a fait appa-

raitre, il vous donnera le DIAMANT 1.

Ressortez, puis allez au cabanon en bus a

dr» lite dans le village; il y a une fleur juste a sa

gauche. Poussez-la vers la gauche, elle vous

donnera le PARCHEMIN.

Presentez ce dernier a l'enfant qui garde la

grotte pres du moulin, puis descendez a gauche

de l'enclos aux chevres; juste a droite de la

chute se trouve une entree.

Allez-y, vous y trouverez l'ARMURE 1 dans un

coffre, et maintenant, direction la foret!

NIVEAU 2: LA FORET.
Allez dans le temple 1, vous trouverez la NOI-

SETTE et un vase de GEMS dans les coffres.

Puis, dans le temple 2, c'est une fee qui vous

donnera l'ARME 2.

Retournez dans la foret, et allez voir le tronc

d'arbre tout en bas a gauche (on y accede par

un ttou) avec la BAGUETTE M. Ouvrez le pas-

sage avec la dalle et allez voir l'oiseau; le coffre

derriere le grand arbre vous offre l'ARMURE 2

(elle vous protege sur les ponts brulants dans le

temple 2).

Ensuite, penetrez dans l'arbre creux a droite;

l'ecureuil vous donnera l'EPEE 2 en echange de

la NOISETTE (c'est une epee en promo). Puis,

avec la BAGUETTE MAGIQUE (que l'on nom-

mera desormais "BM", c'est plus court) allez

tout en bas pour

voir l'oiseau pres

d'une tombe.

Ouvrez le pas-

sage puis reve-

nez a la surface,

la, entrez dans le

trou juste au-des-

sus d'un croco-

dile; allez sur le

crane ou vous

trouverez la

F E U I L L E .

Ressortez et partez pour le temple 2.

Juste a sa sortie, se trouve un radeau qui ne

vous acceptera qu'avec la FEUILLEd!!) Accedez

au temple 3 et defoulez-vous sur les 3 BOSS

(avec un s?), revenez dans la foret et l'arbre

geant vous donnera le DIAMANT 2.

Le deuxieme ecureuil dans l'arbre creux a

droite vous donnera le symbole C, puis guidez

la taupe sur le trou pres d'un caillou, suivez-la

et vous aurez le RUBAN que vous donnerez a

une taupe qui en garde une autre (siirement un

espion!) juste en dessous. Elle vous donnera le

bracelet 2.

Repartez et allez voir le cerf sur l'ilot pour qu'il

frappe l'arbre et fasse tomber la fee qui prendra

les huit symboles. Enfin, on passe au niveau

suivant.

NIVEAU 3: LA MER.
Allez voir la grande sirene puis reprenc Li

dalle bleue (dans l"'entre-niveau" une dalle

bleue est apparue, prenez-la).

Vous faites, entre autres, apparaitre un grand

temple, he bien, une sirene blonde vous y
attend avec l'ARMURE 3 (protege sous 1'eau).

Dans ce meme temple vous trouverez la

GOUTTE D'EAU dans le coffre a droite.

Sortez du temple par le bas et allez juste a

gauche pour retourner dans le premier sous-

niveau, Des que vous faites revenir une grande

sirene, allez la voir pour qu'elle ouvre les che-

mins respectifs (obstrues par des pierres

dorees). Ainsi, allez "nettoyer" 1'ile inondee,

puis faites de meme avec l'tle-volcan que vous

eteindrez avec la GOUTTE D'EAU (positionnez-

vous sous le caillou au milieu du "A"). En toute

quietude, prenez l'EPEE 3 dans le coffre juste a

droite. Retournez voir la derniere grande sirene

revenue, puis mettez-vous juste devant le dau-

phin en bas a gauche: il vous poussera jusqu'au

coffre qui contient une BOULE (?).

Revenez de la meme maniere et allez voir la

sirene aux cheveux violets dans le grand

temple, elle donnera l'ARME 3. Ensuite, allez

sur la dalle bleue gardee par une sirene, le

dauphin qui cognait contre le mur vous offrira

la BAGUE.

Avec celle-ci, partez sur File ou il pleut et tou-

chez les dalles dorees pour detruire TOUTES
les dalles (attirez les creatures pres des dalles



dorees); une

grande sirene

reapparait .

Revenez et

reprenez la dalle

bleue gardee par

une sirene, avec

la BM allez voir le

dauphin tout a gauche puis

donnez la BOULE au dauphin qui est sur la

dalle, il se pousse alors prenez sa place! Revenez et allez voir la der-

niere grande sirene reapparue, puis partez pour le niveau qu'elle a

devoile.

Dans ce dernier, juste a droite du labyrintlie d'algues se trouve le

BRACELET 1 dans un coffre et, juste a sa gauche, s'offre a vous le

passage devoile par le dauphin. Vous y trouverez le symbole D.

Maintenant.allez en haut du laby et partez sur le bateau, decoupez le

BOSS en fines rondelles et retoumez voir la reine des sirenes: elle a

le DIAMANT 3 pour vous. Allez enfin voir le dauphin dans le petit

temple en haut a gauche avec la BM, il vous fera profiter d'une vision

(quel deconneur ce flipper!) HAAAaaaa, tiens, si Ton passait au

niveau suivant!

NIVEAU 4/ LA MONTAGNE.
1-Iabillons-nous chaudement et commeneons l'ascension. Dans le pre-

mier sous-niveau (l'exterieur de la montagne), il y a une partie ou les

roches sont bleues, he bien, c'est dans cette zone que vous trouverez

I'ARMURE 4 dans un coffre. Ceci fait, prenez l'entree tout au sommet
et entamez une belle glissade sur la glace: par une habile combinai-

son de glissades, vous DEVEZ atteindre le centre du niveau pour

detruire les dernieres dalles (pour cela, aidez-vous des murs et des

roches, c'est facile). L'une de ces dalles a fait apparaitre un enfant qui

gambade pres d'une flaque, devinez quoi heee oui, on va

le voir, car il a une rutilante paire de ehaussures pour vous! Retoumez

au niveau "glissant" et enfilez (ho!) vos CliAUSSURES. Descendez

dans le niveau en dessous, pres des precipices, reperez les ponts qui

apparaissent furtivement et, grace a eux, recuperez en haut l'EPEE 4

dans un coffre. Revenez dans le niveau a reconstruire et prenez

l'entree de droite (il y a un vieillard juste a cote), ainsi, vous trouve-

rez l'ARME 4 dans un coffre, puis descendez dans le niveau avec les

chutes d'eau (c'est aussi la ou se trouve l'antre du BOSS).

Faites le menage et retoumez dans le niveau habite pour voir le petit

vieux avec son escargot; avec la BM, il vous offrira une vision Qui

aussi!) Ensuite, allez voir le champignon dans la cage bleue avec

votre BM: SOUVENEZ-vous du lieu qu'il va vous montrer et allez-y

par la dalle bleue (ce lieu se trouve en-dessous de l'antre du BOSS, il

y a une dalle detruite et un monstre qui "cree' des pieux sous vos

pieds); mettez-vous juste a l'endroit ou se trouvait le champignon
dans la vision (au dessus de la dalle), vous trouverez le symbole F.

"Finissez" la derniere dalle qui se trouve juste a gauche et partez

gifler le BOSS juste en haut. Revenez dans le niveau habite et allez

voir 1'escargot dans les cages bleues, il vous donnera le DIAMANT
4. MAIS, avant de partir, vous avez remarque qu'un escargot etait

enferme entre 4 murs, le pauvre, allons lui tenir compagnie!! Pour

cela, allez juste au-dessus de sa geole, positionnez-vous JUSTE a

WWV'Jk

dm jjism VMSn

Les Specialistes
News et Imports
Chaque tnois

Tomes les News
Tous les Imports
Tomes les Marques
Tous les Accessoires
Tous les Prix Bests

Enfin,
Nintendo

Tout Quoi !... 3SIMK

AATARI

NEC

Sequence news
7, cours Gambetta

Tel : 78-60-33-60 LYON #
Sequence news
21, Place Viarme

Tel : 40-35-42-42
NANTES ©

Sequence news
4, rue Lepante

Tel : 93-92-62-20
NICE m

Sequence news
10, rue Noel Buiciv

Tel : 37-36-33-26
CHARTRES^

Sequence news
Rue Conseil General 18

Tel : 022/ 781-44-55
GENEVE #

Sequence news J^d RoCuC itfc
4, PI Napoleon (Gal Empire) ^ w r

Tel : 51-36-15-25 bUT I Oil

Sequence news
3, rue du Puits Mauger

Tel : 99-31-11-26
RENNES rf

mm



DE TONTON

ec

!.->
Lorsque vous etes face a la presentation du jeu, appuyez sur 1,

droite, gauche, 2, haut, has, 2, 1, 2, puis 1 pour acceder au tableau

d'options. Vous pourrez choisir le nombre de vies, le nombre de

continues, le niveau de difficulte, ecouter les musiques et les sons.

(Greg)

Super famicom

SPINDIZZY
Entrez le password "MIMICHAN" et vous pourrez modifier tous les

parametres du jeu.

Greg "wiiiz"

meoadrive

^&Qfr

I Bt IVlKTgic i

I't'i r mm
e Nchwar/.v

Pendant le jeu, faites une pause, et avec la 2e manette, appuyez sur

haul, gauche, et start. Le mot pass s'affichera alors sur voire ecran.

Puis appuyez sur le bouton B de la lere manette. Vous serez alors

en "NO HIT", c'est-a-dire invulnerable.

Ou bien, apres avoir fait la pause, appuyez en has a gauche, tou-

jours avec la 2eme manette, puis sur start et sur A. Vous aurez de

l'argent a l'infini.

Greggy



super famicom

Cartouche Japonaise

Avec ce code, vous pourrez choisir l'option desi-

i;ooboox(X=[ a 7)

Lorsque vous choisissez votre personnage, appuyez sur Y el sur \

er vous pourrez ainsi jouer en tout petit (excellente tenue de route,

mais gare a ne pas vous faire ecraser)

megadrive

CRACK DOWN
Cartouche Japonaise

Grande promotion sur les bombes et les missiles

SUPER BOMBES JOUEUR 1

FFE05B0002

SUPER BOMBES JOUEUR 2

FFE06B0002

MISSILES JOUEUR 1

FFE0590014

MISSILES JOUEUR 2

FFE0690014

iifilriR

SPLATTERBOUSE II
Si vous en avez marre de degommer du zombie, fakes tout simple-

ment, en cours de jeu, A, B, C et START. Alois, instantanen*

console effectuera un reset. Simple, mais efficace,

24 heures sur 24

3615 JOYP
Des soluces et des astuces a la pelle

JOYPAD • NOVEMBRE 1992 • 181



P E T I T E S
AUTRES

Vente

Departemenl 35

Vds. des dizaines de Joypad. Mega

Force, Console +, Player One... 10

Frs pee. Conlacler Vincent, au (16)

99 59 58 60 HR

NEC

Achat

Departemenl 66

Ach. sur Nee joystick XE1 Pro.

Laisser un message, au (16) 68 73

07 77.

Contact

Departement 62

Ech. 3 jx sur carte Nee : New Zeland

Story, A Island, S Stars Soldier,

contre 1 jeu CD Rom. Conlacler

Olivier, apres 19h, au (16) 21 53 50

442.

Departement 82

Ech. CGX + quintupleui 1 2 manettes

+ 6 jx, contre SFC + 2 jx, ou vendu a

prix interressanl Contacter

Sebastien, apred 18h, au (16) 63 93

36 33.

Vente

Departement 13

Vds. CGX + 6 jx (F1 Circus, Tonma

...) + 2 manettes : 1400 Frs a

itebattie Telephone! au (16) 91 81

4654.

Departement 27

Vds. SGX + 24 jx : 4900 Frs, et DC

Rom 2 + 13 jx CD 4000 Fis, ou

echange possible contre Neo-Geo.

Contacter Patrick, le son el week end,

au (16) 32 52 98 67.

Depaitement 30

Vds. SGX + 1 jue + 1 manette + cable

+ peritel : 1000 Frs, Devil Crush ;

290 Frs, Pc Kid 2 : 250 Frs, G&G :

300 Frs. Contacter Yannis, vers 20h,

au (16) 90 25 57 97.

Departement 33

Vds. CD Rom 2 + CGX 2 + System

Card 3 + cables + boites + notices +

jx CD au choix : 2000 Frs. Contacter

Lucien.au (16) 56 44 14 76.

Departement 65

Vds. Nee + quintuples + 2 joys + 10

jx (S Star Soldier, Pc Kiud 2,

Populous. ..) : 2000 Frs. Contacter

Olivier, au (16) 62 94 66 59, ou 59

621623.

Depaitement 66

Vds. SGX + 5 jx (1941, J Chan, F1

Circus. . .) + quyintupleur + 2 manettes

: 1800 Frs. Contacter Patrice, ou

Frederic, au (16) 68 64 02 58.

Depaitement 75

Vds. Nbrx jx CGX. SGX, CD Rom,

Super CD Rom et SFC. Contacter

Denis.au (1)40 50 99 22.

Departement 75

Vds. cartes et CD Rom Nee. Vds. CD

Rom Unit + card Syeslem V3 : 2000

Frs, SGX ; 500 Frs, cherche contact

Nec-CD sur Paris. ConatcterAzouz, a

partirde19h.au (1)425 27 59 74.

Depaitement 75

Vds Nee + manette + 3 jx : 500 Frs,

ou contre 2 jx S Nes. Vds. 60 jx Nee

a partir de 70 Frs. Vds. Ach. Ech. jx S

Nes. Telephoner uniquemenl de

1 8h30 a 20h. au (1 ) 43 66 63 889

Departemenl 75

Vds. MD + 7 jx (SMGP, Sonic, S ot

Rage...) + 2 manettes ; 2275 Frs.

Conlacler Nadine, ou Brice, au (1) 46

68 72 07.

Depaitement 75

Vds. Nee GT + transto + 1 jx :
1600

Frs. Vds. jx Pc Engine, GG, MS. Ach.

Ech. Vds. xj S Nes US ou Jap. Vds jx

Amiga. Contactei Michael, au (1) 46

07 45 97.

Departement 76

Vds. SGX + 10 jx : 2500 Frs. ou 200

Frs pee. Contacter J Marie Taunay.

au (16) 35 54 32 43.

Departement 77

Vds. Nbrx jx inlrouvable dans le

commeice (F Soccer. Darius, Out

Run, N Spirit.
.)

prix a debattre, vends

GT t Power Eleven : 1700 Frs

Contacter FAbien, au (16) 60 05 37

19.

Departement 77

Vds. Nee + 9 jx : 1300 Frs, au lieu :

4600 Frs. Contacter Vincent, ou

Bertrand, au (16) 64 60 59 98.

Departement 78

Vds. SGX + 2 manettes + quintupleui

t 1941, FM Tennis, Droprock 1000

Frs. Contacter Gilles, au (16) 30 50

09 77

Departement 78

Vds. SGX + 7 jx (G'n'G, Battle Ace.

Raslan...) : 1600 Frs. Conlacler

Didierapres19h,au(1)39 5018 79.

Departement 78

Vds. NecGT+ 18 jx 4000 Frs, ou jx

separement. Vds. Ech. 1040 + origi-

naux et disks : 2000 Frs. Vds. jx GB :

125 Frs. Vds. Ech. Ach. jx A500.

Conlacler Rudi Johann, au (16) 30 62

8178.

Departement 78

Vds. Super Star Soldier sur Nee : 200

Frs et sur GB : Castelvania : 150 Frs.

Telephoner au (16) 39 13 44 47

Departement 84

Vds. CGX +15 jx: 1290 Frs, GB +

2

jx : 500 Frs. Contacter Romain, au

(16)90 7614 40.

Depaitement 87

Vds. Nee + 5 jx (Violent Soldier,

1943, Woll .) : 1000 Frs. Contactei

Bamy Julien, les seguines, 87200 St

Junien.

Departement 91

Vds. Nee CGX + 2 jx : 950 Frs, SGX +

2 jx : 1000 Frs. jx de 250 a 300 Frs

(Pc Kid 2, GnG, Ninja S...). Vds

Light Boy ; 150 Frs. Uniquemenl Ir

91. Telephoner au (16) 64 56 48 44.

Departement 92

Vds. SGX : 800 Frs. S G and Ghost

:

200 Frs, jx sur A500 uniquemenl sin

le 92 Ach. SFC + jx a moins de 1000

FRs. Contacter Malik ou Hamid, au

(1)47 92 30 85.

Departement 92

Vds. SGX : 800 Frs, GnG : 200 Frs, jx

sui A500 : F19, Battle Island : 100

Frs pee. Contacter Hamid, au (1) 47

92 30 85.

Depaitement 93

Vds, ou Ech. Chiki Kaika, Operation

Woll Vds. SFC + 3 jx (SF 2.) + 3

manettes : 2000 Frs Telephoner au

(1)49 63 29 76.

Departement 93

Vds. CGX + 4 jx (FM Tennis...) :

1000 Frs. Contacter Alexandre, au (1)

43 08 87 85.

Depaitement 94

Vds. sur CGX : Bomber Man,

Advenluie Island, F1 Circus 91, Tales

ot the Monster Path, entre 100 et 250

Frs. Contacter Olivier, apres 20h, au

(1)48 86 77 75.

Depaitement 94

Vds. CGX + doubleui + 2 manettes +

6 jx SGX el 6 CGX : 3100 Frs.

Contacter Christophe, au (1) 43 99

92 72.

Departement 95

Vds. CGX + 6 kjx (Pc Kid, FM
Tennis. ,.) + 2 manettes + doubleur

1500 Frs au lieu de 3500 Frs.

Contactei Nicolas, au (16) 34 69 46

37.

Departement 95

Vds. SGX + 1 jeu : 990 Frs, Nbrx jx

NEC 'Aldynes, G'n'G, Darius..,),

Contacter Frederic, au (16) 34 42 16

24.

Departement 95

Vds. CGX + 3 jx (Legend...) : 800

Frs. Contacter Guillaume. au (16) 30

30 23 57.

Depaitement 95

Vds. SGX + 7 jx (Pc Kid 2, A Island;

GnG...) + 1 manette : 1400 Frs, en

TBE. Contacter Cedric.au (1)39 60

32 43.

Departement 99

Vds. Nee GT Turbo + SGX + power

drill + adaptateur secteur + peritel +

GB + jx, ou contre Neo-Geo + jx.

Contactei Frederic, en Belgique au 19

32 61222561.

NEO-GEO LYNX

Departement 91

Ech. magnetoscope sous emballage

(jamais servi) contre Neo-Geo + Fatal

Fury, ou SFC + Zelda 3. Contacter

Omar.au (16) 69 06 64 74.

Vente

Achat

Departement 78

Ach. jx Neo-Geo. Ech. Raguy. Ach. S

Nintendo + jx. Vds. MD + 3 jx + 2

manettes : 1000 Frs. Contacter Eric,

au (1)39 69 22 69.

Contact

Departement 13

Ech. ou Vds. jx Neo-Geo (WH Foot

Frenzy), cherche Nee Duo

Telephoner au (16) 42 86 19 58.

Depaitement 31

Ech. Alpha Mission 2, B Flight, M
Lord, Blue's Journey cur Neo-Geo.

Telephoner au (16) 61 62 02 54.

Departement 75

Ech. jx Neo-Geo (Riding Hero...)

contre : Soccer Brawl, ou Baseball

Star. Contacter Gregory, au (1 ) 40 54

9185.

Depaitement 75

Ech. Neo-Geo + 3 jx (Ninja Combat,

Baseball 2020, Magician Lord),

conlre SFC + 7 jx. Contactei Raphael,

au (1)45 32 30 72.

Departement 13

Vds. jx Neo-Geo : Robot Army : 650

Frs, Man 75 : 450 Frs, Baseball Slar

:

500 Frs, Riding Hero : 400 Frs,

Contacter Pascal, apres 18h. au (16)

91 49 71 08.

Departement 20

Vds. jx Lynx (XYbols, Ninja Gaiden,

Viking Child) : 450 Frs. Contacter

Jerome, aux HR, au (16) 95 31 43 60.

Departement 33

Vds. jx Neo-Geo : Mutation Nation.

Ninja Commando. .
Contactei David,

au (16) 56 34 41 67.

Depaitement 75

Vds. sur Neo-Geo : Raguy Bleu's

Journey el Cyber Lip, ou echange.

Conlacler, ou laisser message, a

Patrice, au (1)45 72 29 03.

Depaitement 76

Vds ou Ech. jx sur Neo-Geo

Contacter Gomis, ou (16) 35 03 10

26, OU 34 33 61 08.

Departement 78

Vds. Neo-Geo + 4 jx (F Fury, Burning

Fight...) 2000 Frs. Conlacler

FRederic.au (1)39 46 41 69

Departement 91

Vds Lynx + 9 jx (N Gaiden ..) +

manette : 990 Frs Contacter Leny, au

(16)60 86 40 46.

NINTENDO

Achat

Departement 3

Ach. sur S Nintendo Fia Castelvania

4 : 390 Frs, Zelda 3 : 390 Frs, ou S

Fighter 2 : 420 Frs, le tous en version

Fra, noticesel boite. Telephoner au

(16)70 3180 98.

Depaitement 13

Ach. jx S Nes et SFC : S Fighter 2 et

T Ninja 4 : entre 300 el 350 Frs.

Contacter Eric.au (16) 91 49 47 69.

Departement 18

Ach. jx sur S Nes, SFC et S Nintendo

(Zelda 3, S Aleste ...) : environ 400

Frs. Contacter Odeau Nicolas, Les

champs des merisiers, 18500

Viglnoux/baiangean, ou au (16) 48

51 51 38.

Departement 33

Ach. S Nes + 1 jeu : 950 Frs maxi

Telephoner au (16) 56 57 13 42

Departement 33

Ach. jx S Nes US : 350 Frs :
Zelda 3,

Castelvania 4, Contra 3, Robocop 3,

Axelay, S Aleste. Conlacler Cedric,

au (16) 56 20 02 58.

Departement 38

Ach. jx SFC, et vends news

Contacter Seb,au (16) 76 27 37 21.

Departement 44

Ach. Vds. Ech. jx S Nintendo, SFC, S

Nes, possede Nbrx titres. Contacter

Alain.au (16) 40 59 21 76.

Departemenl 62

Ach. sur S Nes : S Mario Karl 300

Frs. Vds. sur MD ; S Real Basketball

150 Frs. Contacter Alain, apres 18h,

au (16) 21 53 445a

Departement 78

Ach. sur SFC : S Mario Kart, avec

boite et notice : 450 Frs, Slar Wars

450 Fis. Contactei Arnaud, au (16)

34 86 52 98

Depaitement 88

Ach. jx GB : 90 Frs maxi. Contactei

Gael.au (16) 29 67 44 20,

Contact

Departement 3

Ech jx SFC US el Fra : plus de 15

titres Contacter Julien, au (16) 70 31

98 44.

Departement 4

Ech. jx D-SFC : S Aleste, F Fight Guy.

Mario Kart. ou vedu entre 400 et 500

Fis pee, MD + 4 jx 1400 Fis a debattre

Telephoner au (16) 92 64 13 43

Departemenl 6

Ech. jx SFC, S Nintendo, possede

Gold Fighter, F Fight, Battle Blaze,

cherche F Zero, Addams. Goemon,

Dunk S. Conlacler Gwenael, avant

20h30.au (16) 93 37 64 26.

Depaitement 7

Ech. Ach. Vds. Nbrx jx SFC : Area 88.

T Spirit, Axelay. Ach. tous jx a prix

interressanl. Contacter Jeremy, au

(16)75 37 43 96.

Departement 13

Cherche contacts sui S Nes

Contactei Aubin J Michel, cite les

Raumettes, Bat HI, 13700

Marignane.

Departement 13

Vds. ou Ech SFC + 5 jx et SP Scope,

contre Neo-Geo + 3 jx, vente separee

possible. Conlacler Guillaume, au

(16)42 88 74 31.

Depaitement 1

3

Ech sur SFC Zelda 3 Jap et

Actraiser, contre des tres bons jx Jap,

Fra, ou US... Contacter Johan, au

(16)42 09 09 58.

Departement 13

Ech. GB + Tetris, Burai Fighter, World

Cup, contre GG ou Lynx avec ou sans

jx, ou : 600 Frs Contacter Sebastien,

au (16) 42 27 91 68.

Departemenl 13

Ech. S Contiaconlre S Aleste. Star

War, Mystical Quest, Dragon's Lair,

ou Pa-halanx. Contacter Johan, au

(16)42 09 09 58.

Departement 37

Game Plus Club 37, sur Super

Nintendo. Contactei Stephane. au

(16)47 67 57 07.

Departement 38

Ach Vds. Ech. jx S Nes Fra, Jap et

US, recherche contacts durable dans

le 38 el alentours de Bourgoin

Contacter Cedric, apres 20h, au (16)

74 94 46 49

Departemenl 38

Ech jx SFC : Rushing Beat, S

Wiestelmania, Robocop 3, ou vendu

450 Frs. Ech jx MD : Robocod, S ol

Rage, Mercs 2, Michey, ou vendu

295 Frs. Contacter Shakil au (16) 76

56 90 55.

Departement 74

Ech. S Nintendo + 2 manettes +

Mario 4, SF 2, F Fight, contre SFC +

2 manettes + SF 2 + 1 jeu, ou vendu

2500 Frs. Telephoner apres 17h, au

(16)50 97 3619.

Departement 75

Ech. Zelda 3 US, contre S Gouls & G,

ou Castelvania, ou Actraiser (en Fra

ou US). Telephoner apres 19h, au (1)

40 21 36 39,

Departement 78

Ech. jx S Nes : TMNT 4 Jap, contre

Maiio Kart Jap ou US, ou P of Persia,

ou vendu : 400 Frs Vds. Nes Core et

MD Contacler Yoann, au (16) 39 74

50 04

Departement 91

Ech. S Mario World contre 1 jeu US.

Telephoner entre 18 et 20h, au (16)

64 9514 93

Vente

Departemenl 6

Vds GB + 5 jx (Megaman 2, RC Pro,

Tetris.) + sacoche + lampe :
1000

Frs. Telephoner au (16) 93 78 34 34

Departement 13

Vds. S Soccer, sur S Nintendo, ou

echange contre autre jeu. Contactei J'

Christophe. au (16) 42 18 92 71.

Departemenl 13

Vds. sur SFC : Rushing Beal, Darius

T, Magic Sword, Castelvania, S Adv

Island: 300 Frs pee. ou 1200 Frs par

5. Contacyler Laurent, au (16) 91 49

02 89

Departement 13

Vds Nes 250 Frs + Batman : 125

Frs + Siumpsons 125 Frs, le tout

:

500 Frs. Telephoner au (16) 91 65 37

41

Mpartement 17

Vds ou Ech, Nes + D Dragon, Pin

Bot : 650 Frs, ou 230 Frs pee el Nes

230 Frs, ou conlre jx MD Contacter

Alex, ,pes 18h.au (16) 46 23 10 49.

Departement 19

Vds. 8 jx Nes del 50 a 280 Frs (J Chan,

Zelda 2, D Dragon 2. .), ou 8 jx +

console : 1900 FRs. Contacter Bertrand,

apres18h.au (16) 55 23 23 02.

Departement 29

Vds. sur SFC P ol Persia . 450 Frs,

ou contre Axelay, on Sonic. Vds. S R

Type : 200 Fis, ou echange

Telephoner apres 18h, au (16) 98 95

19 36,

Departement 29

Vds, Ech. Ach. jx SFC Fra, US, ou

Jap. Vds. Nes + 7 jx 1100 Frs (Zelda

2, Mario 3, T Ninja, ) Contacter

Franck.au (16) 98 03 51 14.

Depaitement 30

Vds. S Wrestelmania, Rival Turf US,

F Zero, Soulblasler, Actraiser Jap,

entre 250 et 350 Frs Contacter

Nicolas, au (16) 90 25 01 01

Departemenl 30

Vds. Nes t 6 jx (Mario 2, Megaman,

Bayou Billy ) : 1000 Frs.

Telephoner au (16) 66 70 10 38.

Depaitement 31

vds Nes i ? manettes + 4 jx (S ol

Road, Iron Sword. Galaga. . .) : 950

Frs, au lieu de 1700 Frs. telephoner it

partir de 17(130, au (16) 61 25 40 46
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Departement 31

Vds. S Nes + SMB 4 + adaplateur +

livie de SMB 4 1 200 Frs. Vds. GG +

3 jx + sacoche
: 1000 Frs, ou le lout

:

2100 Frs. Telephone! au (16) 61 85

5037.

Deparlement 36

Vds. sur S Nes : Zelda 3 : 350 Frs.

Contacler Marc, au (16) 54 36 76 80.

Departemenl 38

Vds GB : Duck Tales, Baloon, Kid,

Tetris : 490 Frs Telephoner au (16)

76 64 01 39

Deparlement 40

Vds. pour S Nintendo : S Soccer
:

380 Frs, Mario World : 350 Frs, on

les 2 contre WWF, ou F Fight, ou

autre. Contacler Faget Sebastien, 22

rue su muguel, 40000 Mont de

Marsan, ou au (16) 58 75 85 38.

Departement 42

Vds Nintendo + 7 jx + 3 maneltes

1800 Frs (SM3, Probotector, Lite

Force...). Conlacter Berlrand

Peressulti.au (16) 77 60 23 64.

Oepailemenl 42

Vds. jx S Nintendo, S Nes el SFC de

300 a 450 Frs Contacler Bone
Rodolphe, RN 86, 42520 SI Pierre de

Boeut, ou au (16) 74 87 13 29.

Deparlement 44

Vds. D Dragon 2 sur Nes : 220 Frs.

Telephoner au (16) 40 36 62 85.

Deparlement 45

Vds. Nintendo ^ 8 jx (Mario 1 el 3,

Zelda 1 el 2. ) t advantage + notices

1500 Frs. Contaclei Albanau, le

week end, au (16)38 85 88 76.

Deparlement 51

10 jx Nes + console + Zappa i Joy

ni5 : 2300 Frs Conlacter Laurent, au

(16)26 58 90 44.

Depatlement 51

Vds. GB + 5 jx ( D Dragon. World

Cup ...) : prix a debaltre Contacler

Brice.au (16) 26 09 56 86.

Deparlement 51

Vds. jx GB : 150 Frs pee, sacoche

100 Fis, Carrycase : 50 Frs,

Gamelight 50 Frs Conlacter

Slephane, apres 18h, au (16) 26 85

15 72

Depailemenl 57

Ms jx pour SFC : G'n'G : 250 Frs et

SValis
:
250 Frs Conlacter Olcay, au

[16)87 2419 27

Deparlement 59

Ms. Nes + 2 maneltes + Zapper + 7

I : 1000 Frs
,
ou contre MD

Contacler Gerald, au (16) 28 48 97

Deparlement 59

rts. A Familly : 400 Frs, Super

Scope : 400 Frs, Zelda 3 sur S Nes

100 Frs + R Type + Castelvania 4 + S

Smash TV. Telephoner au (16) 28 41

>791

Jepartement 59

/ds Nes r 2 manetles + 5 jx

Megaman 2, S Mario 2...) : 1300
:

rs, valeur . 2300 Frs Telephone!

ipres20h,au(!6)20 04 57 26

hartement 65

lis. GB + ecouleur f 5 jx + cable :

I500 Frs, au lieu de 1800 Frs. Nes +

!jx + 2 manetles : 800 Frs, au lieu de

I300 Frs. Telephoner apres 18h, au

16)65 3512 76.

Departemenl 67

Vds. SFC + 5 jx (Mario 4, Lemmings,

Castelvania 4...) + adaplaleur +

manelle Dyna 1 2500 Frs, Contaclei

Brice.au (16) 88 36 33 81.

Deparlement 67

Vds. sur GB : Action Replay Pro +

codes el notice en Irangais . 300 Fis

a debaltre. Conlaclei Alexandre, au

(16)88 29 69 95

Deparlement 69

Vds pour S Nintendo : S mario

Woild : 300 Frs ou contre

Castelvania 4. ou A Familly.

Telephoner au (16a) 78 88 04 58.

Deparlement 69

Vds. GB + Mario Land, D Tales,

Gargoy, Telris. . + cable Link + Light

Boy : 600 Frs, au lieu de 1840 Frs.

Contacler Jell, au(16) 78 67 4551.

Departemenl 69

Vds Nes en TBE + 2 manetles 4

score + 9 jx : 3000 Frs, ou le jeu ;

300 Frs (avec boiles el nolices)(S oil

Road, Blades Slell .), Conlaclei

Laurent.au (16) 78 22 02 86.

Deparlement 72

Vds. Nintendo + 1 jeu + manelle

double player : 750 Frs, ou separe-

menl. Contacler Denis en semaine,

apres 17h.au (16) 43 94 32 89.

Departemenl 74

Vds. Hook, Terminator 2, R ot Gator,

enceinte GB, le lout avec boiles et

notiv-ces
: 500 Frs, au lieu de 950

Frs Telephoner au (16) 50 27 77 68.

Departemenl 74

Vds. Nes + 8 jx + joy + revues : 1300

Frs, valeur : 3310 Frs. Contacler

Lormeau Alex, au (16) 50 46 02 89.

Departemenl 75

Vds. jx SFC de 400 a 450 Fis

Robocop 3, Sonic. Blaslman, jx GB
150 Frs pee Conlacter Biunn, au (1)

42 22 53 65

Departemenl 75

Vds. S Nintendo + 6 jx (Maiio 4, S

Tennis, S Fighter 2. ) Contacler

Olivier.au (1)43 40 41 29

Deparlement 75

Vds. SFC compolele + 4 jx (SF 2,

Paradious
.

) + adaplateur universel .

2490 Frs au lieu de 3550 Frs

Telephoner au (1)42 08 32 52.

I)i!|i,uli:menl77

Vds. Nes 1 3 jx + pistolel : 600 Frs.

Conlaclei Jean Paul, au (16) 64 67

2149.

Depailemenl 77

Vds. Nes + SMB I, Zelda, Megaman 2

:

970 Frs, au lieu de 1500 Frs. Conlacter

Nicolas, au (16) 60 26 47 98

Departemenl 77

Vds. jx Nintendo: 170 Frs: SMB let

2, L Force, Melal Goal, Zelda, Rygar.

Section Z, Diagonball. D Dragon 2. .

.

+ Nes Advantage : 200 Frs.

Telephoner au (16) 60 26 18 11

Deparlement 77

Vds. SFC + 5 jx : 3200 Frs, DMP
2160 260 Frs, G'n'G sur SGX : 250

Frs. Contacler Sebastien. au (16) 64

02 72 36.

Deparlement 78

Vds. jx S Nintendo : Tennis, Contra

(Jap), Castelvania 4 (US) + GB t 8 jx

1000 Frs. Contacler Vincent, apres

1Hh.au (16)34 62 38 51.

Deparlement 78

Vds Ech Ranma 1/2, A Familly,

Lemmings, S Aleste, P ot Persia el

vends Neo-Geo, ou contre Amiga.

Conlacter Mr Mendes, au (16) 30 56

38 02.

Deparlement 78

Vds. pour S Nes : Addams Familly

300 Frs et SF2 : 400 Frs et pour S

Nintendo : F Zero : 300 Frs. Contaclei

Fabien, au (16)34 61 01 01.

Depailemenl 78

Vds. Nintendo + 2 maneltes + pistolet

+ Mario 1 el D Hunt 1290 Frs a

debaltre Contacter Seb, apres 18h,

au (16) 39 19 59 15.

Departemenl 78

Vds. jx S Nes : Pilot Wings, A Family

el sur S Nintendo
: S Tennis : 300

Frs ConlacterFabien.au (16)34 61

1)101

Departemenl 83

Vds. jx S Nes US : Final Fight. Zelda

3 : 360 Frs pee, sur MD Fia : Gynoug

: 260 Frs. Telephoner apres 19h, au

(16)94 34 79 46.

Departemenl 84

Vds. Nintendo + 4 jx (S Maiio. T

Ninja, S Quest, D Hunt) + pistolet :

1200 Frs, ou 200 Frs le jeu

Telephoner au (16) 90 46 00 88.

Departemenl 86

Vds. Ecb. jx S Nintendo Homes
Alone, Mario World, Zelda 3, A

FAmilly, F Zero Conlacter Bruno

Laurin, 23 bis rue Rabelais, 86000

Poitiers.

Depailemenl 87

Vds. S Soccer et Lemmings
Telephoner apres 18h, au (16) 55 06

06 21

Departemenl 91

Vds. S Nintendo + 5 jx (F Zero,

Soccer, Mrio. ,.) + adaptateur : 2300

Frs au lieu de 3300 Frs. Telephoner

lesoir.au (16) 69 01 54 79

Departemenl 91

Vds. Nes f pistolel r 2 maneltes < S

Mario 1 el 3. Dunck Hunt : 550 Frs, au

lieu de 1100 Frs. Conlacter Christophe.

apres 18h.au (16) 64 91 27 39.

Departemenl 91

Vds S Nintendo + Mario 4, S Tennis,

F Zero + adaptaleur international

Nintendo. Conlacter Vincent, au (16)

69 24 94 1

1

Department 91

Vds. S Nes + Mario. Castelvania 4 1 500

Frs, MD + 9 jx + maneltes auto-lire +

autre manette + adaptaleur Jap : 2500

Fis. Telephoner au (16) 69 38 32 31.

Departemenl 91

Vds. jx SFC et Neo-Geo. Telephoner

au (16) 60 86 23 25.

Departemenl 91

Vds. jx GB entre 100 et 150 Frs, jx MS
enlre 150 el 200 Frs. Conlaclei J Marc,

apres 18h30, au (1) 45 69 45 79.

Departemenl 91

Vds jx Nes : 200 Fis pee Megaman.

Zelda 1 et 2, SMB2, et Dragonball :

150 Frs, ou le lol : 800 Frs

Telephoner au ( 16) 69 38 59 55.

Departemenl 91

Vds. Nes + pistolel + 2 maneltes +

SMB1 el 3, D Hunt : 550 Frs.

Conlaclei Mr Chauvin, apres 19h, au

(1)64 9127 39.

Deparlement 92

Vds. GB + 15 jx (Battle Toads,

Megaman 1 et 2. . .), sans ecouleur +

malette : 2200 Frs, au lieu de 4500

Frs. Conlacter Benoit, sin Paris et sa

region, au (1)47 80 87 57.

Departemenl 92

Vds. Nes + 4 jx (Turtles, DD 2,

Castelvania, T Racing) Telephoner

au (1)47 85 00 25.

Deparlement 92

Vds. Nes 1 2 maneltes + pistolet + 4

jx : 800 Frs, jx Nes : 200 Frs.

Telephoner entre 18 et 20h, au (1) 46

94 07 05.

Deparlement 92

Vds. jx pour SFC el MD. Conlacter

Marc Petitier.au (1)47 50 84 73.

Departemenl 93

Vds. MD + 1 1 jx + Nes + 7 jx + Nee + 14

jx a bas prix, ou contre jx SFC, S

Nintendo, ou S Nes. Ech. jx SFC, 24 litres.

CoiilactrerNono,au(1)48690455.

Departemenl 93

Vds. GB + 9 jx + adaptateur 4 joueurs

. 1000 Frs. Vds ou Ech. jx MD :

Sonic, S ol Rage, Populous, Kid

Chameleon ... Telephoner apres

19h30,au(1)43 85 79 85.

Departement 93

Vds. GB + 3 jx + saccoche : 700 Frs, jx

MD entre 200 et 300 Frs pee. Contacter

Slephane, au (1)40 10 16 05.

Deparlement 93

Vds. S Nintendo US + Zelda 3 et

Home Alone : 900 Frs. Telephoner

apres 18h, au (1) 48 34 23 15.

Departemenl 93

Vds. Nes + robot + phaser + 41 jx

(Megaman, D Tales...) : 3500 Frs.

Contacter Robin, apres 18h, au (1) 48

60 00 72.

Departement 94

Vds. GB + 10 jx: 1700 Frs au lieu de

2970 Frs, ou contre SFC . . . ©ontac-

terCedric.au (1)43 78 85 90.

Departement 94

Vds. GB + 10 jxen bon etat : 1700 Frs

au lieu de 2950 Frs. Vds. ou Ech. jx

MD : F 22, Hell Fire, Alien Storm,

Rastan 2 : 250 Frs. Contacler Cedric,

au (1)43 78 85 90.

Departement 94

Vds. SFC + S Fighter 2, Pilot Wings

:

2000 Fis. Vds. Nes r 20 jx : 2000

Frsg. Vds. Aso 2 sur Neo-Geo : 500

Fis, jx MD. Ach. jx Neo-Geo.

Contacter Christophe, apres 19h, au

(1)42 07 15 22.

Departement 94

Vds. S Nintendo + 5 jx + adaptateur

universel (S Fighter 2, S Soccer, S

Tennis,
) : 3000 Fis. Telephoner

apres20h.au (1)45 76 77 94.

Departement 94

Vds. jx SFC : Hook, Goemon, Fight

Pilot Wings, adaptateur S Nes/SFC

Contacter Gaetan, au (1 ) 49 80 97 49.

Departemenl 94

Vds. Nes + 6 jx + pistolel : 1200 Frs.

Telephoner au (1)45 94 47 42,

Depailemenl 94

Vds. Nes + 1 1 jx + 1 joy : 2800 Frs,

venle separee possible. Contacler

Sebastien.au (1)45 97 97 88,

Depatlement 94

Vds. S Nes Fra + 2 pads + adaptaleur

AD 29 + S Fighter 2, Mario 4: 2500 Frs.

Conlacter Marc.au (1)43 74 66 39.

Departement 95

Vds. jx Nes : 200 Frs : Mario 2, T

Ninja. Punch Out, N Garden

.

Contacter Yann. apres 17h, au (16)

30 7314 05.

SEGA

Departement 21

Ach. jx MD : James Pond 2, Road Rash,

Battman, Sonic, Simpsons, S ot Rage

Telephoner au (16) 80 37 44 64.

Deparlement 67

Ach jx MD . Vds. sur Nes : Snacke

Revenge el Shadow Gate : 200 Frs

pee. Contacler Christophe, apres

18h,au(16)88 4718 46.

Departemenl 75

Ach. jx GG de 100 a 150 Frs.

Contacler Michael, entre 17 et 20h,

au (1)42 51 19 31.

Contact

Departement 3

Vds. Sonic sur GG : 200 Frs, ou

contre SMGP, Out Run, P ol

Persia..., on contre MS/GG + 1 jeu.

Telephoner apres 16h30, au (16) 70

47 16 44.

Importante Societe

recherche

GRAPHISTE MICRO
Pour PROJETS MULTIMEDIA

et ASSISTANCE
TELEPHONIQUE

Pmfll:

• Etre passionne tie jeux videos et

de miero-int'ormatique.

Des competences en traitements

soiuhvs, midi,... sont les bienvemis.

. Iiifi>Kntphistc. speciuliste du jeu

video (premiere experience

profession iielle appreciee)

Emploi a temps eoniplet.

lieu de travail proche RER A.

Travail interessant et stimulant.

Envoyer CV et pretentions a :

PPC 22RucdelaGaItc
93220 GAGNY

oil telephoner a Olivier Medam, au :

4S31 23 SB ou 43 51 28 20
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Depaitement 13

Ech. ou Vds jx MD : S Dancer et

Fantasia : 200 Frs pee, MS t 10 jx

:

1500 Frs. Conlacler Denis, au (16)

91 72 30 39

Departement 16

Ech, MD + 26 jx, contre Neo-Geo t

jx, Vds. jx GG ' 200 Frs pee, jx MD

de 200 a 300 Frs, jx MS : 200 Frs.

Contacter Olivier le week end, au (16)

45 66 35 53.

Departement 30

Ech sui MS Monnwalker, S Tennis,

Transbot, The Ninja A^ect Adventure,

contre D Duck, WBoy 3, Golden Axe,

ou autres jx. Contacter Nicolas, apres

16h, au 16)66 80 98 35.

Departement 37

Ech, Robocod (MD) contre Kid

Chameleon (MD) Contacter

Malthieu.au (16) 47 65 84 50.

Departement 37

Ech jx MD Era :
Moonwalker, ou

Slrider, ou Alesia Fragoon, contre S

of Rage, ou autres. Contacter

Greegoire. apres 19h, au (16) 47 42

24 10.

Depaitement 40

Vds. ou Ech sur MD . Sonic : 250

Frs. Contacter Veronigue, apres

17h30.au (16) 58 78 05 83.

Departement 53

Vds. ou Ech. Quackshol : 225 Frs, S

ol Rage : 250 Frs, Sonic : 150 Frs,

Chuck Rock : 300 Frs, recherche

Alien 3, Greendog, Atomic Runner

Telephone! au (16)43 53 5803,

Departement 59

Ech, jx sur MD Jap : Lakers, R

Thunder 2, Strider... Recherche WB

5, K Chameleon, ou autres. Contacter

Alexandre, apres 18h, au (16) 20 91

31 74,

Departement 63

Ech. plus de 20 jx MD, recherche

surtout Rainbow Island Telephonei

le soil,,in (16) 73 61 14 83,

Departement 63

Ech, jx'sur MD (Sonic. Mickey. .),

recherche Splatter House 2, Terminator,

T Foice 4 et autres. Contactei Frederic.

au (16) 73 60 55 23,

Di'paiteiiii'in

Ech. jx MD : Phantasy Star 3, S ol

Rage, S in the Drakness, Desert

Strike, Spiderman... Contacter

Malhieu.au (16) 35 82 71 30.

Di'paileinenl'll

Ech. sur MD : Robocod, ou F22, contre

Desert Strike, ou S in the Daiknesss,

ou 200 Frs pee. Contacter Benoit, apres

18h30.au (1)60 19 21 44

Departement 95

Ech sui MD Fra :
Moonwalker. ou

Sonic mi Wniiilnhi'Y.' contre Alum

ou Wonderboy 5. Contacter Fabien, a

partirde18h.au (16) 39 91 85 39.

Vente

Deparlemenl I

Vds. MD + 5 jx (Sonic. F 22, Ea

Hockey .) d manette + Pro 2 .

Contacter Pierre, au (16) 74 51 03 06.

Depaitement 1

Vds. pour MD : Sol Feace : 250 Frs et

Earnest Evans : 250 Frs, ou contre P

ol Persia. Contacter Antony, au (16)

74 00 27 27.

Departement 2

Vds Ml) i- 3 jx + 2 joystick + adapta-

teur Jap : 950 Frs, vends jx Nee +

SFC prix a debattre, echange pos-

sible. Telephonei apres 19h, au (16)

2367 33 09

Departement 3

Vds. jx MS (Shinobi, A Bunner,

Monaco GP) : 170 Frs pee. 300 Frs

les 3, ou les 3 : 350 Frs. Contacter

Xavier, au (16) 70 66 21 23.

Depaitement 4

Vds. Sonic, Quackshot : 180 Frs,

Shining, Phantasy Star 2 : 220 Frs, P

Star 3 + le hint book : 280 Frs,

Contacter Remy, le week end unique-

ment.au (16) 92 77 33 54,

Departement 6

Vds. MD + T Force 3, R Thunder 2,

Mercs + 1 manette : 1390 Frs.

Contrater Johan, apres 19h, au (16)

93 91 20 60

Departement 6

Vds. MD Fra + 2 manetles + 5 jx

(Sonic, EA Hockey, Tazmaina )

2000 Frs. Contacter Mohamaed

Patrick, au (16) 93 99 12 71,

Departement 13

Vds. jx MD : Mercs : 250 Frs. Kid

Chameleon : 300 Frs. Contacter

Sebaslien.au (16) 42 59 13 33

Departement 13

Vds. MS 2 + 2 manetles + 6 jx : 600

Frs. Contacter JC, apres 19h, au (16)

91 60 76 08

Departement 13

Vds. GG + adaptateur secteur +

Master Gear + 6 jx (Sonic, Donald
)

: 1500 Frs. GB + 9 jx 1200 Frs.

Contacter Johan Barbier, au (16) 42

89 19 75.

Departement 13

Vds. MD switchable + 6 jx (PS2.

Quackshot, World Cup, Mario,..) + 2

manettes : 1900 Frs Contacter

Philippe, sui Marseille ou alentous,

au (16) 91 34 46 47.

Departement 14

Vds MD i- 6 jx + pro 1 et 2 : 2000

Frs, jx : 200 Frs (EL Viento, Shinobi,

G'n'g, WB3 .). MD f pads + 2 jx :

1400 Frs, Nee + 8 jx : 1500 Frs.

Contacter Greg.au (16) 31 80 68 94

Departement 21

Vds GG + 8 jx + adaptateur secteui et

voiture et MS/GG : 1900 Frs au lieu de

4000 Frs, ou contre SFC + jx, Contacter

Mathieu,au(16)6459 0001

Departement 21

Vds. MD Fra + manette + Sonic

Altered Beast . 900 Frs Vds. jx MD

de 200 a 270 Frs Contacter Herve,

au (16) 60 82 38 92.

Departement 24

Vds. jx MD : Toe Jam & Earl : 300

Frs, Sonic, Hardball, J MAdden. Out

Run :
250 Frs, S Hang On, DJ Boy,

Last Battle 200 Fis. Contactei Yann,

au (16) 49 80 55 38

Deparlemenl 24

Vds. MD Jap + 3 jx t- 1 manette : 800

Frs, jx Nee : 200 Frs pee, Telephoner

apres 19h.au (16) 53 53 05 23.

Depaitement 27

Vds jx MD entre 200 et 250 Frs F

22, Quackshol, Fantasia, Mercs,

World Cup Contacter Ludovic, au

(16)32 36 8319,

Departement 27

Vds, Nbrx jx sur MS Heros of

Lance, Wondeiboy 2, Double

Hawk. . a prix interressant. Contacter

J MArc, apres 18h, au (16) 32 61 19

95.

Deparlemenl 30

Vds. MD Fra + 4 jx i- 2 manettes :

1200 Frs. Contacter Amaud, le soir,

au (16) 90 25 50 37

Depaitement 31

Vds. MD + 2 manettes + 6 jx (PS 3, S

ot the Beast, Golden Axe. . .) + adap-

tateur Jap : 2000 Frs. Telephoner

apres 17h30, au (16)61 91 16 30.

Departement 31

Vds. MD + jx; Nes + jx; GB + jx; jx

CGX, vente separee possible, echan-

ge de jx Nes et MD Contactei

Laurent Lo Schiavo, de 10 a 21 h, au

(16)61 7407 62.

Deparlemenl 31

Vds MS + 2 pads + 1 joystick + 9 jx

(Shinobi, A Beast, Out Run. .): 990

Frs. Contacter Romain, le soir, au

(16)615127 87.

Departement 31

Vds. GG + 7 jx (Sonic, Shinobi,..) +

sacoche + transto : 1700 Frs, vente

separee possible. Contacter Xavier,

apres 18h, au (16) 61 82 22 31,

Depaitement 33

Vds MS et jx, Telephonei au (16) 57

5813 69

Departement 33

Vds. jx MD : Tazmania, James Pond

2, Shadow ot the Beast : 280 Frs pee,

port compris. Contacter Laurent, au

(16)56 40 36 85.

Departement 33

Vds. MS + 6 jx (Sonic, Wondeiboy

3 ...). Telephonei, en semaine aux

HR.au (16) 56 58 86 19.

Departement 34

Vds. MD + 2 manettes; 600 Fis Vds

sur Nes : Ikari Warriors : 120 Frs.

Contacter Adrien, apres 18h, au (16)

67 75 65 26

Departement 38

Vds. MD Jap + 5 jx + 2 manettes

1700 Frs, Nee CGX r-1 jeu : 700 Frs.

Contacter Nicolas, au (16) 76 89 65

83.

Departement 38*

Vds. MD + 7 jx + 2 manetles : 1600

Frs, Nee CGX : 600 Frs, ou le lout

contre Neo-Geo sans jx. ou SFC, ou

Super CD Nee, Conlacxter Nicolas,

au (16) 76 89 65 83

Departement 38

Vds. ou Ech. Sonic, sur GG : 190 Frs.

Contactei Nicolas, en semeine apres

18h.au (16)76 65 26 77.

Departement 4

1

Vds. MD Jap sous garantie + 4 j x i

pad : 2000 Frs a debattre, ou contre

A1000. Conlacler Stephana, au (16)

54 55 61 11.

Departement 42

Vds |x sur MD . A Beast 99 Frs,

Sonic : 220 Fis, S ot Rage : 260 Frs,

echange possible. Contacter Bruno,

apres 1 7h30, au (16) 77 73 28 23.

Departement 45

Vds. MS + Tennis Ace, Speedball,

Transbat : 600 Frs, vente dan s le

LOirel uniquement, Contacter Thieny,

aapres18h.au (16) 38 51 10 21.

Departement 45

Vds jx MD : Sonic, Mickey Jap,

Gynoug, DJ Boy, de 280 a 300 Fis,

cherche Twinkle Tale, Alien 3,

Gleylanger, Phelios, Marvel Land,

Galahd : 300 Fis maxi. Vds. MS + 2

jx : 500 Fis. Telephoner au (16) 38

67 29 49.

Depaitement 47

Vds. jx MS : Stiider, Mickey.

G'n'Ghosl. Wondeiboy 1. Shinobi,

Poupulous : 200 Frs pee, ou 1000

Frs les 6, vente dans le 47 seulement.

Telephopner au (16) 53 65 85 98.

Departement 51

Vds. MD Fra i- 3 jx (Ea Hockey.

Sonic, G'n'G) + adaplaleur Jap + 2

manettes + cable HiFi : 1000 Fis.

Telephoner au (16) 26 06 08 48.

Depaitement 57

Vds MD Fra t 7 jx (Quackshol, Kid

Chameleon, D Strike...). Contactei

Michel, au (16) 87 50 21 23.

Departement 57

Vds. MD Fra en TBE, + Nbrx jx

(Quackshot, Desert Strike, Kid

Chameleon, ,) 2500 Frs. Contacter

Michel.de 17 a 21h, au (16) 87 50

2123.

.

Departement 59

Vds MD ss garantie + 5 jx +2 pads

+ 1 pad AF + 1 adaptateur Jap : 2000

Frs. ContacterThierry.au (16) 20 64

85 48.

Departement 59

Vds. Donald sur GG : 225 Frs.

Contacter Dean, apres 18h, au (16)

20 23 81 59

Departement 59

Vds MD + 2 jx. Contacter Jean

Louis.au (16) 27 36 42 04.

Departement 59

Vds. 22 jx MD (Monaco 2, Mickey .)

: 200 Frs pee. Vds. Nes + 4 jx +

adaptateur : 2200 Frs. Contacter

Greg.au (16) 20 08 75 49.

BON POUR UNE P.A. GRATUITE
Vous avez une Petite Annonce a passer? Aucun Probleme! best GRATOS en plus... Cochez les cases, remplissez la grille et hop... vous

nous envoyez tout ca dans une enveloppe timbree et elle aura une chance de paraitre clans le prochain nurnero qui sortira vers

le 15 clu mots prochain. Les annonces cles abonnes sort prioritaires, pindre voire derniere etiquette d'expedinon.

Voire departement ACHAT ECHANGE VENTE

NEC NEO-GEO & LYNX NINTENDO SEGA

TO VP;\o • PA • L03 Boulevard Mac Donalc • 75019 PARIS

JOYPAD / NOVEMBRE 1992 / 184



ACHETEZ

VOS JEUX VIDEO
D'OCCASION

de 30% d 70%
MOINS CHER QUE LES JEUX NEUFS

+ 3500 JEUX NEUFS ET OCCASIONS DISPONIBLES EN MAGASIN
DONT + DE 1 000 NOUVEAUTES

SEGA
GAME-GEAR (+ DE 100 JEUX DISPONIBLES)
GAME-GEAR avec COLUMNS *

MEGADRIVE (+ DE 1300 JEUX DISPONIBLES)
CONSOLE MEGADRIVE (Francaise) avec SONIC *
ADAPTATEUR CARTOUCHE (Japonaise)

Exemple de prix :

ALTERED BEAST 99 F
SONIC 149 F
WORLD CUP ITALIA 1 79 F
SUPER THUNDER BLADE 1 79 F
ALEXKIDD 179 F

MASTER SYSTEM (+ DE 400 JEUX DISPONIBLES)
Exemple de prix :

SUPER TENNIS 89 F OUT RUN
WORLD GRAND PRIX 89 F SHINOBI
GHOST HOUSE 96 F GOLDEN AXE

SPIDERMAN
GOLDEN AXE
MOONWALKER
GHOSTBUSTER
TOE JAM AND EARL

695 F

695 F
99 F

199 F
199 F
199 F
199 F
199 F

169 F
179F
199 F

NINTENDO
GAMEBOY (+ DE 300 JEUX DISPONIBLES)
GAMEBOY avec TETRIS *

NES (+ DE 500 JEUX DISPONIBLES)
Exemple de prix :

RUSH'S ATTACK 1 1 5 F TORTUE NINJA
IKARI WARRIORS 125F DRAGONBALL
KUNGFU 189 F FAXANADU
SUPER NINTENDO / SUPER FAMICOM / SUPER NES
( + DE 350 JEUX DISPONIBLES)
ADAPTATEUR SNINT/SFC/SNES 99 F
SUPERSCOPE + 6 JEUX 590 F
- ADDAMS FAMILY - R TYPE
- CASTELVANIA 4 - SUPER TENNIS
- CONTRA 3 - ZELDA 3
- RIVAL TURF - LEMMINGS
- SUPERMARIO KART - ROBOCOP 3

—

495 F

199 F
229 F
265 F

r CONSOLE ^
SUPER

NINTENDO
Francaise

990 F
garantie 1 an y

CONSOLE NEC COREGRAFX II * avec 1 jeu

+ 400 JEUX DISPONIBLES (HU-CARD + CD ROM)
690 F

D
Avec notre CARTE DE FIDELITE,
vous beneficiez dune remise supplementaire de 1 0t4>

RESERVEZ OU VENDEZ VOS CONSOLES OU
VOS JEUX EN APPELANT

LE (1)43.290.290
Le lundi de 1 4H a 1 9H30. Du mardi au samedi de 1 OH a 1 9H30 non stop

(Nocturne 21 H le mardi)

Metro : Cardinal Lemoine - RER : Luxembourg/St Michel

BUS : 63.86.87 Parking Maubert

NEO-GEO
(+ DE 50 JEUX DISPO.)

Exemple de prix :

BASE BALL 2020

ALPHA MISSION 2

BLUE JOURNEY
NAM 75

CONSOLE SEULE (NEUVE)

avec MAGICIAN LORD
1990 F

2490 F

520 F NINJA COMBAT 590 F
520 F KING OF THE MONSTER 590 F

520 F ROBO ARMY 695 F
520 F FATAL FURY 695 F

S€Q(*£GAM€S
O. VIDEO- JEU PASSI ON

1 7, rue des Ecoles

75005 PARIS

S» (1)43.290.290+

Rachete vos consoles
ainsi que la majorite de vosSC09BQAM£S

l » v i

n

eio^pr p a »

s

i on jeux sur :

•GAME-GEAR .MEGADRIVE «MEGA CD
•GAME-BOY .SUPER-NINTENDO .NEO-GEO
et echange vos consoles et jeux sur

:

•N.E.S .MASTER-SYSTEM .LYNX .NEC
(voir modalites au magasin)

Paiement immediat au magasin ou sous

72 heures maxi pour la province

------ -Vjy -

BON DE COMMANDE : A retourner d SCORE GAMES
NOM PRENOM
ADRESSE

CODE POSTAL VILLE

TEL DOM : TEL BUR :

TITRE

FRAISDEPORT|l£i3ieux:30F)

TOTAL A PAYER

CONSOLE

CONSOf :60F

PRIX

30 F

Je regie par : MANDAT LETTRE

CHEQUE CARTE BLEUE Q N°

Date expiration :

Signature
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Departement 59

Vds MS + 2 manettes ; 250 Frs, 21

jx de 100 a 250 Frs. Telephoner au

(16)20 32 57 01.

Departement 60

Vds MS + 3 jx : Danan, Shinobi.

Cyber Karl. Contacler Karl, apres

18h,au(16)44 05 6193.

Departement 60

Vds. GG + Poc + 2 jx au choix : 990

Frs. jx a 100 Frs pee. Contacler

Michael, le mercredi. au (16) 44 53

7195

Depaitemenl 61

Vds. MD Fra + 2 manettes + 6 jx

(Sonic. S Monaco GP...) : 2000 Frs

au lieu de 3400 Frs a debattre.

Telephoner au (16) 33 37 40 28.

Depaitemenl 62

Vds. MD + 5 jx (S ot Rage,

Quackshol, Mickey. Moonwalker. )

1500 Frs. Contacler Christophe,

apres 17h30, au (16) 21 69 59 97

Departement 62

Vds. MD + 1 joystick + Mickey, A

Besat, Strider, Decap Attack, entre

1400 et 1500 Frs. Telephoner apres

17h,au (16) 21 95 83 03.

Departement 64

Vds. Monileur couleur stereo + cable

pom MD : 2700 Frs a debattre.

Contacter Remy, aPRES 19, AU (16)

59 06 3008

Departement 66

Vds. MD Jap modifies + Quackstiot

:

900 Frs, valeur : 1500 Frs. Contacter

Olivier.au (16) 68 92 45 17.

Departement 69

Vds. GG + Columns, Marble Madness,

Shinobi, Donald, Wonder Boy 3, Sonic

: 1500 Frs Laissez un message, a

Olivier.au (16) 78 49 31 30.

Departement 69

Vds GG + adaptaleur + columns,

Hang On : 800 Frs au lieu de 1370

Frs Contacter Florian. au (16) 78 35

77 64.

Departement 69

Vds. MD + 2 pads + 12 jx: 3000 Frs,

jx entre 200 et 300 Frs (G Axe 1 el

2,..). Contacter Renaud, au (16) 78

5924 03

Departement 72

Vds, jxMS: 150 Frs, G Axe Warrior,

Populous, S ot the Beat, Aslerix.

Sonic, possibility de lot. Contacter

Samuel, vers 19h, au (16) 43 86 16

46.

Departement 72

Vds. MD Fra + pad : 500 Frs, Sonic,

Mickey, Donald, TF 3, Shining in

Darknees : 400 Frs pee. Telephoner

apres18h.au (16) 77 59 11 90.

Departement 73

Vds. MD + 2 manettes + Altered

Beast et un autre au choix : 1000 Frs.

Vds. jx de 200 a 300 Frs. Contacter

Alex.au (16) 79 25 53 03.

Departement 73

Vds. MS + 14 jx (Terminator, Sonic,

Donald. N Gaiden.. .). prix inleres-

sant. Contacts! Malhieu, apres 19h,

au (16) 79 85 85 42.

Departement 75

Vds. Ech. jxGG (Mickey, Slider,

Fantasy Zone.. ) Contacter Erwan.

au (1)47 43 01 56, ou au (1) 40 71

99 87.

Departement 75

Vds. MD Jap + 13 jx + 2 pads: 3000

Frs, ou 200 Frs le jeu. Contacter

Jerome, apres 20h30, au (1)43 72

35 94.

Departement 75

Vds jx (Shining in the Darkness,

Speedball 2...) de 125 a 245 Frs +

Ml) Jap 2 pads + 12 jx : 2700 Frs.

Contacler ben.au (1)48 89 35 47

Departement 75

Vds. GG (4 jx + saccoche + batterie

pack + loupe + Aslerix. . .) : 1300 Frs.

Vds. Tazmania sur MD Contacter

Marc, au (1)43 71 61 52.

Departement 75

Vds. MD + Pro 1 + 10 jx (FA Hockey,

Sonic, Simpsons...) 3500 Frs au

lieu de 6000 Frs. Telephoner au (1)

43 64 70 39.

Departement 75

Vds. MD Jap + 5 jx (A Beast. Strider,

Alien 3 ...) : 1200 Frs. Contacter

MAnu, apres 20h, au (1) 43 73 91

26.

Departement 75

Vds MD ccompatible jx Jap et Fra,

sans adaptateur + 3 jx (Toe Jam,

Mickey, Ys 3) : 1400 Frs. Contacter

Emmanuel, apres 20h, au (1) 43 44

60 95.

Departement 75

Vds jx MD : Mercs. Rambo 3. Alien

3, Mickey. Wonderboy, Golden

Axe . Contacter Samuel, au (1) 48

05 48 85.

Departement 75

Vds MD Jap + 16 jx + 2 manettes,

venle separee possible. Contacter

Omar, sur Paris uniquement, au (1)

45 75 0164

Departement 75

Vds, 4 jx MD : Ea Hockey, Tazmania,

R Thunder 2, Sonic : 200 Frs pee, ou

700 Frs les 4. Contacler Donald, au

(1)42 49 00 40.

Departement 75

Vds. jx MD a parlir de 100 Frs, GG +

3 jx : 900 Frs. Contactor Arnaud. au

(1)42 4123 33.

Departement 75

Vds MD + 8 jx + 2 manettes : 2400

Frs. ContacterSeb.au (1)43 45 32

84

Departement 75

Vds MD Jap + 6 jx (European Club

Soccer, R Thunder 2, Mercs. ) :

1650 Frs. Contacter Stephane, au (1)

45 42 8412

Departement 75

Vds. GG + 2 jx + Master Gear + 2 jx

:

500 Frs. Telephoner entre 18 et 21 h,

au (1)46 20 11 87.

Departement 75

Vds MD :
350 Frs el Zoom MOO Frs,

Kid Chameleon : 250 Frs, R Thunder

2 : 250 Frs, ou le tout 1150 Frs, ou

contre S Nintendo, SFC, ou S Nes +

1 jeu Contacter Christophe, au (1)

42 40 97 10

Departement 75

Vds. MD Jap + Power Stick + 6 jx

(TF3, Sonic, S Dancer. ), avec

boites et notices : 2500 Frs

Contacter Malhieu, au (1)46 47 66

'V

Departement 75

Vds jx MD Fra : SMGP, Strider, S

Dancer : 300 Frs pee, echange pos-

sible, contre hits recent Contacter

Jean, au (1)45 20 65 29,

Departement 75

Vds. MD + 3 jx, 5 jx Nee , ou contre

Amiga + joystick si possible

Contacter Pierre, apres 19h, au (1 ) 45

5105 69

Departement 75

Vds. MD Jap + 4 jx (EA Hockey, S 01

Rage .

.

) + 2 manettes + boite : 1 700

Frs, ou contre S Nes + 3 jx +2
manettes. Contacter Romain, de 19 a

20h,au(1)48 04 75 71

Departement 75

Vds, MS + Out Run, D Dragon,

Bomber Raid et Alex Kid integre 700

Frs Contacter Olivier, apres 20h, au

(1)42 23 93 61,

Departement 75

Vds. MD + 3 jx 1000 Frs. A500 +

joy + Nbrx jx + lecteur externe : 3200

Frs, Synthe Casio 750 HE : 1800 Frs

au lieu de 3800 Frs Contacler

Khaled,au(1)43 49 00 98

Departement 75

Vds MD + MS Converter + 1 3 jx (D

Strike. Mystic Defender, Donal,

Sonic.) 3000 Frs.

ContacterSlephane, au (1)45 30 28

24.

Departement 75

Vds. GG + 4 jx (Mickey, Columns,

Sonic et Shinobi) : 1100 Frs.

Contacter Sebastien.au (1)43 73 05

Departement 75

Vds. MD + 8 jx + Pro 2 + A Powei S

+ manette standard, le tout en TBE et

adaptateur Jap, prix a debattre,

Contacter Mike.au (1)42 39 27 53.

Departement 76

Vds. MD Jap + jx + arcade power
:

1200 Frs. Telephoner au (16) 32 10

12 43.

Departement 76

Vds. jx GG .
Columns, Shinobi.

Wonderboy, Sonic, Battler, le lout

eotie 600 et 500 Frs, ou entre 125 et

150 Frs pee Contacter Yannick, au

(16)35 28 85 55,

Departement 77

Vds. MS + 15 jx + GB + 3jx : 1500

Frs. Contacter Geoffrey, au (16) 64

31 92 09,

Departement 77

Vds. MD + 9 jx (Sonic, S ot Rage,

Monaco GP, Strider...) : 2300 Frs.

Telephoner apres 18h, au (16) 64 27

46 71, ou laiiser un message

Departement 77

Vds MD + 5 jx 1500 Frs, ou jx de

150 a 350 Frs (W Cup, J Madden,

Wrestle War, EA Hockey, Bulls vs

Lakers). Contacter Xavier, au (16) 60

03 42 77

Departement 77

Vds. MS 2 + 7jx + 2 manettes: 1250

Frs, vente separee possible console

: 300 Frs, jx : entre 100 et 200 Frs.

Contacter Nicolas, apres 18h, au (16)

64 4019 81

Departement 77

Vds. |x MD : Sonic, Quackshol, G

Axe 2, Alien Storm, Wain World .

350 Frs pee. Conlactei Alex, au (16)

60 20 63 08.

Departement 77

Vds MD + 6 jx (Sonic, Fantasia. . .) +

Pro 2 : 1650 Frs, ou contre SFC + 3

jx. Contacter Carl, au (16) 64 30 81

46.

Departement 77

Vds. GG + 4 jx + adaptateur secteur

:

1350 Frs. MS + 3 jx : 500 Frs.

Contacter Thomas, au (16) 60 60 49

71.

Departement 78

Vds. GG + Columns, Sonic, Psychic

Wordl, Olympic Gold + adaptateur

auto : 1490 Frs au lieu de 2000 Frs.

Telephoner au (16) 34 77 43 16

Departement 78

Vds MD Jap + 2 Arcade Power

Slicks + Sonic et PGA : 1200 Frs.

Contacter Alain, ou Lionel, au (16) 30

95 74 29

Departement 78

Vds. jx MD : Spiderman et S Harrier

2:210 Frs pee. Contacter Nicolas, au

(16)30 52 7811.

Departement 78

Vds. GG + 3 jx + 12 pliles + chargeur

+ casgue : 1300 Frs, MS + 2 jx + 2

manettes : 700 Frs. Contacter Lionel.

au (16) 34 78 56 64.

Departement 78

Vds, MD + 4jx(MGP, Sot rage,.,) +

2 manettes : 1400 Frs au lieu de

2800 Frs. Contacter Sebastien, au

(16)39 70 87 04,

Departement 78

Vds. MS + 2 control Pad + Light

Phaser + 5 jx (Hang On, Sataii Hunt,

Rescue Mission...) : 700 Frs a

debattre. Ech. GG + 2 jx. Contacter

Stephane, au (16) 30 92 65 11.

Departement 78

Vds. GG + 5 jx + adaptateur secteur +

Master Gear : 1500 Frs. Contacter

ARnaud.au (16) 39 13 65 48

Departement 78

Vds. GG + 1 1 jx + loupe + adaptateur

MS et auto 2000 Frs. Contacter

Christophe.au (16) 34 74 61 02.

Departement 82

Vds. jxMDetMS de 100 a 250 Frs.

Contacter Milagre Claude, cite

Doumerc, Bat 3 N° 9, 82000

Montauban

Departement 84

Vds. GG + Sonic, D Duck, N Gaiden,

Columns + adaptateur secteur : 1200

Frs, au lieu de 1900 Frs. Telephoner

au (16) 90 65 75 34.

Departement 86

Vds. GG + adaptateur + 4 jx (Sonic,

Shinobi . ) : 1190 Frs Contacter

Eric, de preference le soir, au (16) 49

3712 92.

Departement 91

Vds. MD + 2 pads + 7 jx (S of Rage,

Wonderboy 5, Sonic.) : 2300 Frs.

Contacter Mathieu, au (16) 69 20 27

32.

Departement 91

Vds. MD Jap + 32 pads + Lakers vs

Celtics, S Dancer + Meg Atrax : 500

Frs mini. Contacter Julien, au (16) 60

121201.

Departement 91

Vds. jx MD : Sonic : 150 Frs

Forgotten Worl : 100 Frs, jx Nee

Chase HQ : 100 Frs, Nee + 5 jx

1000 Frs. Ach. jx SFC : 250 Frs

Contacter Jemme, au (1) 60 11 81

35.

Departement 91

Vds. MD Jap + 10 jx (Marvel Land,

Mercs, Darius 2, El Vienlo. ) 3500

Frs Contacter Hiro, au (16) 64 46 15

14

Deparlemenl 91

Vds. MD + 2 manettes + 3 jx : 990

Frs. Contacter Cedric, au (16) 69 34

86 30.

Departement 91

Vds. MD Fra + 1 manette t A Beast,

Sonic, Shinobi : 950 Frs, GG +

Columns, Shinobi : 900 Frs.

Contacter Herve.au (1)60 82 38 92

Departement 91

Vds. GG + 6 jx + adaptateur 1300

Frs a debattre. Lynx 2 + cable + adap-

tateur : 600 Frs a debattre. Contacter

Sylvain, lesoir.au (16) 69 39 57 76.

Departement 92

Vds. 9 jx sur MD avec boites el

notices : 250 Frs pee, ou 2000 Frs

I'ensemble. Vds. revues Contacler

Guillaume.au (1)46 44 81 75.

Departement 92

Vds. MD + 2 manettes + 1 jeu 1100

Frs, MS + 2 jx : 350 Frs, GG +

Mickey + adaptaleur Master Gear + 1

jeu : 1200 Frs, prix a debattre.

Telephoner au (1)47 02 62 77

Departement 92

Vds. GG + 5 jx (Donald, Wimbledon

Tennis) : 1500 Frs, ou contre 4 jx

SFC, ou S Nintendo. Contacter Seb,

au (1)47 75 36 64.

Departement 92

Vds MS + Alex Kid: 300 Frs, 10 jx

enytre 50 et 150 Frs Conlactei Davie,

ensemainede 1 7 a 19h, au (1) 47 46

02 64.

Departement 92

Vds. MD + 2 joy (Turbo) + 6 jx (Toki,

PS3, TF 3...): 2100 Frs. Contacter

Guillaume.au (1)46 20 45 66

Departement 92

Vds. MS + 2 jx + adaptateur : 400

Frs, MD Fra + quackshot + 2

manettes : 1 100 FRs, GG + Mickey +

Adaptateur NS . 1000 Frs. Telephoner

au(1)47 02 62 77.

Deparlemenl 93

Vds Mm 11 |x (TF 3, Sonic. ) + 2

Pro 2 : 2500 Frs. Contacter Stephane,

au (1)48 50 08 12.

Departement 93

Vds. MD Fra + 2 joy + 13 jx (Mickey,

Donald, Monaco GP...) 2900 Frs.

Conlactei Pierre.au (1)48 67 91 22.

Departement 93

Vds. MD Fra* 2 manettes + 10 jx(S

Monaco GP, S ot Rage, Sonic...)

:

valeur 4500 Frs, vendu : 2900 Frs,

Telephoner apres 19h, au (1) 48 45

3134.

Deparlemenl 93

Vds. MD Fra + 2 pads + 7 jx (Sonic,

Fantasia Fantasy, Star 3 ...) : 1500

Frs. Contacter Francois, apres 18h.

au (1)43 81 93 29.

Departement 93

Vds. GG Jap + 4 jx : 1000 Frs a

debattre. Contacter Lior, au (1 ) 48 26

3803.

Departement 94

Vds. MD + 2 pads + 6 jx (Monaco

GP, Sonic, quackshol...) : 2000 Frs

a debattre. Contacler Anthony, au (1)

48 71 43 50

Departement 94

Vds, MD Jap + S of Rage, Ghost,

Sonic, A Beast, Battle SQ : 1500 Frs.

ou contre SFC + 2 jx, ou S Nes Fra.

Contacter Ali.au (1)43 99 96 50.

Departement 94

Vds. Nbrx |x MD a parlir de 150 Frs.

Contacter Laurent, au (1) 45 93 03

41

Departement 94

Vds. MD f 14 jx (Sonic, S ot Rage,

Quackshol.) t convertisseur MS + 2

manettes : 3500 Frs. Contacter J

Pierre, apres18h.au (1)43 82 34 36.

Departement 93

Vds. jx MD entre 150 et 200 Frs

(Phelios, Dhana, Strider...).

Contacter Elisabeth, apres 19h, au (1

)

43 32 75 29.

Depaitemenl 94

Vds GG + adaptateur secteur et

MS/GG + 4 jx (Sonic, Monaco GP,

Donald, Columns) : 1500 Frs.

Telephoner au (1)48 84 15 27.

Departement 95

Vds. MD Fia + 7 jx + 1 manette .

2000 Frs, ou contre S Nintendo + 2

jx.ContacterArnaud.au (1)39 47 43

16.

Departement 95

Vds MD Fra + adaptateur Jap + 2

manettes + 3 jx. Contacler Wiltried,

au (16) 39 82 82 08,

Departement 95

Vds. MD Fra + 5 jx (Sonic, S ot

Rage ) + joypad : 2000 Frs, Cpc

6128 couleur + jx + joystick 1500

Frs. Contacter Xavier, avant 19h, au

(16)30611122.

Departement 95

Vds MD + 1 manette + 7 jx (NHL

Hockey, S ot Rage...) : 1500 Frs.

Contacler Xavier, au (16) 39 91 20

83.

Departement 95

Vds. ou Ech. MD + 5 jx + 2 pads +

adaptateur Jap et MS, contre A500 +

Ext + 1 joy + souris + peritel, ou pour

: 2000 Frs, valeur : 3640 Frs.

Contacter Juju, apres 18h30, au (16)

30 4016 31

Departement 95

Vds. GG + 5 jx + adaptateur : 1300

Frs. Contacter Laurent, au (1) 39 95

4763,
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Ditveau sur GAMEBOfNouveau sur (Nintendo) Entertainment System. Nouyeau

Mauvais
TOONS sur NES!
Au pays des Toons, un gag chasse I'autre.

Babs, l'amie de Buster Bunny™ a ete

enlevee par le mechant Montana Max™
Les niveaux sont differents de ceux de la

version GAME BOYet sont naturellement
tout aussi amusants.
• pour 1 joueur

• Systeme: NES
TINYTOON ADVENTURES, names and all related indicia are trademarks ot
Warner Bros Inc. 1992

Des tas d'autres jeux KONAMI sur GAME BOY et NES

Chasse au lapin

sur GAME BOY!
Buster Bunny™ Plucky

Duck™ et Hamton™ sont les

sympathiques petites stars

de ce super jeu. Decouvrez
leurs folles aventures au milieu de sombres
forets ou dans des villes bruyantes. Reac-
tions rapides et intelligence indispensables
pour ce nouveau jeu de KONAMI.
• pour 1 joueur

• Systeme: GAME BOY

Distribue parBANDAI
Pour plus d'informations sur les jeux,

appelez-nous au:

(16-1) 34.64.77.55

on-ro*

indo* Gfime Boy IM , Hie Nintendo Product Seals
and other marks designated as "TM" are trademarks
ot Nintendo.
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